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บทที่  10 

การสร้างวัตถุจากระนาบแปลนทีต่่างกัน 

 

   การสร้างวัตถุด้วยคำสั่ง Loft 

 
ภาพที่ 1  วัตถุที่สร้างขึ้นจากคำสั่ง Loft 

 

  การสร้างวัตถุดังภาพที่ 1 มีขั้นตอนการสร้างวัตถุดังนี้ 

1.  สร้างระนาบแปลน (Plane) เริ่มต้นให้สร้างระนาบแปลนสองระนาบให้ขนานกัน เพ่ือใช้เป็นระนาบ
หลักในการสรา้งรูปสเก็ตซ์เส้นร่าง 

 
ภาพที่ 2  ขั้นตอนการสร้างระนาบ 
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ภาพที่ 3  ขั้นตอนการสร้างระนาบ (ต่อ) 

 

2.  สเก็ตซ์เส้นร่างในระนาบแปลน โดยวาดเส้นรา่งบนระนาบแปลนเป็นรปูสีเ่หล่ียม โดยวาดให้มขีนาด 
ต่างกันเพื่อเตรียมสร้างวัตถุ มีลำดับขั้นตอนดังนี้ 

    2.1 วาดรูปสี่เหลี่ยมบนระนาบแปลน 1  

 
ภาพที่ 4  การสร้างระนาบแปลน 1 
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ภาพที่ 5  การสร้างระนาบแปลน 1 (ต่อ) 

 
ภาพที่ 6  การสร้างระนาบแปลน 1 พร้อมกำหนดขนาด 
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ภาพที่ 7  การสร้างระนาบแปลน 1 พร้อมกำหนดขนาด(ต่อ) 

 

   2.2 วาดรูปสี่เหลี่ยมบนระนาบแปลน 2 

 

 
ภาพที่ 8  การสร้างระนาบแปลน 2 
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ภาพที่ 9  การสร้างระนาบแปลน 2 (ต่อ) 

 

 
ภาพที่ 10  การสร้างระนาบแปลน 2 จากมุมมอง Isometric 
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3.   สร้างวัตถุด้วยคำสั่ง Loft จากเส้นร่างที่ได้วาดไว้บนระนาบแปลน 2 ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้ 
 

 
ภาพที่ 11  การวัตถุด้วยคำสั่ง Loft 

 

 
ภาพที่ 12  ขัน้ตอนการสร้างวัตถุขึ้นจากคำสั่ง Loft 
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การปรับแต่งรปูทรงวัตถุที่เกดิจากคำสั่ง Loft 

    การปรับแต่งวัตถุที่เกิดจากการ Loft ทำไดโ้ดยการคลิกขวาที่คำสั่ง Loft ในแถบ Feature Manager 

Design Tree แล้วเลือกคำสั่ง Edit Feature เพื่อปรับแต่งรูปทรงวัตถุที่สร้างขึ้น 

 

 
ภาพที่ 13  การปรับแต่งวัตถุที่เกิดจาก Loft 

 

 
ภาพที่ 14  การปรับแต่งวัตถุที่เกิดจาก Loft 
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100 การสร้างวัตถุจากระนาบแปลนที่ต่างกัน 

 

10 

 
ปวช.3 

 

1000 – 2005 คอมพิวเตอร ์5 
                                              ใบงานที่___ 
วิชา _______________________________________ระดับ ____________ 
เรื่อง ______________________________________ เวลา ____________ นาท ี  
 

 

จงสร้างวัตถุ 3 มิติดังภาพ 
 
 

 
 
 
 ตาราการประเมินข้อ  

แบบชิ้นงาน
ถูกต้อง (5) 

ถูกต้อง100% 
(5) 

มีจุดผิดไม่เกิน 2 จุด 
(4) 

มีจุดผิดมากกว่า3-4จุด 
(3) 

มีจุดผิดมากกว่า5จุด 
(0) 

    

เวลาที่ใช้ในการเขียน
แบบ (3) 

ใช้เวลาที่ 
กำหนด (5) 

ใช้เวลาเกิน 
กำหนด5นาที (4) 

ใช้เวลาเกินเวลาที่ 
กำหนด 10 นาที (3) 

ใช้เวลาเกินที่ 
กำหนด 15 นาที่ (0) 

    

ความเรียบร้อย (2) 
มีความเรียบร้อย 
มากกว่า 80% (2) 

มีความเรียบร้อย 
มากว่า60% (1) 

มีความเรียบร้อย 
ต่ำกว่า 60%(0) 

ลงชื่ออาจารย์ผู้ตรวจ 
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การสร้างวัตถุจากระนาบแปลนที่ต่างกัน 

 

3 
ปวช.3 

 

10 
1000 – 2005 คอมพิวเตอร ์5 

                          ใบมอบหมายงาน / แบบฝึกหัดครั้งที่ ____ 

วิชา _____________________________________ ระดับ _______________ 
เรื่อง ________________________________ เวลา ________ ชัว่โมง /สัปดาห ์ 

 

 

จงสร้างวัตถุ 3 มิติดังภาพ 
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