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บทที่  11 

 

การสร้างภาพฉาย 

 

   การสร้างภาพฉายวัตถุเป็นการแสดงช้ินงานในมุมมองต่างๆ และใช้เพื่อบอกขนาดพร้อมทั้งแสดง

รายละเอียดที่สำคัญ เพื่อนำไปสร้างชิ้นงานจริงได้อย่างถูกต้อง ในที่นี้จะกล่าวถึงการใช้งานโหมด Drawing, 

การสร้างภาพฉาย, การบอกขนาด การระบุรายละเอียดของแบบและการพิมพ์ภาพฉาย  

 
ภาพที่ 1  วัตถุที่ผ่านการแสดงรายละเอียดผ่านภาพฉาย 

1. การใช้งานโหมด Drawing  
โหมด Drawing เป็นโหมดที่ใช้สำหรับแสดงภาพฉายวัตถุของโปรแกรม Solidwork ในส่วนนี้จะ

แสดงการเข้าสู่โหมด Drawing และแสดงส่วนพื้นที่ภาพฉายในโหมด Drawing, Sketch และ 

Annotations มีรายละเอียดดังนี้ 

 
ภาพที่ 2 การเข้าสู้โหมด Drawing 
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ภาพที่ 3  การเลือกรูปแบบของกระดาษที่ใช้สร้างภาพฉาย 

 
ภาพที่ 4  แสดงกระดาษที่ได้เลือกไว ้
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ภาพที่ 5  พื้นที่การสร้างภาพฉาย 

   1.1  โหมด Model View ได้รวบรวมคำสั่งการสร้างภาพฉาย การจัดวางวัตถุในมุมมองต่าง 

 
ภาพที่ 6  คำสัง่ในโหมด Model View 

   1.2  โหมด Annotation ได้รวบรวมคำสั่งในการกำหนดสัญลักษณ์ในการบอกขนาดของภาพ

ฉาย การแสดงข้อความ เพื่อใช้ในการอ่านแบบและทำให้เข้าใจส่วนประกอบของภาพฉายให้ชัดเจนมาขึ้น 

 
ภาพที่ 7  คำสัง่ในโหมด Annotation 
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   1.3  โหมด Sketch ได้รวบรวมคำสั่งใช้ในการสเก็ตช์เส้นร่างเพื่อใช้ในการเขียนภาพฉายซึ่งมี

ลักษณะการใชง้านเหมือนกับโหมด Sketch ในพื้นที่การสร้างวัตถุ 

 

 
ภาพที่ 8  คำสัง่ในโหมด Sketch 

 

2. การสร้างภาพฉายชิ้นงาน (Drawing)  
การสร้างภาพฉายของชิ้นงานสร้าง สามารถสร้างได้จากหลายมุมมอง เชน่ มุมมองจากด้านบน, 

มุมมองจากด้านข้าง, มุมมอง Isometric เป็นต้น โดยก่อนที่จะสร้างมุมมองเหล่านั้น ต้องเริ่มจาก

การเลือกรูปแบบกระดาษก่อน จากนั้นโปรแกรมจะเข้าสูโ่หมด Model View ในส่วนของการ

ปรับวัตถุในภาพฉายมีขั้นตอนดังนี้ 

 
ภาพที่ 9  คำสัง่ในโหมด Sketch 
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ภาพที่ 10  เลอืกวัตถุที่ใช้ในการสร้างภาพฉาย 

   2.1  เลือกแสดงวัตถุในมุมมองที่ต้องการจากแท็บ Property Manager ที่ช่อง Orientation 

หลังจากนั้นคลิกเมาส์ลงบนพ้ืนที่เขียนแบบเพื่อจัดวางภาพฉายจากตัวอย่างในภาพที่ 11 เป็นการเลือกแสดงใน

มุมมอง Front View  

 
ภาพที่ 11  การแสดงวัตถุในการสร้างภาพฉาย 
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   2.2  การแสดงวัตถุในการเขียนแบบภาพฉายสามารถแสดงวัตถุได้หลายแบบ โดยคลิกเลือกวัตถุ

หรือแบบภาพฉายในพื้นที่การทำงาน ผ่านคำสั่งการแสดงวัตถุในแท็บ Property Manager ดังภาพที่ 12 

 
ภาพที่ 12  คำสั่งการแสดงวัตถุในแท็บ Property Manager 

 
ภาพที่ 13  การใช้คำสั่งเพ่ือแสดงวัตถุในแทบ็ Property Manager 
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  3.  การบอกขนาดภาพฉาย 

   การบอกขนาดภาพฉายทำได้ 2 วิธี คือ การกำหนดขนาดแบบอัตโนมัติและการกำหนดขนาดโดย

ผู้เขียนแบบทำการกำหนดเอง 

   3.1  การกำหนดขนาดแบบอัตโนมัติ เป็นวิธีที่ง่ายและรวดเร็วในการกำหนดขนาด ซึ่งโปรแกรม

จะแสดงขนาดและรายละเอียดตามที่ผู้ใช้งานเลือกในโหมด Annotation มีขั้นตอนการใช้งานดังภาพที่ 14 

 
 

ภาพที่ 14  การใช้คำสั่งเพ่ือกำหนดขนาดแบบอัตโนมัติ 
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   3.2  การกำหนดขนาดโดยผู้เขียนแบบกำหนดเอง จะเป็นการใช้คำสั่ง Smart Dimention ใน

การบอกขนาด โดยสามารถเลือกใช้ได้ทั้งโหมด Annotation และ Sketch แสดงได้ดังภาพที่ 15 

 
ภาพที่ 15  การใช้คำสั่งเพ่ือกำหนดขนาดด้วย Smart Dimention 
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    4. การระบรุายละเอียดของแบบ 

   การระบุรายละเอียดของแบบเป็นการแสดงถึงรายละเอียดของวัตถุให้มีความชัดเจนมากขึ้น

เพื่อให้ง่ายต่อการผลิตช้ินงานโดยในที่นี้จะกล่าวถึง การปรับแต่งเส้นบอกขนาด, การสร้างภาพฉายจากการ

ตัดขวางวัตถ,ุ การแสดงภาพขยายวัตถ,ุ การเพ่ิมเติมคำอธิบาย, การสร้างตารางอธิบายส่วนประกอบและตัวชี้ 

Balloon 

  4.1  การปรับแต่งเส้นบอกขนาดเพ่ือให้เหมาะสมกับช้ินงานในการแสดงภาพฉายทำได้ตามลำดับ

ขั้นตอนดังภาพที่ 16 

 

 
ภาพที่ 16  การปรับแต่งเส้นกำหนดขนาด 
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  4.2  การสร้างภาพฉายจากการตัดขวางของวัตถุทำได้โดยใช้คำสั่ง Section View ดังภาพที่ 17 

 
ภาพที่ 17  การสร้างภาพฉายจากการตัดขวางของวัตถุ 
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   4.3  การแสดงภาพขยายวัตถุ ใช้เพื่อขยายรายละเอียดในส่วนสำคัญที่ต้องการโดยมีขั้นตอนดัง

ภาพที่ 18 

 

 
ภาพที่ 18  การขยายภาพวัตถุ 
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   4.4  การเพ่ิมและปรับแต่งข้อความอธิบาย ใช้ในกรณีที่ต้องการเพิ่มเติมรายละเอียดลงในแบบให้

เกิดความสมบูรณ์เพิ่มเติมนอกเหนือจากการบอกขนาด โดยใช้งานผ่านโหมด Annotation แสดงได้ดังภาพ 19 

 

 

 
ภาพที่ 19  การเพิ่มข้อความอธิบาย 
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   4.5 การสร้างตารางอธิบายส่วนประกอบและตัวชี้ Balloon มีไว้สำหรับชี้ส่วนประกอบสำคัญ 

เพื่อเชื่อมโยงคำอธิบายในงานที่มีส่วนประกอบหรือรายละเอียดมากๆ โดยตัวชี้ Balloon นั้นจะระบตุัวเลขไว้ 

ดังนั้นในแบบร่างจึงต้องมีตารางที่อธิบายตามลำดับตัวเลขที่ชี้บนวัตถุ โดยจะบรรจุอยู่ในตารางที่เรียกว่า Bill 

of Materials  

     4.5.1 การสร้างตัวชี้ Balloon จะดำเนินการก่อนการสร้างตารางส่วนประกอบ เนื่องจาก

รายละเอียดของส่วนประกอบจะถูกนำไประบุลงในตารางส่วนประกอบ มีขั้นตอนดังนี้ 

 

 
ภาพที่ 20  การกำหนด Balloon 
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ภาพที่ 21  การกำหนดลำดับหมายเลขลงใน Balloon 
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     4.5.2  การสรา้งตารางส่วนประกอบดำเนินการได้ดังนี้ 

 

 
ภาพที่ 20  การสร้างตารางส่วนประกอบ 
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           5.  การพิมพ์ภาพฉาย 

   การสั่งพิมพ์ภาพฉายเป็นขั้นตอนในการนำแบบที่ได้วาดไว้ไปสู่เอกสารหรอืไฟล์เอกสารดิจิตอล

เพื่อประโยชน์ในการเสนอข้อมูล มีขั้นตอนดำเนินการดังนี้ 

 

 
ภาพที่ 21  การสั่งพิมพ์ภาพฉาย 
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11 

 
1000 – 2005 คอมพิวเตอร์ 5 

100 การสร้างภาพฉาย 

 

ปวช.3 

 

                                              ใบงานที่___ 

วิชา ___________________________________________ระดับ _________ 
เรื่อง _______________________________________ เวลา ____________ นาที   
 

 

จงสร้างวัตถุ 3 มิติดังภาพพร้อมกำหนดขนาดและสั่งพิมพ์เป็นไฟล์ PDF 
 

 
 

 ตารางการประเมิน 

แบบชิ้นงาน
ถูกต้อง (5) 

ถูกต้อง100% 
(5) 

มีจุดผิดไม่เกิน 2 จุด 
(4) 

มีจุดผิดมากกว่า3-4จุด 
(3) 

มีจุดผิดมากกว่า5จุด 
(0) 

    

เวลาที่ใช้ในการเขียน
แบบ (3) 

ใช้เวลาที่ 
กำหนด (5) 

ใช้เวลาเกิน 
กำหนด 5 นาที (4) 

ใช้เวลาเกิน 
กำหนด 10 นาที (3) 

ใช้เวลาเกิน 
กำหนด 15 นาที (0) 

    

การกำหนดขนาด (2) 
มีความสำเร็จ  

มากกว่า 80% (2) 
มีความสำเร็จ  

มากกว่า 60% (1) 
มีความสำเร็จ  

ต่ำกว่า 60% (0) 
ลงชื่ออาจารย์ผู้ตรวจ 
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การสร้างวัตถุจากระนาบแปลนที่ต่างกัน 

 

3 

ปวช.3 

 

10 
1000 – 2005 คอมพิวเตอร ์5 

                          ใบมอบหมายงาน / แบบฝึกหัดครั้งที่ ____ 

วิชา _____________________________________ ระดับ _______________ 
เรื่อง ________________________________ เวลา ________ ชัว่โมง /สัปดาห ์ 

 

 

จงสร้างวัตถุ 3 มิติดังภาพ 

 

 

 

 

 

 


