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คำนำ 
แผนการจัดการเรียนรู้มุ่งเน้นสมรรถนะอาชีพบูรณาการหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง จัดทำขึ้น 

โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อใช้ประกอบการสอนรายวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการจัดการอาชีพรหัส 30001-2003  
เร ียบเร ียงขึ ้นตามจุดประสงค์ของรายว ิชาสมรรถนะรายว ิชาและคำอธิบายรายว ิชา ตามหลักสูตร
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2563 ของสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ 
 

เแผนการจัดการเรียนรู้เล่มนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อให้ผู ้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าให้มีความรู้ ความเข้าใจ 
เกี ่ยวกับวิชาเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการจัดการอาชีพ โดยแบ่งเนื้อหาออกเป็น 8 หน่วยการเรียนรู้ ได้แก่ 
(1) ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการ จัดการข้อมูลขนาดใหญ่ (Big Data) (2) อินเทอร์เน็ตทุกสรรพส่ิง (Internet of 
Think) (3) เทคโนโลยีที่ใช้ในการทำธุรกรรมโดยไม่ต้องผ่านบุคคลที่สาม (Blockchain) (4) ธุรกรรมการเงิน 
ดิจิทัล (Fintech) (5) ระบบเงินดิจิทัล สกุลเงินดิจิทัล หรือคริป-โทเคอร์เรนซี (Cryptocurrency) (6) การทำ 
ธุรกิจดิจิทัลบนส่ือสังคมออนไลน์ (7) กรณีศึกษาเทคโนโลยีดิจิทัลเช่ือมโยงอาชีพ และ (8) การเป็นพลเมืองยุค 
ดิจิทัล (Digital Citizenship) พร้อมท้ัง แบบฝึกหัด และแบบทดสอบก่อน–หลังเรียน เพื่อให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะ 
ในสถานการณ์ต่าง ๆ มีทักษะการคิดและ แก้ปัญหา และบูรณาการกับการท างานตามสาขาอาชีพต่าง ๆ 

ผู้จัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ได้เน้นการบูรณาการหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงและการพัฒนา
ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 (3R8C )ของผู้เรียน และหวังว่าจะก่อให้เกิดประโยชน์ต่อการจัดการเรียน 
การสอนเป็นอย่างดียิ่ง หากครูผู้สอนนำแผนการการจัดการเรียนรู้เล่มนี้ไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนมี  
ข้อเสนอแนะประการใดขอได้โปรดแจ้งผู ้จัดทำแผนการจัดการเรียนรู ้ด ้วย จักเป็นพระคุณอย่างยิ่ง 
 

 
ผู้จัดทำ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ส่วนที่ 1 แผนการจัดการเรียนรู้มุ่งเน้นสมรรถนะอาชีพบูรณาการหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
1. ชื่อวิชา 

เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการจัดการอาชีพ รหัสวิชา 30001-2003 จำนวน 3 หน่วยกิจ 4ช่ัวโมง (2-2-3 ) 
2. คำอธิบายราวิชา 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับ ความรู้พื้นฐาน ความหมาย องค์ประกอบ การจัดการข้อมูลขนาดใหญ่ (Big 
Data)อนิเทอร์เน็ตทุกสรรพส่ิง (Internet of Think) เทคโนโลยีท่ีใช้ในการทำธุรกรรมโดย ไม่ต้องผ่านบุคคลท่ี
สาม (BlockChain) ธุรกรรมการเงินดิจิทัล (Fintech) ระบบเงินดิจิทัล สกุลเงิน ดิจิทัล หรือ คริปโทเคอร์เรนซี 
(CryptoCurrency) การทำธุรกิจดิจิทัลบนส่ือสังคมออนไลน์ กรณีศึกษาเทคโนโลยีดิจิทัลเช่ือมโยงอาชีพ และ 
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในอาชีพของการเป็นพลเมืองยุคดิจิทัล 
3. จุดประสงค์รายวิชา เพื่อให้ 

3.1เข้าใจเกี่ยวกับความรู้พื้นฐาน ความหมาย องค์ประกอบ การจัดการข้อมูลขนาดใหญ่ (Big Data) 
อินเทอร์เน็ตทุกสรรพส่ิง (Internet of Think) เทคโนโลยีท่ีใช้ในการทำธุรกรรมโดยไม่ต้องผ่าน บุคคลท่ีสาม 
(Block chain) ธุรกรรมการเงินดิจิทัล (Fintech) ระบบเงินดิจิทัล สกุลเงินดิจิทัล หรือ คริปโทเคอร์เรนซ ี
(cryptocurrency) ธุรกิจดิจิทัลบนส่ือสังคมออนไลน์ 

3.2 กรณีศึกษาเทคโนโลยีดิจิทัลเช่ือมโยงอาชีพ และประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในอาชีพยุคดิจิทัล 
3.3 มีคุณธรรม จริยธรรมและความรับผิดชอบ ตระหนักถึงการเป็นพลเมืองดิจิทัล 

4. สมรรถนะรายวิชา 
4.1 แสดงความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับความหมาย องค์ประกอบ การจัดการข้อมูลขนาดใหญ่ (Big Data) 

อินเทอร์เน็ตทุกสรรพส่ิง (Internet of Think) เทคโนโลยีท่ีใช้ในการทำธุรกรรมโดยไม่ต้องผ่าน บุคคลท่ีสาม 
(Block chain) ธุรกรรมการเงินดิจิทัล (Fintech) ระบบเงินดิจิทัล สกุลเงินดิจิทัล หรือ คริปโทเคอร์เรนซี 
(CryptoCurrency) ธุรกิจดิจิทัลบนส่ือสังคมออนไลน์ และการเช่ือมโยง เทคโนโลยีดิจิทัลในอาชีพ 

4.2 กรณีศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์ ความรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล ในจัดการอาชีพ 
4.3 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดการอาชีพ และการเป็นพลเมืองดิจิทัล 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



5. ตารางวิเคราะห์หลักสูตรรายวิชา 
 

ชื่อหน่วย 
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1. ความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับการจัดการข้อมูลขนาดใหญ่ 1  1     5  3  10  7  4 
2. อินเทอร์เน็ตทุกสรรพสิ่ง (Internet of Think) 1.5  1.5     7.5  4.5  15  2  8 
3. เทคโนโลยีที่ใช้ในการทำธุรกรรมโดยไม่ต้องผ่าน บุคคลที่สาม
(Blockchain) 

1  1     5  3  10  6  8 

4. ธุรกรรมการเงินดิจิทัล (Fintech)  1  1      5  3  10  5  8 
5. ระบบเงินดิจิทัล สกุลเงินดิจิทัล หรือคริปโทเคอร์เรนซ ี 1.5  1.5     7.5  4.5  15  4  12 
6. การทำธุรกิจดิจิทัลบนสื่อสังคมออนไลน์ 1.5  1.5     7.5  4.5  15  3  12 
7. กรณีศึกษาเทคโนโลยีดิจิทัลเชื่อมโยงอาชีพ 1.5  1.5     7.5  4.5  15  1  12 
8. การเป็นพลเมืองยุคดิจิทัล (Digital Citizenship) 1  1     5  3  10  8  8 

รวม 9  9  2    2     

รวมทั้งหมด 20       50  30  100   

ลำดับความสำคัญ 3  1       2    

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



6. สมรรถนะการเรียนรู้และจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้  จำนวนชั่วโมง จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  สมรรถนะการเรียนรู ้
1. ความรู้พื้นฐาน 
เกี่ยวกับการจัดการ 
ข้อมูลขนาดใหญ่ 

4 1.บอกประวัติและความเป็นมา
ของข้อมูลขนาดใหญ่ได้ 
2.บอกความหมายและความส 
าคัญของการจัดการข้อมูลขนาด
ใหญ่ได้ 
3.บอกลักษณะพื้นฐานและ
หลักการทำงานของข้อมูลขนาด
ใหญ่ได้ 
4.บอกบทบาทของข้อมูลขนาด
ใหญ่ในงานด้านต่าง ๆ ได้ 
5.บอกประโยชน์ในการนำ
ข้อมูลขนาดใหญ่มาใช้ในงาน
ธุรกิจและภาครัฐได้ 
6. เลือกเครื่องมือท่ีใช้ในการ 
วิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ให้ 
เหมาะสมกับอาชีพได 
7. มีคุณธรรมและจริยธรรม
ตามท่ี 
สถานศึกษาก าหนด 

1. แสดงความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับ 
ความหมาย องค์ประกอบ การ 
จัดการข้อมูลขนาดใหญ่ (Big 
Data) 

2.อินเทอร์เน็ตทุกสรรพ 
ส่ิง (Internet of Think) 

8 1. บอกความหมายและความ 
เป็นมาของอินเทอร์เน็ตทุก
สรรพส่ิงได้ 
2. อธิบายความสำคัญระดับ
ความฉลาดในการบริการของ
อินเทอร์เน็ตสรพส่ิงได้ 
3. จำแนกรูปแบบของการ
เช่ือมต่อทุกส่ิงเข้ากับ
อนิเทอร์เน็ตได้ 
4. การนำไปใช้ในรูปแบบธุรกิจ 
ข้อมูลของอินเทอร์เน็ตแห่ง 

1. แสดงความรุ้เกี่ยวกับ
ความหมายของอินเทอร์เน็ตทุก
สรรพส่ิง(Internet of Think) 
หรือ IOT 

 



ชื่อหน่วยการเรียนรู้  จำนวนชั่วโมง จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  สมรรถนะการเรียนรู้ 
  

สรรพส่ิงได้ 
5. บอกบทบาทของ
อินเทอร์เน็ตแหง่สรรพส่ิงในงาน
ด้านต่าง ๆ ได้ 
6. มีคุณธรรมและจริยธรรม
ตามท่ีสถานศึกษากำหนด 

 

3. เทคโนโลยีท่ีใช้การทำ 
ธุรกรรมโดยไม่ต้องผ่าน 
บุคคลท่ีสาม (Block 
Chain) 

8 1. บอกความเป็นมาของ
เทคโนโลยีบล็อคเชน)
Blockchain)ได้ 
2. อธิบายเทคโนโลยีพื้นฐาน
ของBlockchain ได้ 
3. บอกลักษณะการทำงานของ 
เทคโนโลยี Blockchain ได้ 
4. อธิบายเกี่ยวกับเทคโนโลยี
ของBlockchain กับ Bitcoin 
ได้ 
5. อธิบายเกี่ยวกับเทคโนโลยี
ของBlockchain กับ Smart 
Contract 
6. บอกประโยชน์ชอง
Blockchain ในงานอาชีพต่าง 
ๆได้ 
7. มีคุณธรรมและจริยธรรม
ตามท่ีสถานศึกษากำหนด 

1. แสดงความรุ้เกี่ยวกับ
เทคโนโลยีท่ีใช้การทำธุรกรรม
โดยไม่ต้องผ่านบุคคลท่ีสาม 
(Block Chain) 

4.ธุรกรรมการเงนิดิจิทัล 
((Fintech) 

8 1. อธิบายความหมายของ
ธุรกรรมการเงนิดิจิทัล
(Fintech)ได้ 
2. จำแนกรูปแบบการให้บริการ
ของธุรกิจ FinTech ได้ 
3. บอกประโยชน์และลกระทบ
ท่ีมีต่อสถาบันการเงินได้ 
4. บอกบทบาทของ FinTech  

1. แสดงความรุ้เกี่ยวกับธุรกรรม 
การเงินดิจิทัล( (Fintech) 



ชื่อหน่วยการเรียนรู้  จำนวนชัว่โมง  จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  สมรรถนะการเรียนรู้ 
  

กับระบบการเงินของไทยใน
อนาคตได้ บอกวิธีการเตรียมตัว
เข้าสู่ยุคดิจิทัล(Digital)ได้ 
5. มีคุณธรรมและจริยธรรม
ตามท่ีสถานศึกษากำหนด 
 

 

5.ระบบเงินดิจิทัล สกุล 
เงินดิจิทัล หรือคริปโท 
เคอร์เรนซี 
(Cryptocurrency) 

12 1. อธิบายความหมายของระบบ
เงินดิจิทัล (Cryptocurrency) 
ได้ 
2. อธิบายวิธีการทำงานของ
ระบบสกุลเงินดิจิทัล
(Cryptocurrency) ได้ 
3. บอกประเภทของสกุลเงิน
ดิจิทัล(Cryptocurrency) ได้ 
4. บอกข้อดีและข้อเสียของสกุล
เงินดิจิทัล (Cryptocurrency) 
ได้ 
5. อธิบายลักษณะเด่นของสกุล
เงินดิจิทัลท่ีนิยมนำมาใช้ใน
ธุรกิจได้ 
6. มีคุณธรรมและจริยธรรม
ตามท่ีสถานศึกษากำหนด 

1. แสดงความรุ้เกี่ยวกับระบบ
เงินดิจิทัล(Cryptocurrency 

6.การทำธุรกิจดิจิทัลบน 
ส่ือสังคมออนไลน์ 

12 1. อธิบายความหมายของธุรกิจ 
ดิจิทัล (Digital Business) ได้ 
2. บอกองค์ประกอบของธุรกิจ 
ดิจิทัล (Digital Business) ได้ 
3. บอกลักษณะและประเภท
ของธุรกิจดิจิทัล (Digital 
Business) ได้ 
4. ประยุกต์การใช้โปรแกรม
สร้างเว็บไซต์ในงานธุรกิจดิจิทัล 
ได้ 

1. ประยุกต์การใช้โปรแกรมทำ 
ธุรกิจดิจิทัลบนส่ือสังคม
ออนไลน ์

 



ชื่อหน่วยการเรียนรู้  จำนวนชั่วโมง  จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  สมรรถนะการเรียนรู้ 
  

5. ยกตัวอย่างเว็บไซต์ท่ีเกี่ยวกับ 
ธุรกิจดิจิทัลบนส่ือสังคมออนไลน์ได้ 
6. มีคุณธรรมและจริยธรรมตามท่ี
สถานศึกษากำหนด 

 

7.กรณีศึกษาเทคโนโลยี 
ดิจิทัลเช่ือมโยงอาชีพ 

12 1. อธิบายความหมายของ Digital 
Technology และ Digital 
Transformation ได้ 
2. วิเคราะห์ สังเคราะห์ เกี่ยวกับ 
กรณีศึกษา ”เทคโนโลยีดิจิทัลและ 
การเติบโตแบบท่ัวถึง” ได้ 
3. บอกแนวทางการใช้เทคโนโลยี 
ดิจิทัล เพื่อสร้างสรรค์คุณประโยชน์ 
ให้ธุรกิจได้ 
4. มีคุณธรรมและจริยธรรมตามท่ี 
สถานศึกษากำหนด 

1. วิเคราะฆ์ ส้งเคราะห์ 
กรณีศึกษาเทคโนโลยีดิจิทัลท่ี
เช่ือมโยงกับงานอาชีพต่าง ๆ 

8 การเป็นพลเมืองยุค 
ดิจิทัล (Digital 
Citizenship) 

8 1. อธิบายตวามหมายของพลเมือง 
ดิจิทัลได้ 
2. บอกองค์ประกอบของพลเมือง 
ดิจิทัลได้ 
3. บอกคุณลักษณะพึงประสงค์ของ 
พลเมืองดิจิทัล’ได้ 
4. นำทักษะความเข้าใจและใช้ 
เทคโนโลยีดิจิทัล (Digital literacy 
ในชีวิตประจำวันได้ 
5. บอกคุณลักษณะของการเป็น 
พลเมืองดิจิทัล (Digital 
Citizenship) ได้ 
6. นำเสนอการป้องกันและดูแล 
ความปลอดภัยในการดำเนินชีวิต 
ของพลเมืองยุคดิจิทัลได้ 
7. มีคุณธรรมและจริยธรรมตามท่ี 
สถานศึกษากำหนด 

1. ศึกษาการเตรียมตัวเป็น
พลเมืองยุคดิจิทัล 



7.การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
7.1 การแบ่งคะแนนและเกณฑ์การผ่านการประเมินผลการเรียนรู้ร้อยละ 50 

หน่วยที่ 
ด้านความรู้ 
(พุทธพิสัย) 

ด้านทักษะ 
(ทักษะพิสัย) 

ด้านพฤติกรรม 
(จิตพิสัย) 

รวม 
ร้อยละ 50 

ของคะแนนเต็ม 

1 2 2.5 1.5 5 2.5 

2 2 7.5 3 10 5 

3 2 7.5 3 10 5 

4 3 7.5 4.5 15 7.5 

5 2 7.5 4.5 15 7.5 

6 3 7.5 4.5 15 7.5 

7 3 7.5 4.5 15 7.5 

8 3 7.5 4.5 15 7.5 

รวมทั้ง
รายวิชา 

20 50 30 100 50 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



การวัดผล 

- ด้านความรู้  
 
 

1)ทดสอบหลังเรียนประจำหน่วย  
2) วัดผลสัมฤทธิ์ (ทฤษฎี)  
 

10 คะแนน 
10 คะแนน 

 รวม 20 คะแนน 
- ด้านทักษะ 
 

1)ใบงาน  
2) วัดผลสัมฤทธิ์ (ปฏิบัติ) 

30 คะแนน 
20 คะแนน 

 รวม 50 คะแนน 
- ด้านพฤติกรรมท่ี
พึงประสงค์ในการ
ปฏิบัติงาน 

รวม 30 คะแนน 
 
 

 รวมทั้งหมด 100 คะแนน 
คะแนน ระหว่างภาค/ปลายภาค 70:30 

ระหว่างภาค 
1)ทดสอบหลังเรียน  
2)ใบงาน  
3)พฤติกรรมท่ีพึงประสงค์ 

10 คะแนน 
30 คะแนน 
30 คะแนน 

 รวม 70 คะแนน 

ปลายภาค 
1)วัดผลสัมฤทธิ์ (ทฤษฎี)  
2) วัดผลสัมฤทธิ์ (ปฏิบัติ) 

10 คะแนน 
20 คะแนน 

 รวม 30 คะแนน 
 

7.2 ผลการประเมินการเรียนรู้ 

การวัดผลประเมินผลน าคะแนนแต่ละหน่วยการเรียนรวมกนั คิดเป็นร้อยละตามเกณฑ์ ดังนี้ 
คะแนนผลการประเมินร้อยละ 80ขึ้นไป  ระดับผลการเรียน 4.0 
คะแนนผลการประเมินร้อยละ 75-79 ระดับผลการเรียน 3.5 

คะแนนผลการประเมินร้อยละ 70-74 ระดับผลการเรียน 3.0 

คะแนนผลการประเมินร้อยละ 65-69 ระดับผลการเรียน 2.5 

คะแนนผลการประเมินร้อยละ 60-64 ระดับผลการเรียน 2.0 
คะแนนผลการประเมินร้อยละ 55-59 ระดับผลการเรียน 1.5 

คะแนนผลการประเมินร้อยละ 50-54 ระดับผลการเรียน 1.0 

คะแนนผลการประเมินต่ำกว่าร้อยละ 50 ระดับผลการเรียน 0 

 
 



8.เคร่ืองมือวัดผล 
8.1 แบบทดสอบหลังเรียน 
8.2 แบบประเมินพฤติกรรมการเรียนรู ้
8.3 ใบงาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


