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สาขาวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ สาขางาน การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เว็บ และอุปกรณ์เคล่ือนท่ี 
 

 จุดประสงค์รายวิชา  

 1. เข้าใจเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมภาษาไพธอนเบ้ืองต้น 
 2. สามารถเขียนโปรแกรมภาษาไพธอนเบ้ืองต้น 
 3. เห็นคุณค่าของภาษาไพธอนต่องานธุรกิจ 
 4. มีกิจนิสัยในการทำงานด้วยความประณีต รอบคอบและปลอดภัย ตระหนักถึงคุณภาพของงาน และ
มีจริยธรรมในงานอาชีพ 
 

สมรรถนะรายวิชา 

 1. แสดงความรู้เกี่ยวกับหลักการเขียนโปรแกรม โครงสร้างและไวยากรณ์ คำส่ังของการเขียน
โปรแกรมภาษาไพธอน 
 2. ใช้งานเครื่องมือช่วยเขียนโปรแกรมภาษาไพธอน 
 3. ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมภาษาไพธอนขนาดเล็ก 

 

คำอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการเขียนโปรแกรมภาษาไพธอนเบ้ืองต้น บทบาทของเขียน โปรแกรม
ภาษาไพธอนเบ้ืองต้นในปัจจุบัน โครงสร้างและไวยากรณ์ของการเขียนโปรแกรมภาษาไพธอนเบ้ืองต้น คำส่ัง
ภาษา ไพธอนเบ้ืองต้น เครื่องมือช่วยเขียนโปรแกรมภาษาไพธอนเบ้ืองต้น และปฏิบัติการเขียนโปรแกรมขนาด
เล็ก 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



หน่วยการเรียนรู้สมรรถนะประจำหน่วย 

หน่วยที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ จำนวน
ชั่วโมง 

สัปดาห์ท่ี 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
 
 
 
 
 
 

ภาษาคอมพิวเตอร์และขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม 
การเขียน Algorithm 
เริ่มต้นใช้งานโปรแกรม python เบ้ืองต้น 
การออกแบบหน้าจอของโปรแกรม 
หลักการเขียนโปรแกรมด้วย python 
คำส่ังควบคุมการทางาน 
รู้จักตัวแปรแบบอาร์เรย์และสตริง 
การใช้งานโปรแกรมย่อยและขอบเขตของตัวแปร 
เข้าใจหลักการเขียนโปรแกรม oop 
การทำงานกับไฟล์ข้อมูล 
โปรแกรมเสริมทักษะ 
ตัวอย่างโปรแกรมสาหรับธุรกิจ  

3 
3 
3 
3 
6  
6 
6 
6 
6 
6 
3 
3 

1 
2 
3 
4 

5 - 6 
7 - 8 

 9 - 10 
11 - 12 
13 - 14 
15 - 16 

17 
18 
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หน่วยการเรียนรู้สมรรถนะประจำหน่วย 

ชื่อหน่วย 
สมรรถนะ 

ความรู้ ทักษะ คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
หน่วยที่ 1 

ภาษาคอมพิวเตอร์และ
ขั้นกำรพัฒนา

โปรแกรม 

แสดงความรู้ความเข้าใจ
ภาษาคอมพิวเตอร์และขั้น

การพัฒนาโปรแกรม 

1. เข้าใจความหมายของ
ภาษาคอมพิวเตอร์ 

2. จำแนกประเภทของ
โปรแกรมได้ 

3. อธิบายข้ันตอนการ
พัฒนาโปรแกรมได้ 
4. อธิบายความสำคัญของ
การส่ือสารกับผู้ใช้ด้วย GUI 
ท่ีมีประสิทธิภาพ 

1. เข้าเรียนตรงเวลา 
2. แต่งกายถูกต้องตามระเบียบ
ของวิทยาลัย 
3. ปฏิบัติงานท่ีได้รับมอบหมาย
เสร็จตามกำหนด 
4. รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
ให้ความร่วมมือในการ 
ปฏิบัติงาน มีความกระตือรือร้น 
ปฏิบัติงานตามข้ันตอน และมี 
ความคิดหลากหลายในการ
แก้ปัญหา 

หน่วยที่ 2 การเขียน 
Algorithm 

แสดงความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับการเขียน 

Algorithm 

1. อธิบายความหมาย
ของซูโดโค้ดได้ 
2. สามารถเขียนคำอธิบาย
ขั้นตอนการทำงานของ
โปรแกรมได้ 
3. เข้าใจวิธีการเขียนซูโด
โค้ด 
4. สามารถใช้สัญลักษณ์
ต่างๆ ในการเขียนผังงาน
ได้ถูกต้อง 

1. เข้าเรียนตรงเวลา 
2. แต่งกายถูกต้องตามระเบียบ
ของวิทยาลัย 
3. ปฏิบัติงานท่ีได้รับมอบหมาย
เสร็จตามกำหนด 
4. รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
ให้ความร่วมมือในการ 
ปฏิบัติงาน มีความกระตือรือร้น 
ปฏิบัติงานตามข้ันตอน และมี 
ความคิดหลากหลายในการ
แก้ปัญหา 

หน่วยที่ 3 เริ่มต้นใช้
งานโปรแกรม Visual 

Studio 

แสดงความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับเริ่มต้นใช้งาน

โปรแกรม Visual Studio 

1. สามารถดาวน์โหลด
โปรแกรม python 
เบ้ืองต้น มาติดต้ังได้ 
2. อธิบายส่วนต่างๆ บน
หน้าจอโปรแกรม python 
เบ้ืองต้น และเรียกใช้งานได้ 
 

1. เข้าเรียนตรงเวลา 
2. แต่งกายถูกต้องตามระเบียบ
ของวิทยาลัย 
3. ปฏิบัติงานท่ีได้รับมอบหมาย
เสร็จตามกำหนด 
4. รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
ให้ความร่วมมือในการ  

 



ชื่อหน่วย 
สมรรถนะ 

ความรู้ ทักษะ คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  3. สามารถเริ่มต้นเขียน

โปรแกรมได้ ทดสอบ
โปรแกรมได้ 
4. เข้าใจพื้นฐานการเขียน
โปรแกรมโดยใช้เครื่องมือ
กราฟิกโหมด 

ปฏิบัติงาน มีความกระตือรือร้น 
ปฏิบัติงานตามข้ันตอน และมี 
ความคิดหลากหลายในการ
แก้ปัญหา 

หน่วยที่ 4 
การออกแบบหน้าจอ

ของโปรแกรม 

แสดงความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับการออกแบบ
หน้าจอของโปรแกรม 

1. สามารถออกแบบ
หน้าจอของโปรแกรมได้มี
ประสิทธิภาพ 
2. สามารถใช้คอนโทรล
ต่างๆ ประกอบรวมกันบน
ฟอร์มได้ตรงกับหน้าจอท่ี
ออกแบบ 
3. รู้จักคอนโทรล และการ
ปรับแต่งคุณสมบัติของ
คอนโทรล 
4. สามารถใช้เครื่องมือช่วย
ในการจัดวางองค์ประกอบ
ของหน้าจอได้ 

1. เข้าเรียนตรงเวลา 
2. แต่งกายถูกต้องตามระเบียบ
ของวิทยาลัย 
3. ปฏิบัติงานท่ีได้รับมอบหมาย
เสร็จตามกำหนด 
4. รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
ให้ความร่วมมือในการ 
ปฏิบัติงาน มีความกระตือรือร้น 
ปฏิบัติงานตามข้ันตอน และมี 
ความคิดหลากหลายในการ
แก้ปัญหา 

หน่วยที่ 5 
หลักการเขียน

โปรแกรมด้วย python 
 

แสดงความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับหลักการเขียน
โปรแกรมด้วย python 

1. เข้าใจการเขียน
โปรแกรมแบบ python 
เบ้ืองต้น 
2. เข้าใจการใช้งานตัวแปร
เพื่อจัดเก็บข้อมูลชนิดต่างๆ 
และค่าคงท่ี 
3. เข้าใจการใช้งานข้อมูล
ชนิดต่างๆ 
4. เข้าใจการใช้งานตัวดา
เนินการทางคณิตศาสตร์ 
 

1. เข้าเรียนตรงเวลา 
2. แต่งกายถูกต้องตามระเบียบ
ของวิทยาลัย 
3. ปฏิบัติงานท่ีได้รับมอบหมาย
เสร็จตามกำหนด 
4. รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
ให้ความร่วมมือในการ 
ปฏิบัติงาน มีความกระตือรือร้น 
ปฏิบัติงานตามข้ันตอน และมี 
ความคิดหลากหลายในการ
แก้ปัญหา 
 



ชื่อหน่วย 
สมรรถนะ 

ความรู้ ทักษะ คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  5. เข้าใจการใช้งานตัวดา

เนินการทางตรรกะ และตัว
ดาเนินการเปรียบเทียบ 
6. เข้าใจการใช้งานตัวดา
เนินการข้อมูลชนิดสตริง 
7. สามารถเขียนโค้ด
โปรแกรมได้ตรงตาม
วัตถุประสงค์ท่ีกาหนดได้ 

 

หน่วยที่ 6 
คำส่ังควบคุมการ

ทำงาน 

แสดงความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับคำส่ังควบคุมการ

ทำงาน 

1. สามารถสร้างการวนซ้ำ 
สำหรับโปรแกรมที่มีการ
ประมวลผลแบบเดียวกัน
หรือคล้ายกัน 
2. สามารถประยุกต์เขียน
โปรแกรมด้วยการใช้คำส่ัง
ในการควบคุมทิศทางของ
โปรแกรมใน python ได้
ตรงกับวัตถุประสงค์ของ
โปรแกรมตามกำหนด 
3. เข้าใจการเขียน
โปรแกรมแบบเลือกทำด้วย 
If-Then If-Then,If-Then-
Else, If-Then-ElseIf และ 
Nested If 
4. เข้าใจการเขียน
โปรแกรมแบบเลือกทำ
แบบหลายตัวเลือกด้วย 
Select-Case 
5. เข้าใจการเขียน
โปรแกรมแบบวนซ้ำด้วย 
For-Next 
 

1. เข้าเรียนตรงเวลา 
2. แต่งกายถูกต้องตามระเบียบ
ของวิทยาลัย 
3. ปฏิบัติงานท่ีได้รับมอบหมาย
เสร็จตามกำหนด 
4. รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
ให้ความร่วมมือในการ 
ปฏิบัติงาน มีความกระตือรือร้น 
ปฏิบัติงานตามข้ันตอน และมี 
ความคิดหลากหลายในการ
แก้ปัญหา 
 



 

ชื่อหน่วย 
สมรรถนะ 

ความรู้ ทักษะ คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  6. เข้าใจการเขียน

โปรแกรมแบบวนซ้ำด้วย 
While-Loop, Do-Loop, 
Do Until-Loop และDo-
Loop Until 

 

หน่วยที ่7 
รู้จักตัวแปรแบบ
อาร์เรย์และสตริง 

แสดงความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับรู้จักตัวแปรแบบ

อาร์เรย์และสตริง 

1. เข้าใจและสามารถใช้
งานตัวแปรแบบอาร์เรย์ 
2. เข้าใจและสามารถใช้ตัว
แปรแบบอาร์เรย์หลายมิติ
ได้ 
3. สามารถประยุกต์ใช้ตัว
แปรแบบอาร์เรย์ในการ
เขียนโปรแกรมได้ 
4. สามารถใช้คุณสมบัติ 
เมธอด หรือฟังก์ชันจัดการ
ตัวแปรแบบอาร์เรย์ได้ 
5. เข้าใจลักษณะการ
จัดเก็บข้อมูลแบบสตริงใน
มุมองแบบอาร์เรย์ได้ 
6. สามารถใช้ฟังก์ชัน หรือ
เมธอดในการจัดการข้อมูล
แบบสตริงได้ 

1. เข้าเรียนตรงเวลา 
2. แต่งกายถูกต้องตามระเบียบ
ของวิทยาลัย 
3. ปฏิบัติงานท่ีได้รับมอบหมาย
เสร็จตามกำหนด 
4. รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
ให้ความร่วมมือในการ 
ปฏิบัติงาน มีความกระตือรือร้น 
ปฏิบัติงานตามข้ันตอน และมี 
ความคิดหลากหลายในการ
แก้ปัญหา 
 

หน่วยที ่8 
การใช้งานโปรแกรม
ย่อยและขอบเขตของ

ตัวแปร 

แสดงความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับการใช้งานโปรแกรม

ย่อยและขอบเขตของตัว
แปร 

1. รู้จักประโยชน์ของการ
ใช้งานโปรแกรมย่อย 
2. สามารถเขียนโปรแกรม
ย่อยแบบพื้นฐานขึ้นมาใช้
งานได้ 
3. สามารถเขียนโปรแกรม
ย่อยท่ีรับค่าข้อมูลจาก 
 

1. เข้าเรียนตรงเวลา 
2. แต่งกายถูกต้องตามระเบียบ
ของวิทยาลัย 
3. ปฏิบัติงานท่ีได้รับมอบหมาย
เสร็จตามกำหนด 
4. รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
ให้ความร่วมมือในการ 
ปฏิบัติงาน มีความกระตือรือร้น  



ชือ่หน่วย 
สมรรถนะ 

ความรู้ ทักษะ คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  ภายนอกเข้าไปประมวลผล

ได้ 
4. สามารถเขียนโปรแกรม
ย่อยแบบส่งค่ากลับสู่
โปรแกรมหลักได้ 
5. สามารถใช้งานตัวแปร 
และกาหนดของเขตของตัว
แปรได้ตรงตาม
วัตถุประสงค์ 

ปฏิบัติงานตามข้ันตอน และมี 
ความคิดหลากหลายในการ
แก้ปัญหา 

หน่วยที ่9 
เขา้ใจหลักการเขียน
โปรแกรมแบบ OOP 

แสดงความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับการเขา้ใจหลักการ
เขียนโปรแกรมแบบ OOP 

1. บอกความหมายการ
เขียนโปรแกรมแบบ OOP 
2. เข้าใจความหมายและ
คุณสมบัติของคลาส และ
ออบเจ็กต ์
3. เข้าใจการถ่ายทอด
คุณสมบัติจากคลาสสู่
ออบเจ็กต ์
4. รู้จักส่วนประกอบ
คอนโทรลในมุมมองแบบ
คลาส และออบเจ็กต์ 
5. สามารถสร้างคลาสแบบ
พื้นฐานขึ้นมาใช้งานได้ 

1. เข้าเรียนตรงเวลา 
2. แต่งกายถูกต้องตามระเบียบ
ของวิทยาลัย 
3. ปฏิบัติงานท่ีได้รับมอบหมาย
เสร็จตามกำหนด 
4. รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
ให้ความร่วมมือในการ 
ปฏิบัติงาน มีความกระตือรือร้น 
ปฏิบัติงานตามข้ันตอน และมี 
ความคิดหลากหลายในการ
แก้ปัญหา 
 

หน่วยที ่10 
การทำงานกับ

ไฟล์ข้อมูล 

แสดงความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับการทำงานกับ

ไฟล์ข้อมูล 

1. เข้าใจหลักการทำงาน
กับไฟล์ข้อมูล 
2. สามารถบันทึกข้อมูลใน
ไฟล์ข้อมูลได้ 
3. สามารถแก้ไขไฟล์ข้อมูล
ได้ 
4. สามารถอ่านไฟล์ข้อมูล
ได้ 
 

1. เข้าเรียนตรงเวลา 
2. แต่งกายถูกต้องตามระเบียบ
ของวิทยาลัย 
3. ปฏิบัติงานท่ีได้รับมอบหมาย
เสร็จตามกำหนด 
4. รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
ให้ความร่วมมือในการ 
ปฏิบัติงาน มีความกระตือรือร้น 
ปฏิบัติงานตามข้ันตอน และมี  



 

ชือ่หน่วย 
สมรรถนะ 

ความรู้ ทักษะ คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  5. สามารถบันทึกและอ่าน

ข้อมูลแบบเรคคอร์ดได้ 
ความคิดหลากหลายในการ
แก้ปัญหา 

หน่วยที ่11 
โปรแกรมเสริมทักษะ 

แสดงความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับโปรแกรมเสริม

ทักษะ 

1. สามารถรวบรวมปัญหา 
ข้อผิดพลาด และ
ประเมินผลการใช้งานเพื่อ
สรุปหาแนวทางการ 
2. พัฒนาโปรแกรมต่อไป
ได้ 
3. สามารถเขียนโปรแกรม
ตรวจสอบข้อมูลท่ีรับเข้ามา
ก่อนจะนาไปประมวลผลได้ 
4. สามารถใช้งาน 
ListView เพื่อแสดงข้อมูล
ได้ สามารถปรับแต่ง
รูปแบบการแสดงผลตัวเลข
ตามต้องการได้ 

1. เข้าเรียนตรงเวลา 
2. แต่งกายถูกต้องตามระเบียบ
ของวิทยาลัย 
3. ปฏิบัติงานท่ีได้รับมอบหมาย
เสร็จตามกำหนด 
4. รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
ให้ความร่วมมือในการ 
ปฏิบัติงาน มีความกระตือรือร้น 
ปฏิบัติงานตามข้ันตอน และมี 

หน่วยที ่12 
ตัวอย่างโปรแกรม

สำหรับธุรกิจ 

แสดงความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับโปรแกรมเสริม

ทักษะ 

1. เข้าใจกระบวนการใน
การเขียนโปรแกรมเพื่อนา
ไปใช้จริงทางธุรกิจได้ 
2. พัฒนาทักษะในการ
เขียนโปรแกรม และ
ประยุกต์ใช้งานจริงได้ 

1. เข้าเรียนตรงเวลา 
2. แต่งกายถูกต้องตามระเบียบ
ของวิทยาลัย 
3. ปฏิบัติงานท่ีได้รับมอบหมาย
เสร็จตามกำหนด 
4. รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
ให้ความร่วมมือในการ 
ปฏิบัติงาน มีความกระตือรือร้น 
ปฏิบัติงานตามข้ันตอน และมี 

 

 

 

 



 

แผนการจัดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ  สอนครั้งท่ี 1 
ชื่อวิชา การเขียนโปรแกรมภาษาไพธอนเบ้ืองต้น 

รหัสวิชา 20901-2205 
จำนวนช่ัวโมง  

3 ช่ัวโมง 
หน่วยที่ 1 ภาษาและขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม 

 
 

1. สาระสำคัญ  

 เคร่ืองคอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์ทางอิเล็กทรอนิกส์ สิ่งที่คอมพิวเตอร์เข้าใจคือสัญญาณทาง
ไฟฟ้า แต่ในการเขียนโปรแกรมเพ่ือใหค้อมพิวเตอร์ทางานนั้นมีภาษาให้เลือกใช้หลายภาษา 
นักศึกษาจะต้องเขา้ใจว่าเหตุใดคอมพิวเตอร์จึงสามารถประมวลผลภาษาโปรแกรมได้ และ
โปรแกรมที่ได้ถูกสรา้งขึ้นก็มีหลายประเภทขึ้นอยู่กับการประยุกต์มาใช้งานกับเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

 

2. สมรรถนะประจำหน่วย  
 1. เข้าใจความหมายของภาษาคอมพิวเตอร์ 
 2. จำแนกประเภทของโปรแกรมได้ 
 3. อธิบายข้ันตอนการพัฒนาโปรแกรมได้ 
 4. อธิบายความสำคัญของการส่ือสารกับผู้ใช้ด้วย GUI ท่ีมีประสิทธิภาพ 

 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้  
 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับภาษาคอมพิวเตอร์และขั้นการพัฒนาโปรแกรม 

 

4.คุณลักษณะที่พึงประสงค์  
 1. ความมีวินัย  
 2. ความรับผิดชอบ  
 3. ความเช่ือมั่นในตนเอง  
 4. ความอดทน  
 5. ความสนใจใฝ่รู้  
 

5.การสอน  
5.1 การนำเข้าสู่บทเรียน  
 กิจกรรมครู  
 1. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนการสอน  
 2. แจ้งเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
 กิจกรรนักเรียน  



 1. รับทราบจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรม  
 2. รับทราบเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
 

5.2 การเรียนรู้  
 กิจกรรมครู  
 1. บรรยายเนื้อหาและยกตัวอย่างประกอบ  
 2. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นและซักถามข้อสงสัยในส่วนท่ีเกี่ยวข้องกับ เนื้อหาวิชา  
 

 กิจกรรมนักเรียน  
 1. ฟังครูบรรยาย  
 2. ซักถามข้อสงสัย จดบันทึก  
 3. ค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติมในเรื่องท่ีเรียน  
 4. ทำกิจกรรมท่ีได้รับมอบหมายให้ครบตามกำหนด  
 

5.3 การสรุป  
 กิจกรรมครู  
 1. อธิบายเพิ่มเติมและสรุปเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้  
 2. ให้ผู้เรียนทากิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 

 กิจกรรมผู้เรียน  
 1. รับฟังการสรุปเนื้อหาเพิ่มเติม  
 2. ทากิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 3. ทาแบบทดสอบเพื่อประเมินผลหลังการเรียน 
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7. เอกสารประกอบการจัดการเรียนรู้ (ใบความรู้ ใบงาน ใบมอบหมายงาน ฯลฯ)  
 - ใบความรู้เรื่อง ภาษาคอมพิวเตอร์และขั้นการพัฒนาโปรแกรม 
 - แบบฝึกหัดเรื่อง ภาษาคอมพิวเตอร์และขั้นการพัฒนาโปรแกรม 

 

8. การบูรณาการ/ความสัมพันธ์กับวิชาอื่น  
 -   
 

9 การวัดและประเมินผล  
9.1 ก่อนเรียน  
-  



9.2 ขณะเรียน  
 วิธีการสังเกต  
9.3 หลังเรียน  
 -  
10 บันทึกหลังสอน  
10.1 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้  
............................................................................................................................. ..................................  
............................................................................................... ................................................................  
............................................................................................................................. ..................................  
10.2 ผลการเรียนรู้ของนักเรียน นักศึกษา  
............................................................................................................................. ..................................  
............................................................................................... ................................................................  
............................................................................................................................. ..................................  
.......................................................................................................................................................... .....  
10.3 แนวทางการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้  
...................................................................................... .........................................................................  
............................................................................................................................. ..................................  
................................................................................................................................................. ..............  
 
 
        
 
       ………………………………………  
           (นายสิริกร แสนสีนาม) 
        ครูผู้สอน  
 
 
 
 
 
 
 

 



 

แผนการจัดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ  สอนครั้งท่ี  2 
ชื่อวิชา วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาไพธอนเบ้ืองต้น 

รหัสวิชา 20901-2205 
จำนวนช่ัวโมง  

3 ช่ัวโมง 
หน่วยที่ 2 การเขียน Algorithm 

 
 

1. สาระสำคัญ  
 ในการเขียนโปรแกรมให้คอมพิวเตอร์ทำงานนั้น เราจะต้องทาการเขียนขั้นตอนการทำงานของ 
โปรแกรมท่ีเป็นคาอธิบายง่ายๆ ข้ึนมาก่อน หรือเขียนเป็นผังงาน เพื่อแสดงขั้นตอนการทำงานของ 
โปรแกรม ก่อนท่ีจะนาไปเขียนเป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์ต่อไป นอกจากนี้การเขียนคำอธิบายการ 
ทำงาน หรือการเขียนผังงานยังทาให้การกลับมาศึกษาโปรแกรมในภายหลังทำได้ง่ายข้ึนอีกด้วย 

2. สมรรถนะประจำหน่วย  
 1. อธิบายความหมายของซูโดโค้ดได้ 
 2. สามารถเขียนคาอธิบายขั้นตอนการทางานของโปรแกรมได้ 
 3. เข้าใจวิธีการเขียนซูโดโค้ด 
 4. สามารถใช้สัญลักษณ์ต่างๆ ในการเขียนผังงานได้ถูกต้อง 

 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้  
 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการเขียน Algorithm 
 

4.คุณลักษณะที่พึงประสงค์  
 1. ความมีวินัย  
 2. ความรับผิดชอบ  
 3. ความเช่ือมั่นในตนเอง  
 4. ความอดทน  
 5. ความสนใจใฝ่รู้  
 

5.การสอน  
5.1 การนำเข้าสู่บทเรียน  
 กิจกรรมครู  
 1. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนการสอน  
  

 2. แจ้งเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
 

 กิจกรรนักเรียน  



 1. รับทราบจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรม  
 2. รับทราบเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
 

5.2 การเรียนรู้  
 กิจกรรมครู  
 1. บรรยายเนื้อหาและยกตัวอย่างประกอบ  
 2. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นและซักถามข้อสงสัยในส่วนท่ีเกี่ยวข้องกับ เนื้อหาวิชา  
 

 กิจกรรมนักเรียน  
 1. ฟังครูบรรยาย  
 2. ซักถามข้อสงสัย จดบันทึก  
 3. ค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติมในเรื่องท่ีเรียน  
 4. ทำกิจกรรมท่ีได้รับมอบหมายให้ครบตามกำหนด  
 

5.3 การสรุป  
 กิจกรรมครู  
 1. อธิบายเพิ่มเติมและสรุปเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้  
 2. ให้ผู้เรียนทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 

 กิจกรรมผู้เรียน  
 1. รับฟังการสรุปเนื้อหาเพิ่มเติม  
 2. ทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 3. ทำแบบทดสอบเพื่อประเมินผลหลังการเรียน  
 

6 สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้  
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7. เอกสารประกอบการจัดการเรียนรู้ (ใบความรู้ ใบงาน ใบมอบหมายงาน ฯลฯ)  
 - ใบความรู้เรื่อง การเขียน Algorithm 
 - แบบฝึกหัดเรื่อง การเขียน Algorithm 
 

8. การบูรณาการ/ความสัมพันธ์กับวิชาอื่น  
 - 

9 การวัดและประเมินผล  
9.1 ก่อนเรียน  
 -  



9.2 ขณะเรียน  
 วิธีการสังเกต  
9.3 หลังเรียน  
 -  
 

10 บันทึกหลังสอน  
10.1 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้  
............................................................................................................................. ..................................  
............................................................................................... ................................................................  
............................................................................................................................. ..................................  
10.2 ผลการเรียนรู้ของนักเรียน นักศึกษา  
............................................................................................................................. ..................................  
...............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ..................................  
............................................................................................................................. ..................................  
10.3 แนวทางการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้  
...............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ..................................  
............................................................................................................................. ..................................  
 
 
 
 
 
       ………………………………………  
           (นายสิริกร แสนสีนาม) 
        ครูผู้สอน 
 
 
 
 
 
 



 

แผนการจัดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ  สอนครั้งท่ี 6 -8 
ชื่อวิชา การเขียนโปรแกรมภาษาไพธอนเบ้ืองต้น 

รหัสวิชา 20901-2205 
จำนวนช่ัวโมง  

9 ช่ัวโมง 
หน่วยที่ 3 เริ่มต้นใช้งานโปรแกรม python 

 
 

1. สาระสำคัญ  
 โปรแกรม python เบ้ืองต้น เป็นเครื่องมือท่ีในการใช้เขียนโปรแกรมแบบกราฟิกโหมดท่ีได้ 
รับความนิยม มีการใช้งานท่ีเข้าใจง่าย สะดวก สามารถดาวน์โหลดและติดต้ังใช้งานได้ฟรี 
 

2. สมรรถนะประจำหน่วย  
 1. รู้จักโปรแกรม python เบ้ืองต้น 
 2. สามารถดาวน์โหลดโปรแกรม python เบ้ืองต้น มาติดต้ังได้ 
 3. อธิบายส่วนต่างๆ บนหน้าจอโปรแกรม python เบ้ืองต้นและเรียกใช้งานได้ 
 4. สามารถเริ่มต้นเขียนโปรแกรมได้ ทดสอบโปรแกรมได้ 
 5. เข้าใจพื้นฐานการเขียนโปรแกรมโดยใช้เครื่องมือกราฟิกโหมด 

 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้  
 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการสร้างแบบสอบถามข้อมูล (Creating Queries) 

 

4.คุณลักษณะที่พึงประสงค์  
 1. ความมีวินัย  
 2. ความรับผิดชอบ  
 3. ความเช่ือมั่นในตนเอง  
 4. ความอดทน  
 5. ความสนใจใฝ่รู้  
 

5.การสอน  
5.1 การนำเข้าสู่บทเรียน  
 กิจกรรมครู  
 1. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนการสอน  
 2. แจ้งเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
 

 กิจกรรนักเรียน  
 1. รับทราบจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรม  



 2. รับทราบเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
5.2 การเรียนรู้  
 กิจกรรมครู  
 1. บรรยายเนื้อหาและยกตัวอย่างประกอบ  
 2. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นและซักถามข้อสงสัยในส่วนท่ีเกี่ยวข้องกับ เนื้อหาวิชา  
 กิจกรรมนักเรียน  
 1. ฟังครูบรรยาย  
 2. ซักถามข้อสงสัย จดบันทึก  
 3. ค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติมในเรื่องท่ีเรียน  
 4. ทำกิจกรรมท่ีได้รับมอบหมายให้ครบตามกำหนด  
 

5.3 การสรุป  
 กิจกรรมครู  
 1. อธิบายเพิ่มเติมและสรุปเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้  
 2. ให้ผู้เรียนทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 กิจกรรมผู้เรียน  
 1. รับฟังการสรุปเนื้อหาเพิ่มเติม  
 2. ทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 3. ทำแบบทดสอบเพื่อประเมินผลหลังการเรียน  
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7. เอกสารประกอบการจัดการเรียนรู้ (ใบความรู้ ใบงาน ใบมอบหมายงาน ฯลฯ)  
 - ใบความรู้เรื่อง เริ่มต้นใช้งานโปรแกรม python 
 - แบบฝึกหัดเรื่อง เริ่มต้นใช้งานโปรแกรม python 
 

8. การบูรณาการ/ความสัมพันธ์กับวิชาอื่น  
 -   

 

9 การวัดและประเมินผล  
9.1 ก่อนเรียน  
 -  
9.2 ขณะเรียน  
 วิธีการสังเกต  



9.3 หลังเรียน  
 -  
10 บันทึกหลังสอน  
10.1 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้  
............................................................................................................................. ..................................  
............................................................................................... ................................................................  
............................................................................................................................. ..................................  
10.2 ผลการเรียนรู้ของนักเรียน นักศึกษา  
............................................................................................................................. ..................................  
...............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ..................................  
............................................................................................................................................... ................  
10.3 แนวทางการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้  
........................................................................... ....................................................................................  
............................................................................................................................. ..................................  
...................................................................................................................................... .........................  
 
 
 
        
 
       ………………………………………  
             (นายสิริกร แสนสีนาม) 
            ครูผู้สอน 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

แผนการจัดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ  สอนครั้งท่ี 4 
ชื่อวิชา การเขียนโปรแกรมภาษาไพธอนเบ้ืองต้น 

รหัสวิชา 20901-2205 
จำนวนช่ัวโมง  

3 ช่ัวโมง 
หน่วยที่ 4 การออกแบบหน้าจอของโปรแกรม 

 
 

1. สาระสำคัญ  
 การส่ือสารกับยูสเซอร์ (User) ท้ังในด้านการรับข้อมูล และการแสดงผลนั้นเป็นส่ิงสาคัญ หาก 
ส่ือสารกับยูสเซอร์ได้ไม่ชัดเจน ยูสเซอร์อาจจะรับข้อมูลผิดพลาด หรือหากแสดงผลออกมาให้เข้าใจ 
ยาก โปรแกรมหรือแอปพลิเคชันนั้นอาจจะไม่สามารถนาไปใช้จริงได้ 
 ดังนั้นการออกแบบการติดต่อกับยูสเซอร์โดยใช้ภาพสัญลักษณ์ (Graphic User Interface) จึง 
เป็นเรื่องสำคัญ ซึ่งในบทนี้เราจะศึกษาการสร้าง GUI โดยการใช้โปรแกรม Visual Studio ในการ 
ออกแบบหน้าจอโปรแกรม ก่อนจะนาไปเขียนโค้ดโปรแกรมในขั้นตอนต่อไป 
 

2. สมรรถนะประจำหน่วย  
 1. สามารถออกแบบหน้าจอของโปรแกรมได้มีประสิทธิภาพ 
 2. สามารถใช้คอนโทรลต่างๆ ประกอบรวมกันบนฟอร์มได้ตรงกับหน้าจอท่ีออกแบบ 
 3. รู้จักคอนโทรล และการปรับแต่งคุณสมบัติของคอนโทรล 
 4. สามารถใช้เครื่องมือช่วยในการจัดวางองค์ประกอบของหน้าจอได้ 

 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้  
 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการออกแบบหน้าจอของโปรแกรม 

 

4.คุณลักษณะที่พึงประสงค์  
 1. ความมีวินัย  
 2. ความรับผิดชอบ  
 3. ความเช่ือมั่นในตนเอง  
 4. ความอดทน  
 5. ความสนใจใฝ่รู้  
 

5.การสอน  
5.1 การนำเข้าสู่บทเรียน  
 กิจกรรมครู  
 1. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนการสอน  
 2. แจ้งเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  



 กิจกรรนักเรียน  
 1. รับทราบจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรม  
 2. รับทราบเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
 

5.2 การเรียนรู้  
 กิจกรรมครู  
 1. บรรยายเนื้อหาและยกตัวอย่างประกอบ  
 2. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นและซักถามข้อสงสัยในส่วนท่ีเกี่ยวข้องกับ เนื้อหาวิชา  
 

 กิจกรรมนักเรียน  
 1. ฟังครูบรรยาย  
 2. ซักถามข้อสงสัย จดบันทึก  
 3. ค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติมในเรื่องท่ีเรียน  
 4. ทำกิจกรรมท่ีได้รับมอบหมายให้ครบตามกำหนด  
 

5.3 การสรุป  
 กิจกรรมครู  
 1. อธิบายเพิ่มเติมและสรุปเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้  
 2. ให้ผู้เรียนทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 

 กิจกรรมผู้เรียน  
 1. รับฟังการสรุปเนื้อหาเพิ่มเติม  
 2. ทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 3. ทำแบบทดสอบเพื่อประเมินผลหลังการเรียน  
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7. เอกสารประกอบการจัดการเรียนรู้ (ใบความรู้ ใบงาน ใบมอบหมายงาน ฯลฯ)  
 - ใบความรู้เรื่อง การออกแบบหน้าจอของโปรแกรม 
 - แบบฝึกหัดเรื่อง การออกแบบหน้าจอของโปรแกรม 
 

8. การบูรณาการ/ความสัมพันธ์กับวิชาอื่น  
 -   
 

9 การวัดและประเมินผล  
9.1 ก่อนเรียน  



 -  
9.2 ขณะเรียน  
 วิธีการสังเกต  
 
9.3 หลังเรียน  
 -  
 

10 บันทึกหลังสอน  
10.1 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้  
............................................................................................................................. ..................................  
............................................................................................... ................................................................ 
............................................................................................................................. .................................. 
10.2 ผลการเรียนรู้ของนักเรียน นักศึกษา  
............................................................................................................................. .................................. 
............................................................................................................................. .................................. 
................................................................................................ ............................................................... 
............................................................................................................................. .................................. 
10.3 แนวทางการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้  
............................................................................................................................. .................................. 
.......................................................................................... ..................................................................... 
............................................................................................................................. .................................. 
    
 
 
        
       ………………………………………  
       และ (นายสิริกร แสนสีนาม) 
        ครูผู้สอน 
 
 
 
 
 

 



 

แผนการจัดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ  สอนครั้งท่ี 5 - 6 
ชื่อวิชา การเขียนโปรแกรมภาษาไพธอนเบ้ืองต้น 

รหัสวิชา 20901-2205 
จำนวนช่ัวโมง  

6 ช่ัวโมง 
หน่วยที่ 5 หลักการเขียนโปรแกรมด้วย python 

 

 

1. สาระสำคัญ  
 เมื่อเราสามารถออกแบบหน้าจอบน python ได้แล้ว ข้ันตอนต่อมาก็คือการเขียนโค้ด 
โปรแกรม ซึ่งในหนังสือเล่มนี้เราจะทาการเขียนโค้ดโปรแกรมด้วยภาษาเบสิก หรือ python 
 โดยในบทนี้จะเป็นพื้นฐานสำคัญของการเขียนโปรแกรม ถ้าผู้อ่านมีทักษะในการเขียนโปรแกรมมา
ก่อนแล้วก็จะได้ทบทวน หรือหากไม่มีทักษะการเขียนโปรแกรมมาก่อนก็สามารถอ่านและทาตามตัวอย่างใน
หนังสือเล่มนี้ ก็จะสามารถทาให้เข้าใจหลักการเขียนโปรแกรมจนสามารถเขียนโปรแกรมประยุกต์ใช้งานได้
จริง 

 

2. สมรรถนะประจำหน่วย  
 1. รู้จักเครื่องมือเขียนโค้ดโปรแกรม python ได้ 
 2. เข้าใจการเขียนโปรแกรมแบบ Event Driven Programming 
 3. เข้าใจการใช้งานตัวแปรเพื่อจัดเก็บข้อมูลชนิดต่างๆ และค่าคงท่ี 
 4. เข้าใจการใช้งานข้อมูลชนิดต่างๆ 
 5. เข้าใจการใช้งานตัวดาเนินการทางคณิตศาสตร์ 
 6. เข้าใจการใช้งานตัวดาเนินการทางตรรกะ และตัวดาเนินการเปรียบเทียบ 
 7. เข้าใจการใช้งานตัวดาเนินการข้อมูลชนิดสตริง 
 8. สามารถเขียนโค้ดโปรแกรมได้ตรงตามวัตถุประสงค์ท่ีกาหนดได้ 

 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้  
 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการเขียนโปรแกรมด้วย python 

4.คุณลักษณะที่พึงประสงค์  
 1. ความมีวินัย  
 2. ความรับผิดชอบ  
 3. ความเช่ือมั่นในตนเอง  
 4. ความอดทน  
 5. ความสนใจใฝ่รู้  
 

5.การสอน  
5.1 การนำเข้าสู่บทเรียน  



 กิจกรรมครู  
 1. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนการสอน  
 2. แจ้งเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
 

 กิจกรรนักเรียน  
 1. รับทราบจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรม  
 2. รับทราบเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
 

5.2 การเรียนรู้  
 กิจกรรมครู  
 1. บรรยายเนื้อหาและยกตัวอย่างประกอบ  
 2. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นและซักถามข้อสงสัยในส่วนท่ีเกี่ยวข้องกับ เนื้อหาวิชา  
 

 กิจกรรมนักเรียน  
 1. ฟังครูบรรยาย  
 2. ซักถามข้อสงสัย จดบันทึก  
 3. ค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติมในเรื่องท่ีเรียน  
 4. ทำกิจกรรมท่ีได้รับมอบหมายให้ครบตามกำหนด 
  

5.3 การสรุป  
 กิจกรรมครู  
 1. อธิบายเพิ่มเติมและสรุปเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้  
 2. ให้ผู้เรียนทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 

 กิจกรรมผู้เรียน  
 1. รับฟังการสรุปเนื้อหาเพิ่มเติม  
 2. ทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 3. ทำแบบทดสอบเพื่อประเมินผลหลังการเรียน  
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7. เอกสารประกอบการจัดการเรียนรู้ (ใบความรู้ ใบงาน ใบมอบหมายงาน ฯลฯ)  
 - ใบความรู้เรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมด้วย python 
 - แบบฝึกหัดเรื่อง หลักการเขียนโปรแกรมด้วย python 

 
 



8. การบูรณาการ/ความสัมพันธ์กับวิชาอื่น  
 -   
 

9 การวัดและประเมินผล  
9.1 ก่อนเรียน  
 -  
9.2 ขณะเรียน  
 วิธีการสังเกต  
9.3 หลังเรียน  
 - 
 

10 บันทึกหลังสอน  
10.1 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้  
............................................................................................................................. ..................................  
............................................................................................... ................................................................ 
............................................................................................................................. .................................. 
10.2 ผลการเรียนรู้ของนักเรียน นักศึกษา  
............................................................................................................................. .................................. 
....................................................................................... ........................................................................ 
............................................................................................................................. .................................. 
.................................................................................................................................................... ........... 
10.3 แนวทางการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้  
................................................................................. .............................................................................. 
............................................................................................................................. .................................. 
.............................................................................................................................................. ................. 
    
 
 
       ………………………………………  
            (นายสิริกร แสนสีนาม) 
           ครูผู้สอน 
 
 
 



 

แผนการจัดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ  สอนครั้งท่ี 7 - 8 
ชื่อวิชา การเขียนโปรแกรมภาษาไพธอนเบ้ืองต้น 

รหัสวิชา 20901-2205 
จำนวนช่ัวโมง  

6 ช่ัวโมง 
หน่วยที่ 6 คำส่ังควบคุมการทำงาน 

 

 

1. สาระสำคัญ  
 การเขียนโปรแกรมนั้นไม่ใช่การเขียนโปรแกรมแล้วดำเนินตามคำส่ังไปทีละบรรทัด แต่จะ 
เป็นการดำเนินการตามทิศทางของโปรแกรมท่ีถูกกำหนด บางครั้งมีเงื่อนไขให้ทำอย่างหนึ่ง ไม ่
ทำอยางหนึ่ง หรือหากผลลัพธ์เป็นแบบนี้ ให้ทำตามคาส่ังนี้ เป็นต้น 
 ในบทนี้เราจะเรียนรู้ถึงคำส่ังท่ีใช้ในการควบคุมการทำงานของโปรแกรมด้วย python ซึ่ง 
จะทำให้เราเขียนโปรแกรมเชิงประยุกต์ได้หลากหลายมากยิ่งขึ้น 

 

2. สมรรถนะประจำหน่วย  
 1. สามารถควบคุมการทำงานของโปรแกรมด้วย python ได้ 
 2. สามารถสร้างการวนซ้ำ สาหรับโปรแกรมที่มีการประมวลผลแบบเดียวกันหรือคล้ายกันได้ 
 3. สามารถประยุกต์เขียนโปรแกรมด้วยการใช้คำส่ังในการควบคุมทิศทางของโปรแกรมใน python 
ได้ตรงกับวัตถุประสงค์ของโปรแกรมตามกำหนด 
 4. เข้าใจการเขียนโปรแกรมแบบเลือกทำด้วย If-Then If-Then,If-Then-Else, If-Then-ElseIf 
และ Nested If 
 5. เข้าใจการเขียนโปรแกรมแบบเลือกทำแบบหลายตัวเลือกด้วย Select-Case 
 6. เข้าใจการเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำด้วย For-Next 
 7. เข้าใจการเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำด้วย While-Loop, Do-Loop, Do Until-Loop และ Do-
Loop Until 

 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้  
 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับคำส่ังควบคุมการทำงาน 

 

4.คุณลักษณะที่พึงประสงค์  
 1. ความมีวินัย  
 2. ความรับผิดชอบ  
 3. ความเช่ือมั่นในตนเอง  
 4. ความอดทน  
 5. ความสนใจใฝ่รู้  
 

 



 

5.การสอน  
5.1 การนำเข้าสู่บทเรียน  
 กิจกรรมครู  
 1. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนการสอน  
 2. แจ้งเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
 

 กิจกรรนักเรียน  
 1. รับทราบจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรม  
 2. รับทราบเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
 

5.2 การเรียนรู้  
 กิจกรรมครู  
 1. บรรยายเนื้อหาและยกตัวอย่างประกอบ  
 2. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นและซักถามข้อสงสัยในส่วนท่ีเกี่ยวข้องกับ เนื้อหาวิชา  
 

 กิจกรรมนักเรียน  
 1. ฟังครูบรรยาย  
 2. ซักถามข้อสงสัย จดบันทึก  
 3. ค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติมในเรื่องท่ีเรียน  
 4. ทำกิจกรรมท่ีได้รับมอบหมายให้ครบตามกำหนด 
  

5.3 การสรุป  
 กิจกรรมครู  
 1. อธิบายเพิ่มเติมและสรุปเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้  
 2. ให้ผู้เรียนทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 

 กิจกรรมผู้เรียน  
 1. รับฟังการสรุปเนื้อหาเพิ่มเติม  
 2. ทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 3. ทำแบบทดสอบเพื่อประเมินผลหลังการเรียน  
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7. เอกสารประกอบการจัดการเรียนรู้ (ใบความรู้ ใบงาน ใบมอบหมายงาน ฯลฯ)  
 - ใบความรู้เรื่อง คำส่ังควบคุมการทำงาน 
 - แบบฝึกหัดเรื่อง คำส่ังควบคุมการทำงาน 

8. การบูรณาการ/ความสัมพันธ์กับวิชาอื่น  
 -   
 

9 การวัดและประเมินผล  
9.1 ก่อนเรียน  
 -  
9.2 ขณะเรียน  
 วิธีการสังเกต  
9.3 หลังเรียน  
 - 
 

10 บันทึกหลังสอน  
10.1 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้  
............................................................................................................................. ..................................  
............................................................................................... ................................................................ 
............................................................................................................................. .................................. 
10.2 ผลการเรียนรู้ของนักเรียน นักศึกษา  
............................................................................................................................. .................................. 
....................................................................................... ........................................................................ 
............................................................................................................................. .................................. 
.................................................................................................................................................... ........... 
10.3 แนวทางการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้  
................................................................................. .............................................................................. 
............................................................................................................................. .................................. 
.............................................................................................................................................. ................. 
    
       ………………………………………  
            (นายสิริกร แสนสีนาม) 
           ครูผู้สอน 

 
 



 

แผนการจัดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ  สอนครั้งท่ี 9 - 10 
ชื่อวิชา การเขียนโปรแกรมภาษาไพธอนเบ้ืองต้น 

รหัสวิชา 20901-2205 
จำนวนช่ัวโมง  

6 ช่ัวโมง 
หน่วยที่ 7 ภาษาและขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม 

 

 

1. สาระสำคัญ  
 ในการจัดการข้อมูลจำนวนมาก และข้อมูลมีลักษณะแบบเดียวกัน สามารถจัดเก็บแบบเป็นระบบ
หมวดหมู่ท่ีชัดเจนได้ การใช้งานตัวแปรแบบอาร์เรย์จะสามารถจัดการข้อมูลลักษณะนี้ได้อย่างมี 
ประสิทธิภาพ เช่น ข้อมูลนักเรียน นักศึกษา พนักงานบริษัท ท่ีจำนวนมากกว่า 2,000 ข้อมูล ก็สามารถ 
จัดการข้อมูลได้อย่างมีประสิทธิภาพ ช่วยให้การเขียนโปรแกรมไม่ซับซ้อน 
 ข้อมูลแบบสตริงท่ีใช้จัดเก็บตัวอักษรหรือข้อความนั้นมีพื้นฐานการจัดเก็บข้อมูลแบบอาร์เรย์ 
ดังนั้นหากรู้จักใช้งานข้อมูลแบบอาร์เรย์ก็จะสามารถจัดการข้อมูลแบบสตริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
มากขึ้น 

 

2. สมรรถนะประจำหน่วย  
 1. เข้าใจและสามารถใช้งานตัวแปรแบบอาร์เรย์ได้ 
 2. เข้าใจและสามารถใช้ตัวแปรแบบอาร์เรย์หลายมิติได้ 
 3. สามารถประยุกต์ใช้ตัวแปรแบบอาร์เรย์ในการเขียนโปรแกรมได้ 
 4. สามารถใช้คุณสมบัติ เมธอด หรือฟังก์ชันจัดการตัวแปรแบบอาร์เรย์ได้ 
 5. เข้าใจลักษณะการจัดเก็บข้อมูลแบบสตริงในมุมองแบบอาร์เรย์ได้ 
 6. สามารถใช้ฟังก์ชัน หรือเมธอดในการจัดการข้อมูลแบบสตริงได้ 

 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้  
 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับคำส่ังควบคุมการทำงาน 

 

4.คุณลักษณะที่พึงประสงค์  
 1. ความมีวินัย  
 2. ความรับผิดชอบ  
 3. ความเช่ือมั่นในตนเอง  
 4. ความอดทน  
 5. ความสนใจใฝ่รู้  
 

5.การสอน  
5.1 การนำเข้าสู่บทเรียน  
  



 

กิจกรรมครู  
 1. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนการสอน  
 2. แจ้งเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
 

 กิจกรรนักเรียน  
 1. รับทราบจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรม  
 2. รับทราบเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
 

5.2 การเรียนรู้  
 กิจกรรมครู  
 1. บรรยายเนื้อหาและยกตัวอย่างประกอบ  
 2. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นและซักถามข้อสงสัยในส่วนท่ีเกี่ยวข้องกับ เนื้อหาวิชา  
 

 กิจกรรมนักเรียน  
 1. ฟังครูบรรยาย  
 2. ซักถามข้อสงสัย จดบันทึก  
 3. ค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติมในเรื่องท่ีเรียน  
 4. ทำกิจกรรมท่ีได้รับมอบหมายให้ครบตามกำหนด 
  

5.3 การสรุป  
 กิจกรรมครู  
 1. อธิบายเพิ่มเติมและสรุปเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้  
 2. ให้ผู้เรียนทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 

 กิจกรรมผู้เรียน  
 1. รับฟังการสรุปเนื้อหาเพิ่มเติม  
 2. ทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 3. ทำแบบทดสอบเพื่อประเมินผลหลังการเรียน  
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7. เอกสารประกอบการจัดการเรียนรู้ (ใบความรู้ ใบงาน ใบมอบหมายงาน ฯลฯ)  
 - ใบความรู้เรื่อง ภาษาและขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม 
 - แบบฝึกหัดเรื่อง ภาษาและขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม 

 



 

8. การบูรณาการ/ความสัมพันธ์กับวิชาอื่น  
 -   
 

9 การวัดและประเมินผล  
9.1 ก่อนเรียน  
 -  
9.2 ขณะเรียน  
 วิธีการสังเกต  
9.3 หลังเรียน  
 - 
 

10 บันทึกหลังสอน  
10.1 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้  
............................................................................................................................. ..................................  
............................................................................................... ................................................................ 
............................................................................................................................. .................................. 
10.2 ผลการเรียนรู้ของนักเรียน นักศึกษา  
............................................................................................................................. .................................. 
....................................................................................... ........................................................................ 
............................................................................................................................. .................................. 
.................................................................................................................................................... ........... 
10.3 แนวทางการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้  
................................................................................. .............................................................................. 
............................................................................................................................. .................................. 
.............................................................................................................................................. ................. 
    
 
 
       ………………………………………  
            (นายสิริกร แสนสีนาม) 
           ครูผู้สอน 

 
 

 



 

แผนการจัดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ  สอนครั้งท่ี 11 - 12 
ชื่อวิชา การเขียนโปรแกรมภาษาไพธอนเบ้ืองต้น 

รหัสวิชา 20901-2205 
จำนวนช่ัวโมง  

6 ช่ัวโมง 
หน่วยที่ 8 ภาษาและขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม 

 

 

1. สาระสำคัญ  
 ในการเขียนโปรแกรมนั้น เมื่อโครงสร้างของโค้ดโปรแกรมมีขนาดใหญ่ หากต้องเขียนโค้ดทุกส่วน
ขึ้นมาใหม่ทุกครั้ง คงจะเป็นเรื่องท่ีเสียเวลาเป็นอย่างยิ่ง ดังนั้นกระบวนการในการเขียนโค้ดโปรแกรม จึงมี
การเขียนโปรแกรมในรูปแบบของโปรแกรมย่อย หรือฟังก์ชันโดยเราสามารถเขียนโปรแกรมย่อยขึ้นมา แล้ว
เรียกใช้งานในครั้งต่อไปตามต้องการได้ สามารถประยุกต์ใช้ได้เฉพาะส่วนของโปรแกรมหรือสามารถนำไปใช้
ในทุกส่วนของโปรเจ็กต์ ก็สามารถกำหนดขอบเขตการใช้งานได้ตามต้องการเราสามารถสร้างตัวแปรขึ้นมา
ใช้งานเฉพาะบางส่วนของโปรแกรม หรือสามารถใช้งานได้ตลอดท้ังโปรเจ็กต์ ก็สามารถกำหนดขอบเขตตาม
ต้องการได้เช่นเดียวกัน 

 

2. สมรรถนะประจำหน่วย  
 1. รู้จักประโยชน์ของการใช้งานโปรแกรมย่อย ่
 2. สามารถเขียนโปรแกรมย่อยแบบพื้นฐานขึ้นมาใช้งานได้ 
 3. สามารถเขียนโปรแกรมย่อยท่ีรับค่าข้อมูลจากภายนอกเข้าไปประมวลผลได้ 
 4. สามารถเขียนโปรแกรมย่อยแบบส่งค่ากลับสู่โปรแกรมหลักได้ 
 5. สามารถใช้งานตัวแปร และกาหนดของเขตของตัวแปรได้ตรงตามวัตถุประสงค์ 

 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้  
 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับภาษาและขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม 

 

4.คุณลักษณะที่พึงประสงค์  
 1. ความมีวินัย  
 2. ความรับผิดชอบ  
 3. ความเช่ือมั่นในตนเอง  
 4. ความอดทน  
 5. ความสนใจใฝ่รู้  
 

5.การสอน  
5.1 การนำเข้าสู่บทเรียน  
  
 



กิจกรรมครู  
 1. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนการสอน  
 2. แจ้งเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
 

 กิจกรรนักเรียน  
 1. รับทราบจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรม  
 2. รับทราบเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
 

5.2 การเรียนรู้  
 กิจกรรมครู  
 1. บรรยายเนื้อหาและยกตัวอย่างประกอบ  
 2. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นและซักถามข้อสงสัยในส่วนท่ีเกี่ยวข้องกับ เนื้อหาวิชา  
 

 กิจกรรมนักเรียน  
 1. ฟังครูบรรยาย  
 2. ซักถามข้อสงสัย จดบันทึก  
 3. ค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติมในเรื่องท่ีเรียน  
 4. ทำกิจกรรมท่ีได้รับมอบหมายให้ครบตามกำหนด 
  

5.3 การสรุป  
 กิจกรรมครู  
 1. อธิบายเพิ่มเติมและสรุปเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้  
 2. ให้ผู้เรียนทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 

 กิจกรรมผู้เรียน  
 1. รับฟังการสรุปเนื้อหาเพิ่มเติม  
 2. ทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 3. ทำแบบทดสอบเพื่อประเมินผลหลังการเรียน  
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7. เอกสารประกอบการจัดการเรียนรู้ (ใบความรู้ ใบงาน ใบมอบหมายงาน ฯลฯ)  
 - ใบความรู้เรื่อง ภาษาและขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม 
 - แบบฝึกหัดเรื่อง ภาษาและขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม 

 
 



8. การบูรณาการ/ความสัมพันธ์กับวิชาอื่น  
 -   
 

9 การวัดและประเมินผล  
9.1 ก่อนเรียน  
 -  
9.2 ขณะเรียน  
 วิธีการสังเกต  
9.3 หลังเรียน  
 - 
 

10 บันทึกหลังสอน  
10.1 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้  
............................................................................................................................. ..................................  
............................................................................................... ................................................................ 
............................................................................................................................. .................................. 
10.2 ผลการเรียนรู้ของนักเรียน นักศึกษา  
............................................................................................................................. .................................. 
....................................................................................... ........................................................................ 
............................................................................................................................. .................................. 
.................................................................................................................................................... ........... 
10.3 แนวทางการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้  
................................................................................. .............................................................................. 
............................................................................................................................. .................................. 
.............................................................................................................................................. ................. 
    
 
 
       ………………………………………  
            (นายสิริกร แสนสีนาม) 
           ครูผู้สอน 

 
 

 



 

แผนการจัดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ  สอนครั้งท่ี 11 - 12 
ชื่อวิชา การเขียนโปรแกรมภาษาไพธอนเบ้ืองต้น 

รหัสวิชา 20901-2205 
จำนวนช่ัวโมง  

6 ช่ัวโมง 
หน่วยที่ 8 ภาษาและขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม 

 

 

1. สาระสำคัญ  
 ในการเขียนโปรแกรมนั้น เมื่อโครงสร้างของโค้ดโปรแกรมมีขนาดใหญ่ หากต้องเขียนโค้ดทุกส่วน
ขึ้นมาใหม่ทุกครั้ง คงจะเป็นเรื่องท่ีเสียเวลาเป็นอย่างยิ่ง ดังนั้นกระบวนการในการเขียนโค้ดโปรแกรม จึงมี
การเขียนโปรแกรมในรูปแบบของโปรแกรมย่อย หรือฟังก์ชันโดยเราสามารถเขียนโปรแกรมย่อยขึ้นมา แล้ว
เรียกใช้งานในครั้งต่อไปตามต้องการได้ สามารถประยุกต์ใช้ได้เฉพาะส่วนของโปรแกรมหรือสามารถนำไปใช้
ในทุกส่วนของโปรเจ็กต์ ก็สามารถกำหนดขอบเขตการใช้งานได้ตามต้องการเราสามารถสร้างตัวแปรขึ้นมา
ใช้งานเฉพาะบางส่วนของโปรแกรม หรือสามารถใช้งานได้ตลอดท้ังโปรเจ็กต์ ก็สามารถกำหนดขอบเขตตาม
ต้องการได้เช่นเดียวกัน 

 

2. สมรรถนะประจำหน่วย  
 1. รู้จักประโยชน์ของการใช้งานโปรแกรมย่อย ่
 2. สามารถเขียนโปรแกรมย่อยแบบพื้นฐานขึ้นมาใช้งานได้ 
 3. สามารถเขียนโปรแกรมย่อยท่ีรับค่าข้อมูลจากภายนอกเข้าไปประมวลผลได้ 
 4. สามารถเขียนโปรแกรมย่อยแบบส่งค่ากลับสู่โปรแกรมหลักได้ 
 5. สามารถใช้งานตัวแปร และกาหนดของเขตของตัวแปรได้ตรงตามวัตถุประสงค์ 

 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้  
 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับภาษาและขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม 

 

4.คุณลักษณะที่พึงประสงค์  
 1. ความมีวินัย  
 2. ความรับผิดชอบ  
 3. ความเช่ือมั่นในตนเอง  
 4. ความอดทน  
 5. ความสนใจใฝ่รู้  
 

5.การสอน  
5.1 การนำเข้าสู่บทเรียน  
  
 



กิจกรรมครู  
 1. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนการสอน  
 2. แจ้งเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
 

 กิจกรรนักเรียน  
 1. รับทราบจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรม  
 2. รับทราบเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
 

5.2 การเรียนรู้  
 กิจกรรมครู  
 1. บรรยายเนื้อหาและยกตัวอย่างประกอบ  
 2. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นและซักถามข้อสงสัยในส่วนท่ีเกี่ยวข้องกับ เนื้อหาวิชา  
 

 กิจกรรมนักเรียน  
 1. ฟังครูบรรยาย  
 2. ซักถามข้อสงสัย จดบันทึก  
 3. ค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติมในเรื่องท่ีเรียน  
 4. ทำกิจกรรมท่ีได้รับมอบหมายให้ครบตามกำหนด 
  

5.3 การสรุป  
 กิจกรรมครู  
 1. อธิบายเพิ่มเติมและสรุปเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้  
 2. ให้ผู้เรียนทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 

 กิจกรรมผู้เรียน  
 1. รับฟังการสรุปเนื้อหาเพิ่มเติม  
 2. ทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 3. ทำแบบทดสอบเพื่อประเมินผลหลังการเรียน  
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7. เอกสารประกอบการจัดการเรียนรู้ (ใบความรู้ ใบงาน ใบมอบหมายงาน ฯลฯ)  
 - ใบความรู้เรื่อง ภาษาและขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม 

 - แบบฝึกหัดเรื่อง ภาษาและขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม 

 
 



 

8. การบูรณาการ/ความสัมพันธ์กับวิชาอื่น  
 -   
 

9 การวัดและประเมินผล  
9.1 ก่อนเรียน  
 -  
9.2 ขณะเรียน  
 วิธีการสังเกต  
9.3 หลังเรียน  
 - 
 

10 บันทึกหลังสอน  
10.1 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้  
............................................................................................................................. ..................................  
............................................................................................... ................................................................ 
............................................................................................................................. .................................. 
10.2 ผลการเรียนรู้ของนักเรียน นักศึกษา  
............................................................................................................................. .................................. 
....................................................................................... ........................................................................ 
............................................................................................................................. .................................. 
.................................................................................................................................................... ........... 
10.3 แนวทางการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้  
................................................................................. .............................................................................. 
............................................................................................................................. .................................. 
.............................................................................................................................................. ................. 
    
 
 
       ………………………………………  
            (นายสิริกร แสนสีนาม) 
           ครูผู้สอน 

 
 



 

แผนการจัดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ  สอนครั้งท่ี 13 - 14 
ชื่อวิชา การเขียนโปรแกรมภาษาไพธอนเบ้ืองต้น 

รหัสวิชา 20901-2205 
จำนวนช่ัวโมง  

6 ช่ัวโมง 
หน่วยที่ 9 เขา้ใจหลักการเขียนโปรแกรมแบบ OOP 

 

 

1. สาระสำคัญ  
 ในปัจจุบันรูปแบบหรือเทคนิคการเขียนโปรแกรมท่ีได้รับความนิยม หรือเป็นมาตฐานในการเขียน
โปรแกรม คือการเขียนโปรแกรมแบบ OOP (Object Oriented Programming) 
และเครื่องมือต่างๆ ใน Visual Studio นั้นก็ออกแบบมาให้สอดคล้องกับการเขียนโปรแกรมใน 
ลักษณะนี้ ดังนั้นหากเราเข้าใจพื้นฐานการเขียนโปรแกรมแบบ OOP ก็จะสามารถใช้เครื่องมือต่างๆ 
ของ Visual Studio ได้ดีมากขึ้น 

 

2. สมรรถนะประจำหน่วย  
 1. บอกความหมายการเขียนโปรแกรมแบบ OOP 
 2. เข้าใจความหมายและคุณสมบัติของคลาส และออบเจ็กต์ 
 3. เข้าใจการถ่ายทอดคุณสมบัติจากคลาสสู่ออบเจ็กต์ 
 4. รู้จักส่วนประกอบคอนโทรลในมุมมองแบบคลาส และออบเจ็กต์ 
 5. สามารถสร้างคลาสแบบพื้นฐานขึ้นมาใช้งานได้ 

 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้  
 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเข้าใจหลักการเขียนโปรแกรมแบบ OOP 

 

4.คุณลักษณะที่พึงประสงค์  
 1. ความมีวินัย  
 2. ความรับผิดชอบ  
 3. ความเช่ือมั่นในตนเอง  
 4. ความอดทน  
 5. ความสนใจใฝ่รู้  
 

5.การสอน  
5.1 การนำเข้าสู่บทเรียน  
กิจกรรมครู  
 1. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนการสอน  
 2. แจ้งเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
 



 กิจกรรนักเรียน  
 1. รับทราบจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรม  
 2. รับทราบเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
 

5.2 การเรียนรู้  
 กิจกรรมครู  
 1. บรรยายเนื้อหาและยกตัวอย่างประกอบ  
 2. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นและซักถามข้อสงสัยในส่วนท่ีเกี่ยวข้องกับ เนื้อหาวิชา  
 

 กิจกรรมนักเรียน  
 1. ฟังครูบรรยาย  
 2. ซักถามข้อสงสัย จดบันทึก  
 3. ค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติมในเรื่องท่ีเรียน  
 4. ทำกิจกรรมท่ีได้รับมอบหมายให้ครบตามกำหนด 
  

5.3 การสรุป  
 กิจกรรมครู  
 1. อธิบายเพิ่มเติมและสรุปเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้  
 2. ให้ผู้เรียนทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 

 กิจกรรมผู้เรียน  
 1. รับฟังการสรุปเนื้อหาเพิ่มเติม  
 2. ทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 3. ทำแบบทดสอบเพื่อประเมินผลหลังการเรียน  
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7. เอกสารประกอบการจัดการเรียนรู้ (ใบความรู้ ใบงาน ใบมอบหมายงาน ฯลฯ)  
 - ใบความรู้เรื่อง เข้าใจหลักการเขียนโปรแกรมแบบ OOP 

 - แบบฝึกหัดเรื่อง เข้าใจหลักการเขียนโปรแกรมแบบ OOP 

 

8. การบูรณาการ/ความสัมพันธ์กับวิชาอื่น  
 -   
 
 



 

9 การวัดและประเมินผล  
9.1 ก่อนเรียน  
 -  
9.2 ขณะเรียน  
 วิธีการสังเกต  
9.3 หลังเรียน  
 - 
 

10 บันทึกหลังสอน  
10.1 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้  
............................................................................................................................. ..................................  
............................................................................................... ................................................................ 
............................................................................................................................. .................................. 
10.2 ผลการเรียนรู้ของนักเรียน นักศึกษา  
............................................................................................................................. .................................. 
....................................................................................... ........................................................................ 
............................................................................................................................. .................................. 
.................................................................................................................................................... ........... 
10.3 แนวทางการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้  
................................................................................. .............................................................................. 
............................................................................................................................. .................................. 
.............................................................................................................................................. ................. 
    
 
 
 
       ………………………………………  
            (นายสิริกร แสนสีนาม) 
           ครูผู้สอน 

 
 
 
 



 

แผนการจัดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ  สอนครั้งท่ี 15 -16 
ชื่อวิชา การเขียนโปรแกรมภาษาไพธอนเบ้ืองต้น 

รหัสวิชา 20901-2205 
จำนวนช่ัวโมง  

6 ช่ัวโมง 
หน่วยที่ 10 การทำงานกับไฟล์ข้อมูล 

 

 

1. สาระสำคัญ  
 ในการเขียนโปรแกรมนั้นส่วนหนึง่อาจจะเป็นโปรแกรมท่ีมีการประมวลผล และแสดงผลทันที 
จัดเก็บข้อมูลต่างๆ ไว้ในหน่วยความจำ เมื่อปิดโปรแกรม หรือปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ ข้อมูลต่างๆ ก็จะ 
หายไป แต่หลายๆ โปรแกรมต้องการบันทึกข้อมูลโดยจัดเก็บไว้ในไฟล์ข้อมูล แล้วนำมาเปิดอ่านใน 
ภายหลังได้ 
 ในเนื้อหาบทนี้เราจะทำการเขียนไฟล์ และอ่านไฟล์ในรูปแบบของเท็กซ์ไฟล์ (Text File) ซึ่งจะ 
เป็นพื้นฐานเริ่มต้นให้เราเข้าใจกระบวนการในการเขียนไฟล์ และอ่านไฟล์ 

 

2. สมรรถนะประจำหน่วย  
 1. เข้าใจหลักการทางานกับไฟล์ข้อมูล 
 2. สามารถบันทึกข้อมูลในไฟล์ข้อมูลได้ 
 3. สามารถแก้ไขไฟล์ข้อมูลได้ 
 4. สามารถอ่านไฟล์ข้อมูลได้ 
 5. สามารถบันทึกและอ่านข้อมูลแบบเรคคอร์ดได้ 

 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้  
 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการทำงานกับไฟล์ข้อมูล 

 

4.คุณลักษณะที่พึงประสงค์  
 1. ความมีวินัย  
 2. ความรับผิดชอบ  
 3. ความเช่ือมั่นในตนเอง  
 4. ความอดทน  
 5. ความสนใจใฝ่รู้  
 

5.การสอน  
5.1 การนำเข้าสู่บทเรียน  
กิจกรรมครู  
 1. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนการสอน  
 2. แจ้งเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  



 

 กิจกรรนักเรียน  
 1. รับทราบจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรม  
 2. รับทราบเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
 

5.2 การเรียนรู้  
 กิจกรรมครู  
 1. บรรยายเนื้อหาและยกตัวอย่างประกอบ  
 2. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นและซักถามข้อสงสัยในส่วนท่ีเกี่ยวข้องกับ เนื้อหาวิชา  
 

 กิจกรรมนักเรียน  
 1. ฟังครูบรรยาย  
 2. ซักถามข้อสงสัย จดบันทึก  
 3. ค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติมในเรื่องท่ีเรียน  
 4. ทำกิจกรรมท่ีได้รับมอบหมายให้ครบตามกำหนด 
  

5.3 การสรุป  
 กิจกรรมครู  
 1. อธิบายเพิ่มเติมและสรุปเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้  
 2. ให้ผู้เรียนทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 

 กิจกรรมผู้เรียน  
 1. รับฟังการสรุปเนื้อหาเพิ่มเติม  
 2. ทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 3. ทำแบบทดสอบเพื่อประเมินผลหลังการเรียน  
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7. เอกสารประกอบการจัดการเรียนรู้ (ใบความรู้ ใบงาน ใบมอบหมายงาน ฯลฯ)  
 - ใบความรู้เรื่อง การทำงานกับไฟล์ข้อมูล 

 - แบบฝึกหัดเรื่อง การทำงานกับไฟล์ข้อมูล 

 

8. การบูรณาการ/ความสัมพันธ์กับวิชาอื่น  
 -   
 
 
 



 

9 การวัดและประเมินผล  
9.1 ก่อนเรียน  
 -  
9.2 ขณะเรียน  
 วิธีการสังเกต  
9.3 หลังเรียน  
 - 
 

10 บันทึกหลังสอน  
10.1 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้  
............................................................................................................................. ..................................  
............................................................................................... ................................................................ 
............................................................................................................................. .................................. 
10.2 ผลการเรียนรู้ของนักเรียน นักศึกษา  
............................................................................................................................. .................................. 
....................................................................................... ........................................................................ 
............................................................................................................................. .................................. 
.................................................................................................................................................... ........... 
10.3 แนวทางการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้  
................................................................................. .............................................................................. 
............................................................................................................................. .................................. 
.............................................................................................................................................. ................. 
    
 
 
 
       ………………………………………  
            (นายสิริกร แสนสีนาม) 
           ครูผู้สอน 

 
 
 

 



 

แผนการจัดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ  สอนครั้งท่ี 17 
ชื่อวิชา การเขียนโปรแกรมภาษาไพธอนเบ้ืองต้น 

รหัสวิชา 20901-2205 
จำนวนช่ัวโมง  

3 ช่ัวโมง 
หน่วยที่ 10 โปรแกรมเสริมทักษะ 

 

 

1. สาระสำคัญ  
 ในบทนี้จะเป็นการเสริมทักษะในการเขียนโปรแกรมให้มีความชำนาญมากขึ้น และสามารถพัฒนา
โปรแกรมให้มีความสมบูรณ์ ท้ังในส่วนของการประมวลผลโปรแกรม และการส่ือสารกับยูสเซอร์ท่ีมี
ประสิทธิภาพมากขึ้น 

 

2. สมรรถนะประจำหน่วย  
 1. สามารถรวบรวมปัญหา ข้อผิดพลาด และประเมินผลการใช้งานเพื่อสรุปหาแนวทางการพัฒนา
โปรแกรมต่อไปได้ 
 2. สามารถเขียนโปรแกรมตรวจสอบข้อมูลท่ีรับเข้ามาก่อนจะนาไปประมวลผลได้ 
 3. สามารถใช้งาน List View เพื่อแสดงข้อมูลได้ 
 4. สามารถปรับแต่งรูปแบบการแสดงผลตัวเลขตามต้องการได้ 

 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้  
 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับโปรแกรมเสริมทักษะ 

 

4.คุณลักษณะที่พึงประสงค์  
 1. ความมีวินัย  
 2. ความรับผิดชอบ  
 3. ความเช่ือมั่นในตนเอง  
 4. ความอดทน  
 5. ความสนใจใฝ่รู้  
 

5.การสอน  
5.1 การนำเข้าสู่บทเรียน  
กิจกรรมครู  
 1. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนการสอน  
 2. แจ้งเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
 

 กิจกรรนักเรียน  
 1. รับทราบจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรม  



 2. รับทราบเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
 

5.2 การเรียนรู้  
 กิจกรรมครู  
 1. บรรยายเนื้อหาและยกตัวอย่างประกอบ  
 2. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นและซักถามข้อสงสัยในส่วนท่ีเกี่ยวข้องกับ เนื้อหาวิชา  
 

 กิจกรรมนักเรียน  
 1. ฟังครูบรรยาย  
 2. ซักถามข้อสงสัย จดบันทึก  
 3. ค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติมในเรื่องท่ีเรียน  
 4. ทำกิจกรรมท่ีได้รับมอบหมายให้ครบตามกำหนด 
  

5.3 การสรุป  
 กิจกรรมครู  
 1. อธิบายเพิ่มเติมและสรุปเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้  
 2. ให้ผู้เรียนทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 

 กิจกรรมผู้เรียน  
 1. รับฟังการสรุปเนื้อหาเพิ่มเติม  
 2. ทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 3. ทำแบบทดสอบเพื่อประเมินผลหลังการเรียน  
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7. เอกสารประกอบการจัดการเรียนรู้ (ใบความรู้ ใบงาน ใบมอบหมายงาน ฯลฯ)  
 - ใบความรู้เรื่อง โปรแกรมเสริมทักษะ 

 - แบบฝึกหัดเรื่อง โปรแกรมเสริมทักษะ 

8. การบูรณาการ/ความสัมพันธ์กับวิชาอื่น  
 -   
 

9 การวัดและประเมินผล  
9.1 ก่อนเรียน  
 -  
9.2 ขณะเรียน  



 วิธีการสังเกต  
9.3 หลังเรียน  
 - 
 

10 บันทึกหลังสอน  
10.1 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้  
............................................................................................................................. ..................................  
............................................................................................... ................................................................ 
............................................................................................................................. .................................. 
10.2 ผลการเรียนรู้ของนักเรียน นักศึกษา  
............................................................................................................................. .................................. 
....................................................................................... ........................................................................ 
............................................................................................................................. .................................. 
.................................................................................................................................................... ........... 
10.3 แนวทางการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้  
................................................................................. .............................................................................. 
............................................................................................................................. .................................. 
.............................................................................................................................................. ................. 
    
 
 
 
       ………………………………………  
            (นายสิริกร แสนสีนาม) 

        ครูผู้สอน 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

แผนการจัดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ  สอนครั้งท่ี 18 
ชื่อวิชา การเขียนโปรแกรมภาษาไพธอนเบ้ืองต้น 

รหัสวิชา 20901-2205 
จำนวนช่ัวโมง  

3 ช่ัวโมง 
หน่วยที่ 12 ตัวอย่างโปรแกรมสาหรับธุรกิจ 

 

 

1. สาระสำคัญ  
 การเขียนโปรแกรมทางธุรกิจนั้น จะต้องเขียนโปรแกรมขึ้นมาแล้วสามารถนำไปใช้งานจริงได้ 
และสามารถนามาพัฒนาเพิ่มเติมภายหลังได้ จึงต้องมีการเขียนโปรแกรมอย่างมีระบบ และสามารถ 
ตอบสนอทุกความต้องการในการนำไปใช้งานจริงได้ ซึ่งในบทนี้จะมีตัวอย่างของการสร้างโปรแกรมทำบัญชี
รายรับรายจ่ายท่ีสามารถนำไปใช้งานจริงได้ และมีความสะดวกในการใช้งาน 

 

2. สมรรถนะประจำหน่วย  
 1. เข้าใจกระบวนการในการเขียนโปรแกรมเพื่อนาไปใช้จริงทางธุรกิจได้ 
 2. พัฒนาทักษะในการเขียนโปรแกรม และประยกุต์ใช้งานจริงได้ 

 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้  
 มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับตัวอย่างโปรแกรมสาหรับธุรกิจ 

 

4.คุณลักษณะที่พึงประสงค์  
 1. ความมีวินัย  
 2. ความรับผิดชอบ  
 3. ความเช่ือมั่นในตนเอง  
 4. ความอดทน  
 5. ความสนใจใฝ่รู้  
 

5.การสอน  
5.1 การนำเข้าสู่บทเรียน  
กิจกรรมครู  
 1. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนการสอน  
 2. แจ้งเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
 

 กิจกรรนักเรียน  
 1. รับทราบจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรม  
 2. รับทราบเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
 

5.2 การเรียนรู้  



 กิจกรรมครู  
 1. บรรยายเนื้อหาและยกตัวอย่างประกอบ  
 2. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นและซักถามข้อสงสัยในส่วนท่ีเกี่ยวข้องกับ เนื้อหาวิชา  
 

 กิจกรรมนักเรียน  
 1. ฟังครูบรรยาย  
 2. ซักถามข้อสงสัย จดบันทึก  
 3. ค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติมในเรื่องท่ีเรียน  
 4. ทำกิจกรรมท่ีได้รับมอบหมายให้ครบตามกำหนด 
  

5.3 การสรุป  
 กิจกรรมครู  
 1. อธิบายเพิ่มเติมและสรุปเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้  
 2. ให้ผู้เรียนทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 

 กิจกรรมผู้เรียน  
 1. รับฟังการสรุปเนื้อหาเพิ่มเติม  
 2. ทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 3. ทำแบบทดสอบเพื่อประเมินผลหลังการเรียน  
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7. เอกสารประกอบการจัดการเรียนรู้ (ใบความรู้ ใบงาน ใบมอบหมายงาน ฯลฯ)  
 - ใบความรู้เรื่อง ตัวอย่างโปรแกรมสาหรับธุรกิจ 

 - แบบฝึกหัดเรื่อง ตัวอย่างโปรแกรมสาหรับธุรกิจ 

8. การบูรณาการ/ความสัมพันธ์กับวิชาอื่น  
 -   
 

9 การวัดและประเมินผล  
9.1 ก่อนเรียน  
 -  
9.2 ขณะเรียน  
 วิธีการสังเกต  
 
 



 

9.3 หลังเรียน  
 - 
 

10 บันทึกหลังสอน  
10.1 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้  
............................................................................................................................. ..................................  
............................................................................................... ................................................................ 
............................................................................................................................. .................................. 
10.2 ผลการเรียนรู้ของนักเรียน นักศึกษา  
............................................................................................................................. .................................. 
....................................................................................... ........................................................................ 
............................................................................................................................. .................................. 
.................................................................................................................................................... ........... 
10.3 แนวทางการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้  
................................................................................. .............................................................................. 
............................................................................................................................. .................................. 
.............................................................................................................................................. ................. 
    
 
 
 
 
       ………………………………………  
            (นายสิริกร แสนสีนาม) 

        ครูผู้สอน 
 
 
 
 
 
 
 
 


