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แผนการเรียนรู้แบบบูรณาการ 

ชื่อราย วิชา การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรก์ราฟิก รหัสวิชา 21090 - 2019 

หมวดวิชาชีพ สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 
จ านวน 2 หน่วยกิต จ านวนชั่วโมง รวม 85 ชั่วโมง 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
จุดประสงคร์ายวิชาเพ่ือให้ 

1. เขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการของภาพกราฟิก 

2. สามารถใชโ้ปรแกรมกราฟิกในการสรา้งตกแต่งภาพกราฟิก และจดัการแฟ้มภาพกราฟิก 

3. มีคณุธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่ดีในการใชก้ารใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก 

สมรรถนะรายวิชา 

1. แสดงความรูแ้ละหลกัการของภาพกราฟิกแบบเวกเตอรแ์ละบิตแมป 

2. สรา้งและตกแต่งภาพกราฟิก 

ค าอธิบายรายวิชา 

ศกึษาและปฏิบติัเก่ียวกบั พืน้ฐานของกราฟิก หลกัการของภาพกราฟิกแบบเวกเตอรแ์ละบิตแมป 

ประเภทและคณุลกัษณะของแฟ้มภาพกราฟิก การสรา้งและตกแต่งภาพกราฟิก การจดัการแฟ้ม 

ภาพกราฟิก การใชโ้ปรแกรมสรา้งภาพกราฟิกแบบเวกเตอรแ์ละบิตแมป 
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สารบัญ 

เรื่อง 

ตารางวิเคราะหค์ าอธิบายรายวิชา 

คู่มือครู และ Course Syllabus 

แผนการเรียนรู ้

หน่วยการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนการสอน 



หนา้ 

4 

5 

6 

11 

17 

แผนจดัการเรียนรูห้น่วยที่ 1 เรื่อง ความรูพ้ืน้ฐานเก่ียวกบัภาพกราฟิก 22 

แผนจดัการเรียนรูห้น่วยที่ 2 เรื่อง แนะน าโปรแกรม Photoshop CS6 29 

แผนจดัการเรียนรูห้น่วยที่ 3 เรื่อง ความรูพ้ืน้ฐานการใช ้โปรแกรม Photoshop CS6 36 

แผนจดัการเรียนรูห้น่วยที่ 4 เรื่อง การท างานกบั Layer 43 

แผนจดัการเรียนรูห้น่วยที่ 5 เรื่อง การใชง้าน Mask 51 

แผนจดัการเรียนรูห้น่วยที่ 6 เรื่อง การปรบัแต่งภาพพืน้ฐาน 58 

แผนจดัการเรียนรูห้น่วยที่ 7 เรื่อง รีทชัตกแต่งภาพ 65 

แผนจดัการเรียนรูห้น่วยที่ 8 เรื่อง เทคนิคการตกแต่งภาพ 72 

แผนจดัการเรียนรูห้น่วยที่ 9 เรื่อง การกรอกขอ้ความ 79 

แผนจดัการเรียนรูห้น่วยที่ 10 เรื่อง การแปลงไฟลแ์ละการจดัพิมพ ์ 84 

แบบประเมินคณุธรรมจริยธรรม (ผูเ้รียนประเมินตนเอง) 94 

แบบประเมินสาระการเรียนรู ้(ผูเ้รียนประเมินตนเอง) 95 

แบบประเมินคณุธรรมจริยธรรม (ผูส้อนประเมินผูเ้รียน) 96 

แบบประเมินสาระการเรียนรู ้(ผูส้อนประเมินผูเ้รียน) 97 

แบบสอบถามความพงึพอใจ/ความคิดเห็นต่อสื่อการสอน 98 
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ตารางวิเคราะหค์ าอธิบายรายวิชา 

วิชา การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก 

ระยะเวลาเรียน 18 สัปดาห ์จ านวน 3 ชั่วโมง / สัปดาห ์ รวมจ านวน 54 ชั่วโมง 

(จ านวน 2 หน่วยกิต)  

ล าดับ 

ที่ 
ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 

พฤติกรรมทีค่าดหวังต่อการเรียนการสอน 
1 

คร้ัง ความรู้ ทักษะ จิตพิสัย รวม(ชม.) 

1. ความรูพ้ืน้ฐานเก่ียวกบัภาพกราฟิก 1 1 1 
 

2 แนะน าโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 1 1 1 
 

3 ความรูพ้ืน้ฐานการใช ้โปรแกรม Adobe 

Photoshop CS6 

1 1 1 
 

4 การท างานกบั Layer 1 1 1 
 

5 การใชง้าน Mask 1 1 1 
 

6 การปรบัแต่งภาพพืน้ฐาน 1 1 1 
 

7 รีทชัตกแต่งภาพ 1 1 1 
 

8 เทคนิคการตกแต่งภาพ 1 1 1 
 

9 การกรอกขอ้ความ 1 1 1 
 

10 การแปลงไฟลแ์ละการจดัพิมพ ์ 1 1 1 
 

 การประเมินผลการเรียน 
 

รวม 
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6. แผนการเรียนรู้  

สัปดาหท์ี ่ หน่วยการเรียนรู้/เนื้อหา กิจกรรม 

1-2 บทท่ี 1 ความรูพ้ืน้ฐานเก่ียวกบัภาพกราฟิก 

1. แบบฝึกหดัก่อนเรียน 

2. ความหมายของภาพกราฟิก 

3. ประเภทและคณุลกัษณะของภาพกราฟิก 

4. หลกัการของภาพกราฟิก 

5. การประมวลผลภาพคอมพิวเตอรก์ราฟิก 

6. ชนิดของภาพส าหรบังานกราฟิก 

7. การพิมพภ์าพในคอมพิวเตอรก์ราฟิก 

8.. แบบฝึกหดัหลงัเรียนและใบงาน 

- ใหน้กัศกึษาคน้ควา้หน่วยการเรียน 

- บรรยาย 

- อธิบาย ยกตวัอย่าง 

- แสดงวิธีการปฏิบติัในแต่ละหวัขอ้ 

การเรียนและใหน้กัศกึษาปฏิบติั 

ไปพรอ้มกนั 

- สรุปบทเรียน 

- แบบฝึกหดั / ทดสอบ 

3-4 บทท่ี 2 แนะน าโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 

1. แบบฝึกหดัก่อนเรียน 

2. การติดตัง้โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 

3. สว่นประกอบของโปรแกรม Adobe Photoshop 

CS6 

4. แถบเครื่องมือตกแต่งภาพและการใขง้าน 

5. การปรบัแต่งและบนัทึก Workspace 

6. การแสดงไมบ้รรทดับนหนา้จอ 

7. แบบฝึกหดัหลงัเรียนและใบงาน 

- ใหน้กัศกึษาคน้ควา้หน่วยการเรียน 

- บรรยาย 

- อธิบาย ยกตวัอย่าง 

- แสดงวิธีการปฏิบติัในแต่ละหวัขอ้ 

การเรียนและใหน้กัศกึษาปฏิบติั 

ไปพรอ้มกนั 

- สรุปบทเรียน 

- แบบฝึกหดั / ทดสอบ 

5 บทท่ี 3 ความรู้พืน้ฐานโปรแกรม Adobe Photoshop 

CS6 

1. แบบฝึกหดัก่อนเรียน 

2. การเปิดไฟลแ์ละการบนัทึก 

3. การยา้ยและการจดัเรียงแท็บ 

4. การจดัเรียงไฟลภ์าพบนหนา้จอ 

5. การซูมภาพ (Zoom) 
6. เครื่องมือ Hand Tool 

- ใหน้กัศกึษาคน้ควา้หน่วยการเรียน 

- บรรยาย 

- อธิบาย ยกตวัอย่าง 

- แสดงวิธีการปฏิบติัในแต่ละหวัขอ้ 

การเรียนและใหน้กัศกึษาปฏิบติั 

- ไปพรอ้มกนั 

- สรุปบทเรียน 

- แบบฝึกหดั / ทดสอบ 
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สัปดาหท์ี ่ หน่วยการเรียนรู้/เนื้อหา กิจกรรม 

 7. แบบฝึกหดัหลงัเรียนและใบงาน 
 

6-7 บทท่ี 4 การท างานกบั Layer 
1. แบบฝึกหดัก่อนเรียน 

2. ความหมายของ Layer 
3. การสรา้ง Layer ใหม่ 
4. การยา้ยต าแหน่ง Layer 
5. การลบ Layer 
6. การซ่อน Layer 
7. การแสดง Layer 
8. การเปลี่ยนชื่อ Layer 
9. การก าหนด Layer Style Effect 
10. การแกไ้ขเอฟเฟกต ์

11. การคดัลอกเอฟเฟกตไ์ปใชก้บั Layer อ่ืนๆ 

12. การรวม Layer 
13. การคดัลอก Layer 
14. แบบฝึกหดัหลงัเรียนและใบงาน 

- ใหน้กัศกึษาคน้ควา้หน่วยการเรียน 

- บรรยาย 

- อธิบาย ยกตวัอย่าง 

- แสดงวิธีการปฏิบติัในแต่ละหวัขอ้ 

การเรียนและใหน้กัศกึษาปฏิบติั 

ไปพรอ้มกนั 

- สรุปบทเรียน 

- แบบฝึกหดั / ทดสอบ 

8 บทท่ี 5 การใชง้าน Mask 

1. แบบฝึกหดัก่อนเรียน 

2. ความหมายของ Mask 

3. หลกัการพืน้ฐานในการปรบัแต่ง Mask 

4. การปรบัแต่ง Mask ดว้ย Brush 

5. ยกเลิก Mask ชั่วคราว 

6. ใช ้Opacity เพิ่มลดผลของ Mask 

7. การปรบัความหนาแน่น (Density) ใน Mask 

8. การไลส่ีในภาพดว้ยเครื่องมือไลส่ี Gradient Tool 
9. แบบฝึกหดัหลงัเรียน และใบงาน 

- ใหน้กัศกึษาคน้ควา้หน่วยการเรียน 

- บรรยาย 

- อธิบาย ยกตวัอย่าง 

- แสดงวิธีการปฏิบติัในแต่ละหวัขอ้ 

การเรียนและใหน้กัศกึษาปฏิบติั 

ไปพรอ้มกนั 

- สรุปบทเรียน 

- แบบฝึกหดั / ทดสอบ 
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สัปดาหท์ี ่ หน่วยการเรียนรู้/เนื้อหา กิจกรรม 

9-10 บทท่ี 6 การปรบัแต่งภาพพืน้ฐาน 

1. แบบฝึกหดัก่อนเรียน 

2. การปรบัแสงสว่างและความคมชดัใหก้บัภาพ 

3. การปรบัความเขม้และความสว่างของภาพดว้ย Leve
l 
4. . การปรบัความสมดลุสีของภาพดว้ย Color Balanc
e 

5. การเพิ่ม-ลดความเขม้ของสี 
6. การตกแต่งภาพดว้ย Curves 

7. การปรบัภาพใหเ้ป็นสีที่ตอ้งการดว้ย 

Hue/Saturation… 

8. การปรบัแต่งภาพดว้ย Gradient Map 

9. การปรบัภาพใหด้สูดใสดว้ย HDR/Toning 

10. การใสแ่สงเอฟเฟกตใ์หก้บัภาพดว้ย Lighting Effec
t 
11. การปรบัภาพดว้ยค าสั่ง Blur 
12. แบบฝึกหดัหลงัเรียนและใบงาน 

- บรรยาย 

- อธิบาย ยกตวัอย่าง 

- แสดงวิธีการปฏิบติัในแต่ละหวัขอ้ 

การเรียนและใหน้กัศกึษาปฏิบติั 

ไปพรอ้มกนั 

- สรุปบทเรียน 

- แบบฝึกหดั / ทดสอบ 

11-12 บทท่ี 7 รีทชัตกแต่งภาพ 

1. แบบฝึกหดัก่อนเรียน 

2. ลบจดุเล็กๆ ดว้ย Spot Healing Brush Tool 
3. ลบสิ่งที่ไม่ตอ้งการ ดว้ย Healing Brush Tool 
4. แกไ้ขรูปในบรเิวณกวา้งๆ ดว้ย Patch Tool 
5. Clone Stamp Tool 
6. สรา้ง Layer ก่อนใชง้าน Clone Stamp Tool 
7. เทคนิคการใช ้ Clone Stamp ร ่วมก ับ Blending 

Mode 

8.แบบฝึกหดัหลงัเรียนและใบงาน 

- ใหน้กัศกึษาคน้ควา้หน่วยการเรียน 

- บรรยาย 

- อธิบาย ยกตวัอย่าง 

- แสดงวิธีการปฏิบติัในแต่ละหวัขอ้ 

การเรียนและใหน้กัศกึษาปฏิบติั 

ไปพรอ้มกนั 

- สรุปบทเรียน 

- แบบฝึกหดั / ทดสอบ 

13-14 บทท่ี 8 เทคนิคการตกแต่งภาพ 

1. แบบฝึกหดัก่อนเรียน 

- ใหน้กัศกึษาคน้ควา้หน่วยการเรียน 

- บรรยาย 
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สัปดาหท์ี ่ หน่วยการเรียนรู้/เนื้อหา กิจกรรม 

 2. ปรบัความสว่างดว้ยเครื่องมือ Burning Tool และ 

เครื่องมือ Dodging Tool 
3. การเนน้บางสว่นใหส้ว่างหรือมืดดว้ย Soft Light 
Blending 

4. เทคนิคเพิ่มความสว่างใหก้บัภาพ 

5. การลด Noise ในแต่ละ Channel 
6. เพิ่มความคมชดัดว้ย Unsharp Mask 

7. เปลี่ยนสีดว้ยค าสั่ง Replace Color 
8. ปรบัสีและโทนดว้ย Selective 

9. ปรบัแต่งสีดว้ย Color Balance 

10. แบบฝึกหดัหลงัเรียนและใบงาน 

- อธิบาย ยกตวัอย่าง 

- แสดงวิธีการปฏิบติัในแต่ละหวัขอ้ 

การเรียนและใหน้กัศกึษาปฏิบติั 

ไปพรอ้มกนั 

- สรุปบทเรียน 

- แบบฝึกหดั / ทดสอบ 

15-16 บทท่ี 9 การกรอกขอ้ความ 

1. แบบฝึกหดัก่อนเรียน 

2. การกรอกขอ้ความใน Adobe Photoshop CS6 

3. วิธีพิมพข์อ้ความแบบ Point Type 

4. วิธีพิมพข์อ้ความแบบ Paragraph Type 

5. วิธีแปลงระหว่าง Point Type และ Paragraph Typ
e 

6. การขยบัยา้ยต าแหน่งขอ้ความ 

7. ปรบัรูปทรงตวัอกัษร 

8. วิธีพิมพข์อ้ความบน Patch 

9. การ Wrap ตวัอกัษร 

10. ขอ้ความแบบ Anti-Aliasing 

11. การก าหนดเงาใหก้บัขอ้ความ 

12. เรียกใชง้าน Character Panel 
13. แบบฝึกหดัหลงัเรียนและใบงาน 

- ใหน้กัศกึษาคน้ควา้หน่วยการเรียน 

- บรรยาย 

- อธิบาย ยกตวัอย่าง 

- แสดงวิธีการปฏิบติัในแต่ละหวัขอ้ 

การเรียนและใหน้กัศกึษาปฏิบติั 

ไปพรอ้มกนั 

- สรุปบทเรียน 

- แบบฝึกหดั / ทดสอบ 
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สัปดาหท์ี ่ หน่วยการเรียนรู้/เนื้อหา กิจกรรม 

17 บทท่ี 10 การแปลงไฟลแ์ละการจดัพิมพ ์

1. แบบฝึกหดัก่อนเรียน 

2. การ Save เป็นไฟลช์นิดต่าง ๆ  

3. รูจ้กักบั Color Management 
4. ตรวจสอบผลลพัธด์ว้ย Proof Colors 

5. การสั่งพิมพ ์

6. แบบฝึกหดัหลงัเรียนและใบงาน 

- ใหน้กัศกึษาคน้ควา้หน่วยการเรียน 

- บรรยาย 

- อธิบาย ยกตวัอย่าง 

- แสดงวิธีการปฏิบติัในแต่ละหวัขอ้ 

การเรียนและใหน้กัศกึษาปฏิบติั 

ไปพรอ้มกนั 

- สรุปบทเรียน 

- แบบฝึกหดั / ทดสอบ 

18 ประเมินผลผูเ้รียน 
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หน่วยการเรียนรู้ 

ชื่อวิชา การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก รวม 4 ชั่วโมง / สัปดาห ์ 

คร้ังที ่ หน่วยที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ จ านวนชั่วโมง 

1 1 ความรู้พืน้ฐานเกี่ยวกับภาพกราฟิก 

สาระส าคญั 

1. แบบฝึกหดัก่อนเรียน 

2. ความหมายของภาพกราฟิก 

3. ประเภทและคณุลกัษณะของภาพกราฟิก 

4. หลกัการของภาพกราฟิก 

4 

2 1 ความรู้พืน้ฐานเกี่ยวกับภาพกราฟิก 

สาระส าคญั 

5. การประมวลผลภาพคอมพิวเตอรก์ราฟิก 

6. ชนิดของภาพส าหรบังานกราฟิก 

7. การพิมพภ์าพในคอมพิวเตอรก์ราฟิก 

8. ใบงาน 

9. แบบฝึกหดัหลงัเรียน 

4 

3 2 แนะน าโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 

สาระส าคญั 

1. แบบฝึกหดัก่อนเรียน 

2. การติดตัง้โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 

3. สว่นประกอบของโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 

4 

4 2 แนะน าโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 

สาระส าคญั 

4. แถบเครื่องมือตกแต่งภาพและการใขง้าน 

5. การปรบัแต่งและบนัทกึ Workspace 

6. การแสดงไมบ้รรทดับนหนา้จอ 

4 
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คร้ังที ่ หน่วยท
ีีี่ 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ จ านวนชั่วโมง 

  7. ใบงาน 

8. แบบฝึกหดัหลงัเรียน 

 

5 3 ความรู้พืน้ฐานโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 

สาระส าคญั 

1. แบบฝึกหดัก่อนเรียน 

2. การเปิดไฟลแ์ละการบนัทึก 

3. การยา้ยและการจดัเรียงแท็บ 

4. การจดัเรียงไฟลภ์าพบนหนา้จอ 

5. การซูมภาพ (Zoom) 
6. เครื่องมือ Hand Tool 
7. ใบงาน 

8. แบบฝึกหดัหลงัเรียน 

4 

6 4 การท างานกับ Layer 
สาระส าคญั 

1. แบบฝึกหดัก่อนเรียน 

2. ความหมายของ Layer 
3. การสรา้ง Layer ใหม ่

4. การยา้ยต าแหน่ง Layer 
5. การลบ Layer 
6. การซ่อน Layer 
7. การแสดง Layer 
8. การเปลี่ยนชื่อ Layer 

4 

7 4 การท างานกับ Layer 
สาระส าคญั 

9. การก าหนด Layer Style Effect 

4 
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คร้ังที ่ หน่วยท
ีีี่ 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ จ านวนชั่วโมง 

  10. การแกไ้ขเอฟเฟกต ์

11. การคดัลอกเอฟเฟกตไ์ปใชก้บั Layer อ่ืนๆ 

12. การรวม Layer 
13. การคดัลอก Layer 
14. ใบงาน 

15. แบบฝึกหดัหลงัเรียน 

 

8 5 การใช้งาน Mask 

สาระส าคญั 

1. แบบฝึกหดัก่อนเรียน 

2. ความหมายของ Mask 

3. หลกัการพืน้ฐานในการปรบัแต่ง Mask 

4. การปรบัแต่ง Mask ดว้ย Brush 

5. ยกเลิก Mask ชั่วคราว 

6. ใช ้Opacity เพิ่มลดผลของ Mask 

7. การปรบัความหนาแน่น (Density) ใน Mask 

8. การไลส่ีในภาพดว้ยเครื่องมือไลส่ี Gradient Tool 
9. ใบงาน 

10. แบบฝึกหดัหลงัเรียน 

4 

9 6 การปรับแต่งภาพพืน้ฐาน 

สาระส าคญั 

1. แบบฝึกหดัก่อนเรียน 

2. การปรบัแสงสว่างและความคมชดัใหก้บัภาพ 

3. การปรบัความเขม้และความสว่างของภาพดว้ย Level 
4. การปรบัความสมดลุสีของภาพดว้ย Color Balance 

5. การเพิ่ม-ลดความเขม้ของสี 
6. การตกแต่งภาพดว้ย Curves 

4 
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คร้ังที ่ หน่วยท
ีีี่ 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ จ านวนชั่วโมง 

  7. การปรบัภาพใหเ้ป็นสีที่ตอ้งการดว้ย Hue/Saturation… 
 

10 6 การปรับแต่งภาพพืน้ฐาน 

สาระส าคญั 

8. การปรบัแต่งภาพดว้ย Gradient Map 

9. การปรบัภาพใหด้สูดใสดว้ย HDR/Toning 

10. การใสแ่สงเอฟเฟกตใ์หก้บัภาพดว้ย Lighting Effect 
11. การปรบัภาพดว้ยค าสั่ง Blur 
12. ใบงาน 

13. แบบฝึกหดัหลงัเรียน 

4 

11 7 รีทัชตกแต่งภาพ 

สาระส าคญั 

1. แบบฝึกหดัก่อนเรียน 

2. ลบจุดเล็กๆ ดว้ย Spot Healing Brush Tool 
3. ลบสิ่งที่ไม่ตอ้งการ ดว้ย Healing Brush Tool 
4. แกไ้ขรูปในบรเิวณกวา้งๆ ดว้ย Patch Tool 

4 

12 7 รีทัชตกแต่งภาพ 

สาระส าคญั 

5. Clone Stamp Tool 
6. สรา้ง Layer ก่อนใชง้าน Clone Stamp Tool 
7. เทคนิคการใช ้Clone Stamp รว่มกบั Blending Mode 

8. ใบงาน 

9. แบบฝึกหดัหลงัเรียน 

4 

13 8 เทคนิคการตกแต่งภาพ 

สาระส าคญั 

1. แบบฝึกหดัก่อนเรียน 

4 
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คร้ังที ่ หน่วยท
ีีี่ 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ จ านวนชั่วโมง 

  2. ปรบัความสว่างดว้ยเครื่องมือ Burning Tool และเครื่องมือ 

Dodging Tool 
3. การเนน้บางสว่นใหส้ว่างหรือมืดดว้ย Soft Light Blending 

4. เทคนิคเพิ่มความสว่างใหก้บัภาพ 

5. การลด Noise ในแต่ละ Channel 
6. เพิ่มความคมชดัดว้ย Unsharp Mask 

 

14 8 เทคนิคการตกแต่งภาพ 

สาระส าคญั 

7. เปลี่ยนสีดว้ยค าสั่ง Replace Color 
8. ปรบัสีและโทนดว้ย Selective 

9. ปรบัแต่งสีดว้ย Color Balance 

10. ใบงาน 

11. แบบฝึกหดัหลงัเรียน 

4 

15 9 การกรอกข้อความ 

สาระส าคญั 

1. แบบฝึกหดัก่อนเรียน 

2. การกรอกขอ้ความใน Adobe Photoshop CS6 

3. วิธีพิมพข์อ้ความแบบ Point Type 

4. วิธีพิมพข์อ้ความแบบ Paragraph Type 

5. วิธีแปลงระหว่าง Point Type และ Paragraph Type 

6. การขยบัยา้ยต าแหน่งขอ้ความ 

4 

16 9 การกรอกข้อความ 

สาระส าคญั 

7. ปรบัรูปทรงตวัอกัษร 

4 
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คร้ังที่ หน่วยทีี
ี่ 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ จ านวนชั่วโมง 

  8. วิธีพิมพข์อ้ความบน Patch 

9. การ Wrap ตวัอกัษร 

10. ขอ้ความแบบ Anti-Aliasing 

11. การก าหนดเงาใหก้บัขอ้ความ 

12. เรียกใชง้าน Character Panel 
13. ใบงาน 

14. แบบฝึกหดัหลงัเรียน 

 

17 10 การแปลงไฟลแ์ละการจัดพิมพ ์

สาระส าคญั 

1. แบบฝึกหดัก่อนเรียน 

2. การ Save เป็นไฟลช์นิดต่าง ๆ  

3. รูจ้กักบั Color Management 
4. ตรวจสอบผลลพัธด์ว้ย Proof Colors 

5. การสั่งพิมพ ์

6. ใบงาน 

7. แบบฝึกหดัหลงัเรียน 

4 

18 
 ประเมินผลผู้เรียน 4 
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7. กิจกรรมการเรียนการสอน 

7.1 กิจกรรมครู 

7.1.1 จดัเตรียมเอกสาร หนงัสืออา้งอิง สื่อการเรียนทัง้สื่อโสตทศัน ์สื่อสิ่งพิมพ ์ตวัอย่างแฟ้ม 

สะสมผลงานของผูเ้รียน 

7.1.2 น าเขา้สูบ่ทเรียนโดยการประเมินผูเ้รียนที่หลากหลาย เช่น ถามความรูพ้ืน้ฐานทัง้หอ้ง หรือ 

ท าแบบฝึกหดัเรียน 

7.1.3 การใหข้อ้มลูหรือการสอน โดยผูส้อนใหผู้เ้รียนศกึษาจากใบความรู ้แบบฝึกหดั สรุปสาระ 

การเรียนรูป้ระจ าหน่วยการเรียน ตวัอย่างแฟ้มสะสมผลงานรุน่พี่ หรือชดุการเรียน สื่อโสตทศันแ์ลว้ท า 

แบบฝึกหดัหากยงัท าไดไ้ม่ครบใหท้บทวนบทเรียนใหผู้เ้รียนใหม่ 
7.1.4 สงัเกต บนัทกึพฤติกรรมผูเ้รียนขณะศึกษาบทเรียน คอยช่วยเหลือใหค้ าแนะน าเมื่อผูเ้รียน 

ตอ้งการ 

7.1.5 การประยุกตใ์ช ้โดยใหใ้บมอบหมายงานแก่ผูเ้รียน ด าเนินงานตามจดุประสงคท์ี่ก าหนดไว ้

ในใบงาน โดยด าเนินงานในลกัษณะของขัน้ตอนทางวิทยาศาสตร ์เริ่มตัง้แต่ ระบคุวามตอ้งการของปัญหา 

ขัน้ศกึษาเพื่อหาสมมติฐาน ขัน้ปฏิบติัเพื่อหาค าตอบ และสรุปผลของค าตอบที่ไดจ้ากขัน้ปฏิบติั 

7.1.6 สงัเกต บนัทึกพฤติกรรมผูเ้รียนขณะด าเนินงานตามใบงาน คอยช่วยเหลือใหค้ าแนะน า 

เมื่อผูเ้รียนตอ้ง 

7.1.7 แบ่งกลุม่ผูเ้รียนเพื่อด าเนินการตามใบงาน แลว้ผูส้อนเดินส ารวจการด าเนินงานตามใบงาน 

ของผูเ้รียนหากพบว่าผูเ้รียนด าเนินการยงัไม่ถกูตอ้งใหค้อยชีแ้นะวิธีที่ถกูตอ้งทนัที 
7.1.8 การตรวจสอบผลการเรียนรู ้ใหผู้เ้รียนรว่มกนัก าหนดหวัขอ้ที่จะประเมินงานรว่มกบัผูเ้รียน 

ตรวจสอบชิน้งานเพื่อประเมินและแกไ้ขขอ้บกพรอ่ง 

7.1.9 สงัเกต บนัทกึพฤติกรรมผูเ้รียนขณะผูเ้รียนท างาน คอยช่วยเหลือใหค้ าแนะน าเมื่อผูเ้รียน 

ตอ้งการ 

7.1.10 หากผูเ้รียนไดแ้บ่งกลุม่รบัผิดชอบการด าเนินการตามใบงานใหต้วัแทนกลุม่หรือสมาชิก 

ทัง้กลุม่ลกุขึน้บอกค าตามพรอ้มทัง้วิธีการไดม้าซึ่งค าตอบ 

7.1.11 ครูอธิบายเนือ้หา พรอ้มแสดงวิธีท าครูใหน้กัศึกษามีสว่นรว่มในการเรียนการสอน เช่น 

- ถามตอบ 

- รว่มกนัสรุป 

- รว่มกนัวิเคราะหห์าเทคนิคและแนวทางที่ดีและง่าย 
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- รว่มกนัสรา้งโจทยปั์ญหา และ รว่มกนัสรุปวิธีการแกปั้ญหาที่ก าหนดในแนวทางที่ 
ถกูตอ้งและเหมาะสม 

7.1.12 ครูใหน้กัศกึษาท าแบบฝึกหดัทบทวนบทเรียนเป็นรายบุคคลพรอ้มใหอ้ธิบายและสรุป 

หลกัการออกมาเป็นแนวคิดตามความเขา้ใจของแต่ละบุคคล 

7.1.13 ครูใหน้กัศกึษาตอบค าถามพรอ้มออกมาสาธิตวิธีการท าโดยวิธีการสุม่นกัศึกษาในหอ้ง 

7.1.14 ครูจดัใหน้กัศึกษาท ากิจกรรมกลุม่ เพื่อใหเ้กิดความคิดที่หลากหลายในกระบวนการ 

วิเคราะหห์าเหตแุละผล 

7.1.15 ครูสรุปพรอ้มแนะน าเทคนิคและกระบวนการคิดที่ถกูตอ้ง 

7.1.16 ผูเ้รียนท าภาระงานทกุหน่วยการเรียนตามใบงานประจ าหน่วยสง่ในเวลาที่ก าหนด แลว้ 

หลงัจากครูไดต้รวจชิน้งานใหผู้เ้รียนท าการแกไ้ขใหถ้กูตอ้งและเก็บสะสมชิน้งานเพื่อจดัท าแฟ้มสะสม 

ชิน้งานในทกุหน่วยการเรียนรูห้ลงัเสรจ็สิน้กระบวนการเรียนการสอน 

7.2 กิจกรรมผู้เรียน 

7.2.1 จดัเตรียมเอกสาร หนงัสือแบบเรียน หนงัสืออา้งอิง ตามที่ผูส้อนและบทเรียนก าหนด 

7.2.2 น าเขา้สูบ่ทเรียนโดยรบัการชีแ้จงวิธีการเรียนรู ้ระยะเวลาที่ท าการเรียนการสอน หลกัการ 

แนวทางการเรียน การประเมินผลการเรียน 

7.2.3 จดักลุม่กนัศกึษา คน้ควา้ หาขอ้มลูจากเอกสารต ารา หนงัสือเรียน หนงัสืออา้งอิง และ 

เรียนจากชุดการเรียนและสื่อการเรียนต่าง ๆ  และผูเ้รียนร่วมกนัแลกเปลี่ยนความรูค้วามคิดเห็นซึ่งกนัและ 

กนัเพื่อหาความคิดรวบยอดใหเ้กิดในแต่ละสาระการเรียนรู ้

7.2.4 การใหข้อ้มลู โดยศกึษาเนือ้หาจากใบความรู ้ใบงาน หรือสื่อการเรียนต่าง ๆ แลว้ท า 

แบบฝึกหดั หากยงัท าไดไ้ม่ครบท าการทบทวนบทเรียนใหม่ หากมีปัญหาขอ้ขดัขอ้งใหข้อค าแนะน าจาก 

ผูส้อนและเพื่อนในกลุม่ 

7.2.5 การประยุกตใ์ช ้ โดยศกึษาใบมอบหมายงาน ด าเนินงานตามจุดประสงคใ์นแต่ละสาระการ 

เรียนรูต้ามใบงานที่ก าหนดไวโ้ดยด าเนินงานในลกัษณะของขัน้ตอนทางวิทยาศาสตร ์เริ่มตัง้แต่ ระบุความ 

ตอ้งการของปัญหา ขัน้ศกึษาเพื่อหาสมมติฐาน ขัน้ด าเนินการปฏิบติัเพื่อใหไ้ดม้าซึ่งค าตอบ สรุปผลของ 

ค าตอบที่ไดม้าจากขัน้ปฏิบติั หนา้หอ้งเรียน หรือสง่ครู ตามที่ไดก้ าหนดไวใ้นใบมอบหมายงาน หากมี 
ปัญหาใหข้อค าแนะน าจากผูส้อนและเพื่อในกลุม่หรือเพื่อในหอ้งเรียน 

7.2.6 การตรวจสอบผลการเรียนรู ้ โดยท ารายงานผลการด าเนินงาน ร่วมกบัผูส้อนก าหนดหวัขอ้ 

ที่จะประเมินงานในแต่ละสาระการเรียนรู ้และผูเ้รียนมีสว่นรว่มในการตรวจสอบชิน้งานเพื่อประเมินและ 

แกไ้ขขอ้บกพรอ่ง หากมีปัญหาขดัขอ้งใหข้อค าแนะน าจากผูส้อนและเพื่อนในกลุม่ 
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8. ส่ือการเรียนการสอน 

1. หนงัสือประกอบการเรียน วิชา การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรก์ราฟิก 21090 - 2019 

2. ใบงานประจ าหน่วยการเรียนรูแ้ต่ละหน่วย 

3. แบบฝึกหดัประจ าหน่วยการเรียนรู ้

4. ตวัอย่างแฟ้มสะสมชิน้งาน 

5. ชดุการสอน PowerPoint แต่ละหน่วยการเรียน 

6. VCD CAI 
7. บทเรียนออนไลนว์ิชา การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรก์ราฟิก 

9. การวัดผลประเมินผล เก็บคะแนนระหว่างการด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอน 100 คะแน
น 

1. คณุธรรมและจรยิธรรม 

2. ใบงาน/แบบฝึกหดั(ชิน้งาน/แฟ้มสะสมผลงาน) 
3. ทดสอบระหว่างเรียน 

4. ประเมินผลผูเ้รียนหลงัเรียน 

10. รูปแบบการวัดผลประเมินผล 



20 คะแนน 

30 คะแนน 

20 คะแนน 

30 คะแนน 

10.1 ผูเ้รียนปฏิบติัภาระงานที่มอบหมายเสรจ็ทนัเวลาที่ก าหนดและถกูตอ้ง 

10.2 ผูเ้รียนมีความสนใจในการตอบค าถามและการสรุปผลการเรียนรูแ้ต่ละหน่วยการเรียนได  ้

อย่างถูกตอ้ง 

10.3 เกิดความคิดรวบยอดในแต่ละหน่วยการเรียนรู ้และรูห้ลกั เทคนิค และวิธีการหาค าตอบได ้

อย่างรวดเรว็และถกูตอ้ง 

10.4 ผ่านการทดสอบประจ าหน่วยและประมวลผลสาระการเรียนรูต้ลอดภาคเรียน 

10.5 ผูเ้รียนเกิดทกัษะ 

10.6 สงัเกตพฤติกรรมและการแสดงออกถึงการเล็งเห็นคณุค่ามาใชใ้นระบบคอมพิวเตอร  ์

ของผูเ้รียน 

10.7 ความสนใจในการเรียนรู ้ การคน้ควา้เพื่อแสดงความรูแ้ละค าตอบ การมีสว่นรว่มใน 

กิจกรรม 

10.8 การซกัถามและการตอบค าถาม 

10.9 แบบฝึกหดัและกิจกรรมการฝึกทกัษะ 

10.10การท างานเป็นทีม (ใหค้วามส าคญัในการท างานเป็นทีม) 
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10.11การประเมินโดยกลุม่เพื่อน การประเมินตนเอง 

10.12การเขียนรายงานผลงาน และการแกไ้ขสว่นที่บกพรอ่งในชิน้งานที่มอบหมาย 

10.13แฟ้มสะสมผลงานที่มอบหมายในแต่ละหน่วยการเรียน 

เคร่ืองมือวัด 

1. ด้านคุณธรรมจริยธรรม (จิตพิสัย) 
1.1 การปฏิบติัตามกฎระเบียบของสถานศกึษา 

1.2 ตรงต่อเวลา 

1.3 สนใจปฏิบติังานที่มอบหมายและความกระตือรือรน้ในการเรียน 

1.4 ความรบัผิดชอบ 

1.5 ความสะอาดและความเป็นระเบียบ 

1.6 ความซื่อสตัย ์

1.7 การเห็นคณุค่าและมีเจตที่ดี 

2. ด้านวิชาการ (ด้านทักษะ) 
2.1 ตอบค าถาม 

2.2 หลกัการและเทคนิคในกระบวนการคิด 

2.3 มีความรูค้วามเขา้ใจ 

2.4 ผลงานการปฏิบติัตามใบงานมีความถกูตอ้ง 

2.5 มีทกัษะและวิเคราะหก์ารใชง้านได ้

2.6 ความสามารถในการน าความรูไ้ปประยกุตใ์ชใ้นการท างานกบัคอมพิวเตอร  ์

2.7 ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียนมีความเขา้ใจ 

2.8 กระบวนการแกปั้ญหาและกระบวนการสืบคน้เพื่อหาค าตอบ 

2.9 มีโนภาพและความคิดรวบยอดในการในกระบวนการเรียนรูป้ระจ าหน่วย 

10. แหล่งการเรียนรู้ 

10.1 หอ้งสมดุสถานศกึษา 

10.2 หอ้งปฏิบติัการคอมพิวเตอร ์

10.3 บคุลากรในสถานศกึษา 

10.4 หนงัสือเรียน E-book , ELearning , Website ที่เก่ียวขอ้ง 

10.5 ครูผูส้อน 
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11. ผลงานผู้เรียน 

11.1 รวบรวมผลงานที่เป็นผลงานที่ถกูตอ้งในภาระงานที่มอบหมาย และผูเ้รียนท าการปรบัปรุงแกไ้ข 

ชิน้งานที่ยงัไม่ถกูตอ้งใหถู้กตอ้ง แลว้จดัท าเป็นแฟ้มสะสมผลงาน 

11.2 แฟ้มสะสมผลงานการทดสอบของผูเ้รียน 

12. เอกสารอ้างอิง 

พรพรรณ โสภาพล. วิชา โปรแกรมกราฟิก รหสัวิชา 20204 – 2007 ระดบัชัน้ ปวช.กรุงเทพฯ : 
บรษิัท ส านกัพิมพศ์นูยส์ง่เสรมิอาชีวะ, 2563. 
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แผนจัดการเรียนรู้วิชา ชื่อวิชา โปรแกรมกราฟิก รหัสวิชา 21090 - 2019 วิชา ชั้น ปวช. 
หน่วยที ่ 1 เร่ือง ความรู้พืน้ฐานเกี่ยวกับภาพกราฟิก สัปดาหท์ี ่ 1-2 เวลา 6 ชั่วโมง 

1. สาระส าคัญ 

งานทางดา้นกราฟิกมีขัน้ตอนเริ่มจากการวางแผนทางศิลปะและการท าหัวเรื่อง  ซึ่งจ  าเป็นตอ้งรู  ้

ขอ้มลูเกี่ยวกบัขนาดและสดัส่วนและหลกัการออกแบบตลอดจนการใชส้ีเป็นองคป์ระกอบ  เพื่อเนน้และ 

การดงึดดูความสนใจใหม้ากขึน้ งานกราฟิกมีความหมายรวมไปถึงการผนึกภาพ ภาพถ่าย รูปถ่าย เป็นต้
น 

2. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

2.1 จุดประสงคท่ั์วไป 

1. ความหมายของภาพกราฟิก 

2. ประเภทและคณุลกัษณะของภาพกราฟิก 

3. หลกัการของภาพกราฟิก 

4. การประมวลผลภาพคอมพิวเตอรก์ราฟิก 

5. ชนิดของภาพส าหรบังานกราฟิก 

6. การพิมพภ์าพในคอมพิวเตอรก์ราฟิก 

2.2 จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

1. บอกความหมายของภาพกราฟิกได ้

2. บอกประเภทและคณุลกัษณะของภาพกราฟิกได ้

3. อธิบายหลกัการของภาพกราฟิกได ้

4. อธิบายการประมวลผลภาพคอมพิวเตอรก์ราฟิกได ้

5. บอกชนิดของภาพส าหรบังานกราฟิกได ้

6. อธิบายเก่ียวกบัการพิมพภ์าพในคอมพิวเตอรก์ราฟิกได ้
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3. กิจกรรมการเรียนการสอน  

กิจกรรมครู กิจกรรมนักเรียน 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 

1. ตรวจสอบรายชื่อนกัศึกษาที่เขา้เรียน 

2. ใหน้กัศึกษาคน้ควา้ เรื่อง ความรูพ้ืน้ฐานเก่ียวกบั 

ภาพกราฟิก 

3. รว่มสนทนาเก่ียวกบัเรื่อง ความรูพ้ืน้ฐานเก่ียวกบั 

ภาพกราฟิก 

1. ใหค้วามร่วมมือกบัครูในการตรวจสอบ 

2. คน้ควา้ เรื่อง ความรูพ้ืน้ฐานเก่ียวกบั 

ภาพกราฟิก 

3. รว่มสนทนาและแสดงความคิดเห็น 

4. ทดสอบแบบฝึกหดัก่อนเรียน 

ขั้นด าเนินการสอน 

1. บอกจุดประสงคก์ารเรียน 

2. ใหน้กัศึกษาแบ่งกลุม่เพื่อศกึษาจากเรื่อง 

ความรูพ้ืน้ฐานเก่ียวกบัสื่อสิ่งพิมพ ์

3. บรรยาย อธิบาย ยกตวัอย่าง แสดงวิธีการปฏิบติั 

ในแต่ ละหวัขอ้การเรียนและใหน้กัศึกษาปฏิบติั 

ไปพรอ้มกนั 

4. ครูบอกวิธีการ และแนวคิดในการปฏิบติัที่ถูกตอ้ง 

ใหแ้ก่ผูเ้รียน 

5. ประเมินพฤติกรรมรายบคุคลโดยครูจะซกัถาม 

ในแต่ละคน 

1.ฟัง ท าความเขา้ใจและซกัถาม 

2.แบ่งกลุม่ 

3.ฟัง ท าความเขา้ใจและปฏิบติัตาม 

4.ผูเ้รียนซกัถามขอ้สงสยัและจดบนัทึก 

5.รบัการประเมิน 

ขั้นสรุป 

1.ครูและนกัเรียนรว่มกนัสรุปสาระส าคญั 

2.เปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสยั 

3.มอบหมายใหไ้ปหดัท าและศกึษาเพิ่มเติม 

4.ท าแบบทดสอบ 

1. ครูและนกัเรียนรว่มกนัสรุปสาระส าคญั 

2. นกัเรียนสอบถามขอ้สงสยั 

3. ฟังและจดบนัทกึ 

4. ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียน 
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4. กิจกรรมการเรียนรู้ 

ก่อนเรียน 

1. คน้ควา้ เรื่อง ความรูพ้ืน้ฐานเก่ียวกบัภาพกราฟิก 

ขณะเรียน 

1. ท าแบบฝึกหดัก่อนเรียน 

2. แบ่งกลุ่มเพื่อศึกษา 

3. จดบนัทึก สาระการเรียนรู ้

4. รว่มกนัสรุปบทเรียน พรอ้มบนัทกึผลการสรุป แลว้ลกุขึน้น าเสนอกบัครูผูส้อน 

5. ผูเ้รียนและครูผูส้อนร่วมกนัประเมินขอ้สรุปของผูเ้รียนที่ออกแสดงความคิดเห็นเพื่อใหไ้ด้ 
ขอ้สรุปที่ถกูตอ้ง และครูผูส้อนแสดงความชื่นชมกบัผูเ้รียนทกุคนที่ออกแสดงความคิดเห็นและมีสว่นรว่ม 

ในกิจกรรมที่มอบหมาย 

6. ท าใบงาน ตรวจสอบใบงาน แกไ้ขใบงาน 

7. ทบทวนเนือ้หา 

8. ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียน 

9. รว่มกนัเฉลยแบบฝึกหดั 

5. ส่ือการเรียนการสอนประจ าหน่วย 

1. หนงัสือเรียนวิชา วิชา 21090 - 2019 การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรก์ราฟิก 

2. ใบความรูป้ระจ าหน่วย 

3. ใบงานและแบบฝึกหดั 

4. เครื่องไมโครคอมพิวเตอร ์

5. แผ่นใสและเครื่องฉายภาพขา้มศีรษะ 

6. ซีดีสื่อการสอน 

6. วัดผลประเมินผลประจ าหน่วย 

1. สงัเกตผูเ้รียนมีความสนใจ เกิดความเขา้ใจในสาระการเรียนรู ้ตลอดจนแสดงความ 

กระตือรือรน้ในการแสดงความคิดเห็นและสรุปสาระการเรียนรูป้ระจ าหน่วย 

2. ท าใบงานไดอ้ย่างถูกตอ้ง ทนัเวลาที่ก าหนด ใบงานสะอาดและเป็นระเบียบ 

3. ผูเ้รียนท าแบบฝึกหดัหลงัเรียนไดถู้กตอ้ง โดยไดค้ะแนน 50% เป็นอย่างต ่า 
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7. กิจกรรมเสนอแนะประจ าหน่วย 

1. ผูเ้รียนตอ้งใหค้วามสนใจในการศกึษา เพื่อหาเทคนิค วิธีการ หรือหลกัการง่ายเพื่อใหห้า 

ค าตอบไดอ้ย่างถกูตอ้ง และรวดเรว็ โดยการตัง้ใจฟังหลกัการ เทคนิควิธีการท่ีครูผูส้อนสรุปในขณะ 

ที่ท าการสอน และน าขอ้สงสยัซกัถามครูในการเรียนทกุครัง้ที่เกิดความสบัสน และไม่เขา้ใจ 

2. ผูม้ีการทบทวนบทเรียน ตลอดเพื่อเสรมิสรา้งความเขา้ใจอย่างแทจ้รงิ 

3. ผูเ้รียนหมั่นท าใบงาน แบบฝึกหดั และแกไ้ขขอ้ที่ผิดใหถ้กูตอ้งเสมอ 

4. ผูเ้รียนตอ้งสรา้งมโนภาพใหเ้กิดความคิดรวบยอดในสาระการเรียนรูแ้ละเทคนิควิธีการพรอ้ม  

กบัความจ าเป็นในการน าไปประยุกตใ์ชใ้หเ้กิดขึน้โดยตนเองใหไ้ดเ้พื่อเกิดความรูค้วามเขา้ใจอย่างแทจ้รงิ  

ไม่ใช่เกิดจากการท่องจ า 
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เกณฑก์ารประเมินผล 

วดัผลสมัฤทธ์ิจากแบบประเมินผลการเรียนรู ้

รอ้ยละ 80-100 หมายถึง ผลการเรียนดีมาก 

รอ้ยละ 70-79 หมายถึง ผลการเรียนดี 

รอ้ยละ 60-69 หมายถึง ผลการเรียนปานกลาง 

รอ้ยละ 50-59 หมายถึง ผลการเรียนผ่านเกณฑ ์

ต ่ากว่ารอ้ยละ 50 หมายถึง ผลการเรียนไม่ผ่านเกณ
ฑ ์แบบประเมินพฤติกรรมรายบคุคล 

8-10 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมดี 

5-7 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมพอใช ้

ต ่ากว่า 5 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมที่ตอ้งปรบัปรุ
ง 

 

แบบและเกณฑป์ระเมนิ พฤติกรรมรายบุคคล 

ค าชีแ้จง ใหผู้ป้ระเมินขีดเครื่องหมายถูก  ในช่องพฤติกรรมที่คาดหวงัใหเ้กิดกบันกัเรียน 

เกณฑก์ารตัดสิน 

2 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมในระดบัแบบสม ่าเสมอ 

0 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมในระดบัไม่ผ่านเกณฑ ์

เกณฑก์ารประเมิน 

8 - 10 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมดี 
5 - 7 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมพอใช ้

ต ่ากว่า 5 คะแนน หมายถึง มพี ฤติกรรมที่ตอ้งปรบัปรุง 
 

1 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมในระดบัผ่านเกณ
ฑ ์
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เลขที่ 
ชื่อ – สกลุ 

ผูร้บัการประเมิน 

พฤติกรรมของนักเรียน 

ความมี 
วินยั 

ความ 

รบัผิดชอบ 

มนษุย ์

สมัพนัธ ์

ขยนั 

หมั่น เพียร 

ความ 

รอบคอบ รวม 

                     

1 
                      

2 
                      

3 
                      

4 
                      

5 
                      

6 
                      

7 
                      

8 
                      

9 
                      

10 
                      

11 
                      

12 
                      

13 
                      

14 
                      

15 
                      

16 
                      

17 
                      

18 
                      

19 
                      

20 
                      

21 
                      

22 
                      

ผูป้ระเมิน…………………………… 

(…………………………..) 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 20 
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บันทกึหลังการสอน 

ผลการใชแ้ผนการสอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลการเรียนของนกัเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

ผลการสอนของครู 
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แผนจัดการเรียนรู้วิชา การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรก์ราฟิก ชั้น ปวช. 
หน่วยที ่ 2 เร่ือง แนะน าโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 สัปดาหท์ี ่ 3-4 เวลา 6 ชั่วโมง 

1. สาระส าคัญ 

โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 เป็นโปรแกรมที่ใชท้ างานทางดา้นกราฟิก ซึ่งโปรแกรม 

Adobe Photoshop CS6 ประกอบไปดว้ยแถบเครื่องมือต่าง ๆ  ที่อ  านวยความสะดวกในการใชต้กแต่ง 

และสรา้งภาพประเภทต่าง ๆ ใหส้วยงามตามที่ตอ้งการ 

2. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

2.1 จุดประสงคท่ั์วไป 

1. การติดตัง้โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 

2. สว่นประกอบของโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 

3. แถบเครื่องมือตกแต่งภาพและการใขง้าน 

4. การปรบัแต่งและบนัทึก Workspace 

5. การแสดงไมบ้รรทดับนหนา้จอ 

2.2 จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

1. สามารถติดตัง้โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 ได ้

2. อธิบายสว่นประกอบของโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 ได ้

3. ใชเ้ครื่องมือต่างๆ ตกแต่งภาพได ้

4. ปรบัแต่งและบนัทึก Workspace ได ้

5. แสดงไมบ้รรทดับนหนา้จอภาพได ้
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3. กิจกรรมการเรียนการสอน  

กิจกรรมครู กิจกรรมนักเรียน 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 

1. ตรวจสอบรายชื่อนกัศึกษาที่เขา้เรียน 

2. ใหน้กัศึกษาคน้ควา้ เรื่อง แนะน าโปรแกรม Adob
e 

Photoshop CS6 

3. รว่มสนทนาเก่ียวกบัเรื่อง แนะน าโปรแกรม 

Adobe Photoshop CS6 

1. ใหค้วามร่วมมือกบัครูในการตรวจสอบ 

2. คน้ควา้ เรื่อง แนะน าโปรแกรม Adobe 

Photoshop CS6 

3. รว่มสนทนาและแสดงความคิดเห็น 

4. ทดสอบแบบฝึกหดัก่อนเรียน 

ขั้นด าเนินการสอน 

1. บอกจุดประสงคก์ารเรียน 

2. ใหน้กัศึกษาแบ่งกลุม่เพื่อศกึษาจากเรื่องการสรา้ง 

ไฟลง์านใหม่ 
3. บรรยาย อธิบาย ยกตวัอย่าง แสดงวิธีการปฏิบติั 

ในแต่ ละหวัขอ้การเรียนและใหน้กัศึกษาปฏิบติั 

ไปพรอ้มกนั 

4. ครูบอกวิธีการ และแนวคิดในการปฏิบติัที่ถูกตอ้ง 

ใหแ้ก่ผูเ้รียน 

5. ประเมินพฤติกรรมรายบคุคลโดยครูจะซกัถาม 

ในแต่ละคน 

1. ฟัง ท าความเขา้ใจและซกัถาม 

2. แบ่งกลุม่ 

3. ฟัง ท าความเขา้ใจและปฏิบติัตาม 

4. ผูเ้รียนซกัถามขอ้สงสยัและจดบนัทึก 

5. รบัการประเมิน 

ขั้นสรุป 

1. ครูและนกัเรียนรว่มกนัสรุปสาระส าคญั 

2. เปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสยั 

3. มอบหมายใหไ้ปหดัท าและศกึษาเพิ่มเติม 

4. ท าแบบทดสอบ 

1. ครูและนกัเรียนรว่มกนัสรุปสาระส าคญั 

2. นกัเรียนสอบถามขอ้สงสยั 

3. ฟังและจดบนัทกึ 

4. ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียน 
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4. กิจกรรมการเรียนรู้ 

ก่อนเรียน 

1. คน้ควา้ เรื่อง แนะน าโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 

ขณะเรียน 

2. ท าแบบฝึกหดัก่อนเรียน 

3. แบ่งกลุ่มเพื่อศึกษา 

4. จดบนัทึก สาระการเรียนรู ้

5. รว่มกนัสรุปบทเรียน พรอ้มบนัทกึผลการสรุป แลว้ลกุขึน้น าเสนอกบัครูผูส้อน 

6. ผูเ้รียนและครูผูส้อนร่วมกันประเมินขอ้สรุปของผูเ้รียนที่ออกแสดงความคิดเห็นเพื่อใหไ้ด้  
ขอ้สรุปที่ถูกตอ้ง และครูผูส้อนแสดงความชื่นชมกบัผูเ้รียนทุกคนที่ออกแสดงความคิดเห็นและมีส่วนร่วม  

ในกิจกรรมที่มอบหมาย 

7. ท าใบงาน ตรวจสอบใบงาน แกไ้ขใบงาน 

8. ทบทวนเนือ้หา 

9. ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียน 

10. รว่มกนัเฉลยแบบฝึกหดั 

5. ส่ือการเรียนการสอนประจ าหน่วย 

1. หนงัสือเรียนวิชา การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรก์ราฟิก 21090 - 2019 

2. ใบความรูป้ระจ าหน่วย 

3. ใบงานและแบบฝึกหดั 

4. เครื่องไมโครคอมพิวเตอร ์

5. แผ่นใสและเครื่องฉายภาพขา้มศีรษะ 

6. ซีดีสื่อการสอน 

6. วัดผลประเมินผลประจ าหน่วย 

1. สงัเกตผูเ้รียนมีความสนใจ เกิดความเขา้ใจในสาระการเรียนรู ้ตลอดจนแสดงความ 

กระตือรือรน้ในการแสดงความคิดเห็นและสรุปสาระการเรียนรูป้ระจ าหน่วย 

2. ท าใบงานไดอ้ย่างถูกตอ้ง ทนัเวลาที่ก าหนด ใบงานสะอาดและเป็นระเบียบ 

3. ผูเ้รียนท าแบบฝึกหดัหลงัเรียนไดถู้กตอ้ง โดยไดค้ะแนน 50% เป็นอย่างต ่า 
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7. กิจกรรมเสนอแนะประจ าหน่วย 

1. ผูเ้รียนตอ้งใหค้วามสนใจในการศกึษา เพื่อหาเทคนิค วิธีการ หรือหลกัการง่ายเพื่อใหห้า 

ค าตอบไดอ้ย่างถกูตอ้ง และรวดเรว็ โดยการตัง้ใจฟังหลกัการ เทคนิควิธีการท่ีครูผูส้อนสรุปในขณะ 

ที่ท าการสอน และน าขอ้สงสยัซกัถามครูในการเรียนทกุครัง้ที่เกิดความสบัสน และไม่เขา้ใจ 

2. ผูม้ีการทบทวนบทเรียน ตลอดเพื่อเสรมิสรา้งความเขา้ใจอย่างแทจ้รงิ 

3. ผูเ้รียนหมั่นท าใบงาน แบบฝึกหดั และแกไ้ขขอ้ที่ผิดใหถ้กูตอ้งเสมอ 

4. ผูเ้รียนตอ้งสรา้งมโนภาพใหเ้กิดความคิดรวบยอดในสาระการเรียนรูแ้ละเทคนิควิธีการพรอ้ม  

กบัความจ าเป็นในการน าไปประยุกตใ์ชใ้หเ้กิดขึน้โดยตนเองใหไ้ดเ้พื่อเกิดความรูค้วามเขา้ใจอย่างแทจ้รงิ  

ไม่ใช่เกิดจากการท่องจ า 
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เกณฑก์ารประเมินผล 

วดัผลสมัฤทธ์ิจากแบบประเมินผลการเรียนรู ้

รอ้ยละ 80-100 หมายถึง ผลการเรียนดีมาก 

รอ้ยละ 70-79 หมายถึง ผลการเรียนดี 

รอ้ยละ 60-69 หมายถึง ผลการเรียนปานกลาง 

รอ้ยละ 50-59 หมายถึง ผลการเรียนผ่านเกณฑ ์

ต ่ากว่ารอ้ยละ 50 หมายถึง ผลการเรียนไม่ผ่านเกณ
ฑ ์แบบประเมินพฤติกรรมรายบคุคล 

8-10 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมดี 

5-7 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมพอใช ้

ต ่ากว่า 5 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมที่ตอ้งปรบัปรุ
ง 

 

แบบและเกณฑป์ระเมนิ พฤติกรรมรายบุคคล 

ค าชีแ้จง ใหผู้ป้ระเมินขีดเครื่องหมายถูก  ในช่องพฤติกรรมที่คาดหวงัใหเ้กิดกบันกัเรียน 

เกณฑก์ารตัดสิน 

2 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมในระดบัแบบสม ่าเสมอ 

0 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมในระดบัไม่ผ่านเกณฑ ์

เกณฑก์ารประเมิน 

8 - 10 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมดี 
5 - 7 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมพอใช ้

ต ่ากว่า 5 คะแนน หมายถึง มพี ฤติกรรมที่ตอ้งปรบัปรุง 
 

1 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมในระดบัผ่านเกณ
ฑ ์
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เลขที่ 
ชื่อ – สกลุ 

ผูร้บัการประเมิน 

พฤติกรรมของนักเรียน 

ความมี 
วินยั 

ความ 

รบัผิดชอบ 

มนษุย ์

สมัพนัธ ์

ขยนั 

หมั่น เพียร 

ความ 

รอบคอบ รวม 

                     

1 
                      

2 
                      

3 
                      

4 
                      

5 
                      

6 
                      

7 
                      

8 
                      

9 
                      

10 
                      

11 
                      

12 
                      

13 
                      

14 
                      

15 
                      

16 
                      

17 
                      

18 
                      

19 
                      

20 
                      

21 
                      

22 
                      

ผูป้ระเมิน………………………
…… 

(………………………
…..) 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 20 
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บันทกึหลังการสอน 

ผลการใชแ้ผนการสอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลการเรียนของนกัเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

ผลการสอนของครู 
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แผนจัดการเรียนรู้วิชา การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรก์ราฟิก ชั้น ปวช. 
หน่วยที ่3 เร่ือง ความรู้พืน้ฐานโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 สัปดาหท์ี ่ 5 เวลา 3 ชั่วโมง 

1. สาระส าคัญ 

การน าความรูใ้นดา้นต่าง ๆ  ไปใชใ้นการตกแต่งภาพนัน้ จะตอ้งทราบถึงสว่นประกอบของ 

โปรแกรม เครื่องมือ วิธีการ และความรูพ้ืน้ฐานของการใชโ้ปรแกรม เพื่อน าความรูท้ัง้หมดมาประยกุตใ์ช  ้

ในการสรา้งชิน้งานที่ตอ้งการได ้

2. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

2.1 จุดประสงคท่ั์วไป 

1. การเปิดไฟลแ์ละการบนัทึก 

2. การยา้ยและการจดัเรียงแท็บ 

3. การจดัเรียงไฟลภ์าพบนหนา้จอ 

4. การย่อ ขยายภาพ 

5. เครื่องมือ Hand Tool 

2.2 จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

1. เปิดไฟลแ์ละการบนัทกึได ้

2. ยา้ยและการจดัเรียงแท็บได ้

3. จดัเรียงไฟลภ์าพบนหนา้จอได ้

4. ย่อ ขยายภาพได ้

5. ใชเ้ครื่องมือ Hand Tool ได ้
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3. กิจกรรมการเรียนการสอน  

กิจกรรมครู กิจกรรมนักเรียน 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 

1. ตรวจสอบรายชื่อนกัศึกษาที่เขา้เรียน 

2. ใหน้กัศึกษาคน้ควา้ เรื่อง ความรูพ้ืน้ฐานโปรแกรม 

Adobe Photoshop CS6 

3. รว่มสนทนาเก่ียวกบัเรื่อง ความรูพ้ืน้ฐานโปรแกรม 

Adobe Photoshop CS6 

1. ใหค้วามร่วมมือกบัครูในการตรวจสอบ 

2. คน้ควา้ เรื่อง ความรูพ้ืน้ฐานโปรแกรม Adobe 

Photoshop CS6 

3. รว่มสนทนาและแสดงความคิดเห็น 

4. ทดสอบแบบฝึกหดัก่อนเรียน 

ขั้นด าเนินการสอน 

1. บอกจุดประสงคก์ารเรียน 

2. ใหน้กัศึกษาแบ่งกลุม่เพื่อศกึษาจากเรื่อง 

ความรูพ้ืน้ฐานโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 

3. บรรยาย อธิบาย ยกตวัอย่าง แสดงวิธีการปฏิบติั 

ในแต่ ละหวัขอ้การเรียนและใหน้กัศึกษาปฏิบติั 

ไปพรอ้มกนั 

4. ครูบอกวิธีการ และแนวคิดในการปฏิบติัที่ถูกตอ้ง 

ใหแ้ก่ผูเ้รียน 

5. ประเมินพฤติกรรมรายบคุคลโดยครูจะซกัถาม 

ในแต่ละคน 

1. ฟัง ท าความเขา้ใจและซกัถาม 

2. แบ่งกลุม่ 

3. ฟัง ท าความเขา้ใจและปฏิบติัตาม 

4. ผูเ้รียนซกัถามขอ้สงสยัและจดบนัทึก 

5. รบัการประเมิน 

ขั้นสรุป 

1. ครูและนกัเรียนรว่มกนัสรุปสาระส าคญั 

2. เปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสยั 

3. มอบหมายใหไ้ปหดัท าและศกึษาเพิ่มเติม 

4. ท าแบบทดสอบ 

1. ครูและนกัเรียนรว่มกนัสรุปสาระส าคญั 

2. นกัเรียนสอบถามขอ้สงสยั 

3. ฟังและจดบนัทึก 

4. ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียน 
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4. กิจกรรมการเรียนรู้ 

ก่อนเรียน 

1. คน้ควา้ เรื่อง ความรูพ้ืน้ฐานโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 

ขณะเรียน 

2. ท าแบบฝึกหดัก่อนเรียน 

3. แบ่งกลุ่มเพื่อศึกษา 

4. จดบนัทึก สาระการเรียนรู ้

5. รว่มกนัสรุปบทเรียน พรอ้มบนัทกึผลการสรุป แลว้ลกุขึน้น าเสนอกบัครูผูส้อน 

6. ผูเ้รียนและครูผูส้อนร่วมกันประเมินขอ้สรุปของผูเ้รียนที่ออกแสดงความคิดเห็นเพื่อใหไ้ด้  
ขอ้สรุปที่ถูกตอ้ง และครูผูส้อนแสดงความชื่นชมกบัผูเ้รียนทุกคนที่ออกแสดงความคิดเห็นและมีส่วนร่วม  

ในกิจกรรมที่มอบหมาย 

7. ท าใบงาน ตรวจสอบใบงาน แกไ้ขใบงาน 

8. ทบทวนเนือ้หา 

9. ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียน 

10. รว่มกนัเฉลยแบบฝึกหดั 

5. ส่ือการเรียนการสอนประจ าหน่วย 

1. หนงัสือเรียนวิชา การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรก์ราฟิก 21090 - 2019 

2. ใบความรูป้ระจ าหน่วย 

3. ใบงานและแบบฝึกหดั 

4. เครื่องไมโครคอมพิวเตอร ์

5. แผ่นใสและเครื่องฉายภาพขา้มศีรษะ 

6. ซีดีสื่อการสอน 

6. วัดผลประเมินผลประจ าหน่วย 

1. สงัเกตผูเ้รียนมีความสนใจ เกิดความเขา้ใจในสาระการเรียนรู ้ตลอดจนแสดงความ 

กระตือรือรน้ในการแสดงความคิดเห็นและสรุปสาระการเรียนรูป้ระจ าหน่วย 

2. ท าใบงานไดอ้ย่างถูกตอ้ง ทนัเวลาที่ก าหนด ใบงานสะอาดและเป็นระเบียบ 

3. ผูเ้รียนท าแบบฝึกหดัหลงัเรียนไดถู้กตอ้ง โดยไดค้ะแนน 50% เป็นอย่างต ่า 
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7. กิจกรรมเสนอแนะประจ าหน่วย 

1. ผูเ้รียนตอ้งใหค้วามสนใจในการศกึษา เพื่อหาเทคนิค วิธีการ หรือหลกัการง่ายเพื่อใหห้า 

ค าตอบไดอ้ย่างถกูตอ้ง และรวดเรว็ โดยการตัง้ใจฟังหลกัการ เทคนิควิธีการท่ีครูผูส้อนสรุปในขณะที่ท า 

การสอน และน าขอ้สงสยัซกัถามครูในการเรียนทกุครัง้ที่เกิดความสบัสน และไม่เขา้ใจ 

2. ผูม้ีการทบทวนบทเรียน ตลอดเพื่อเสรมิสรา้งความเขา้ใจอย่างแทจ้รงิ 

3. ผูเ้รียนหมั่นท าใบงาน แบบฝึกหดั และแกไ้ขขอ้ที่ผิดใหถ้กูตอ้งเสมอ 

4. ผูเ้รียนตอ้งสรา้งมโนภาพใหเ้กิดความคิดรวบยอดในสาระการเรียนรูแ้ละเทคนิควิธีการพรอ้ม  

กบัความจ าเป็นในการน าไปประยุกตใ์ชใ้หเ้กิดขึน้โดยตนเองใหไ้ดเ้พื่อเกิดความรูค้วามเขา้ใจอย่างแทจ้รงิ  

ไม่ใช่เกิดจากการท่องจ า 
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เกณฑก์ารประเมินผล 

วดัผลสมัฤทธ์ิจากแบบประเมินผลการเรียนรู ้

รอ้ยละ 80-100 หมายถึง ผลการเรียนดีมาก 

รอ้ยละ 70-79 หมายถึง ผลการเรียนดี 

รอ้ยละ 60-69 หมายถึง ผลการเรียนปานกลาง 

รอ้ยละ 50-59 หมายถึง ผลการเรียนผ่านเกณฑ ์

ต ่ากว่ารอ้ยละ 50 หมายถึง ผลการเรียนไม่ผ่านเกณ
ฑ ์แบบประเมินพฤติกรรมรายบคุคล 

8-10 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมดี 

5-7 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมพอใช ้

ต ่ากว่า 5 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมที่ตอ้งปรบัปรุ
ง 

 

แบบและเกณฑป์ระเมนิ พฤติกรรมรายบุคคล 

ค าชีแ้จง ใหผู้ป้ระเมินขีดเครื่องหมายถูก  ในช่องพฤติกรรมที่คาดหวงัใหเ้กิดกบันกัเรียน 

เกณฑก์ารตัดสิน 

2 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมในระดบัแบบสม ่าเสมอ 

0 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมในระดบัไม่ผ่านเกณฑ ์

เกณฑก์ารประเมิน 

8 - 10 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมดี 
5 - 7 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมพอใช ้

ต ่ากว่า 5 คะแนน หมายถึง มพี ฤติกรรมที่ตอ้งปรบัปรุง 
 

1 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมในระดบัผ่านเกณ
ฑ ์
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เลขที่ 
ชื่อ – สกลุ 

ผูร้บัการประเมิน 

พฤติกรรมของนักเรียน 

ความมี 
วินยั 

ความ 

รบัผิดชอบ 

มนษุย ์

สมัพนัธ ์

ขยนั 

หมั่น เพียร 

ความ 

รอบคอบ รวม 
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บันทกึหลังการสอน 

ผลการใชแ้ผนการสอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลการเรียนของนกัเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

ผลการสอนของครู 
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แผนจัดการเรียนรู้วิชา การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรก์ราฟิก 21090 - 2019 ชั้น ปวช. 
หน่วยที ่ 4 เร่ือง การท างานกับ Layer สัปดาหท์ี ่ 6-7 เวลา 6 ชั่วโมง 

1. สาระส าคัญ 

Layer เป็นคณุสมบติัที่ส  าคญัอย่างหนึ่งที่มีความจ าเป็นต่อการตกแต่งภาพเป็นอย่างมาก เพราะ 

Layer เปรียบเสมือนชัน้แบบใส ๆ ส าหรบัวางชิน้สว่นภาพลงบนชัน้ในแต่ละชัน้แลว้น ามาเรียงซอ้นกนั 

หลาย ๆ  ชัน้จะท าใหภ้าพทัง้หมดดเูหมือนเป็นชิน้เดียวกนั 

2. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

2.1 จุดประสงคท่ั์วไป 

1. ความหมายของ Layer 
2. การสรา้ง Layer ใหม่ 
3. การยา้ยต าแหน่ง Layer 
4. การลบ Layer 
5. การซ่อน Layer 
6. การแสดง Layer 
7. การเปลี่ยนชื่อ Layer 
8. การก าหนด Layer Style Effect 
9. การแกไ้ขเอฟเฟกต ์

10. การคดัลอกเอฟเฟกตไ์ปใชก้บั Layer อ่ืนๆ 

11. การรวม Layer 
12. การคดัลอก Layer 

2.2 จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

1. บอกความหมายของ Layer ได ้

2. สรา้ง Layer ใหม่ได ้

3. ยา้ยต าแหน่ง Layer ได ้

4. ลบ Layer ได้ ้

5. ซ่อน Layer ได ้
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6. แสดง Layer ได ้

7. เปลี่ยนชื่อ Layer ได ้

8. ก าหนด Layer Style Effect ได ้

9. แกไ้ขเอฟเฟกตไ์ด ้

10. คดัลอกเอฟเฟกตไ์ปใชก้บั Layer อื่น ๆ ได ้

11. รวม Layer ได ้

12. คดัลอก Layer ได ้
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3. กิจกรรมการเรียนการสอน  

กิจกรรมครู กิจกรรมนักเรียน 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 

1. ตรวจสอบรายชื่อนกัศึกษาที่เขา้เรียน 

2. ใหน้กัศึกษาคน้ควา้ เรื่อง การท างานกบั Layer 
3. รว่มสนทนาเก่ียวกบัเรื่อง การท างานกบั Layer 

1. ใหค้วามร่วมมือกบัครูในการตรวจสอบ 

2. คน้ควา้ เรื่อง การท างานกบั Layer 
3. รว่มสนทนาและแสดงความคิดเห็น 

4. ทดสอบแบบฝึกหดัก่อนเรียน 

ขั้นด าเนินการสอน 

1. บอกจุดประสงคก์ารเรียน 

2. ใหน้กัศึกษาแบ่งกลุม่เพื่อศกึษาจากเรื่อง การ 

ท างานกบั Layer 
3. บรรยาย อธิบาย ยกตวัอย่าง แสดงวิธีการปฏิบติั 

ในแต่ ละหวัขอ้การเรียนและใหน้กัศึกษาปฏิบติั 

ไปพรอ้มกนั 

4. ครูบอกวิธีการ และแนวคิดในการปฏิบติัที่ถูกตอ้ง 

ใหแ้ก่ผูเ้รียน 

5. ประเมินพฤติกรรมรายบคุคลโดยครูจะซกัถาม 

ในแต่ละคน 

1. ฟัง ท าความเขา้ใจและซกัถาม 

2. แบ่งกลุม่ 

3. ฟัง ท าความเขา้ใจและปฏิบติัตาม 

4. ผูเ้รียนซกัถามขอ้สงสยัและจดบนัทึก 

5. รบัการประเมิน 

ขั้นสรุป 

1. ครูและนกัเรียนรว่มกนัสรุปสาระส าคญั 

2. เปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสยั 

3. มอบหมายใหไ้ปหดัท าและศกึษาเพิ่มเติม 

4. ท าแบบทดสอบ 

1. ครูและนกัเรียนรว่มกนัสรุปสาระส าคญั 

2. นกัเรียนสอบถามขอ้สงสยั 

3. ฟังและจดบนัทกึ 

4. ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียน 
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4. กิจกรรมการเรียนรู้ 

ก่อนเรียน 

1. คน้ควา้ เรื่อง การท างานกบั Layer 
ขณะเรียน 

2. ท าแบบฝึกหดัก่อนเรียน 

3. แบ่งกลุ่มเพื่อศึกษา 

4. จดบนัทึก สาระการเรียนรู ้

5. รว่มกนัสรุปบทเรียน พรอ้มบนัทกึผลการสรุป แลว้ลกุขึน้น าเสนอกบัครูผูส้อน 

6. ผูเ้รียนและครูผูส้อนร่วมกันประเมินขอ้สรุปของผูเ้รียนที่ออกแสดงความคิดเห็นเพื่อใหไ้ด้  
ขอ้สรุปที่ถูกตอ้ง และครูผูส้อนแสดงความชื่นชมกบัผูเ้รียนทุกคนที่ออกแสดงความคิดเห็นและมีส่วนร่วม  

ในกิจกรรมที่มอบหมาย 

7. ท าใบงาน ตรวจสอบใบงาน แกไ้ขใบงาน 

8. ทบทวนเนือ้หา 

9. ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียน 

10. รว่มกนัเฉลยแบบฝึกหดั 

5. ส่ือการเรียนการสอนประจ าหน่วย 

1. หนงัสือเรียนวิชา การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรก์ราฟิก 21090 - 2019 

2. ใบความรูป้ระจ าหน่วย 

3. ใบงานและแบบฝึกหดั 

4. เครื่องไมโครคอมพิวเตอร ์

5. แผ่นใสและเครื่องฉายภาพขา้มศีรษะ 

6. ซีดีสื่อการสอน 

6. วัดผลประเมินผลประจ าหน่วย 

1. สงัเกตผูเ้รียนมีความสนใจ เกิดความเขา้ใจในสาระการเรียนรู ้ตลอดจนแสดงความ 

กระตือรือรน้ในการแสดงความคิดเห็นและสรุปสาระการเรียนรูป้ระจ าหน่วย 

2. ท าใบงานไดอ้ย่างถูกตอ้ง ทนัเวลาที่ก าหนด ใบงานสะอาดและเป็นระเบียบ 

3. ผูเ้รียนท าแบบฝึกหดัหลงัเรียนไดถู้กตอ้ง โดยไดค้ะแนน 50% เป็นอย่างต ่า 
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7. กิจกรรมเสนอแนะประจ าหน่วย 

1. ผูเ้รียนตอ้งใหค้วามสนใจในการศกึษา เพื่อหาเทคนิค วิธีการ หรือหลกัการง่ายเพื่อใหห้า 

ค าตอบไดอ้ย่างถกูตอ้ง และรวดเรว็ โดยการตัง้ใจฟังหลกัการ เทคนิควิธีการท่ีครูผูส้อนสรุปในขณะ 

ที่ท าการสอน และน าขอ้สงสยัซกัถามครูในการเรียนทกุครัง้ที่เกิดความสบัสน และไม่เขา้ใจ 

2. ผูม้ีการทบทวนบทเรียน ตลอดเพื่อเสรมิสรา้งความเขา้ใจอย่างแทจ้รงิ 

3. ผูเ้รียนหมั่นท าใบงาน แบบฝึกหดั และแกไ้ขขอ้ที่ผิดใหถ้กูตอ้งเสมอ 

4. ผูเ้รียนตอ้งสรา้งมโนภาพใหเ้กิดความคิดรวบยอดในสาระการเรียนรูแ้ละเทคนิควิธีการพรอ้ม  

กบัความจ าเป็นในการน าไปประยุกตใ์ชใ้หเ้กิดขึน้โดยตนเองใหไ้ดเ้พื่อเกิดความรูค้วามเขา้ใจอย่างแทจ้รงิ  

ไมใ้ ่ ช่เกิดจากการท่องจ า 
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เกณฑก์ารประเมินผล 

วดัผลสมัฤทธ์ิจากแบบประเมินผลการเรียนรู ้

รอ้ยละ 80-100 หมายถึง ผลการเรียนดีมาก 

รอ้ยละ 70-79 หมายถึง ผลการเรียนดี 

รอ้ยละ 60-69 หมายถึง ผลการเรียนปานกลาง 

รอ้ยละ 50-59 หมายถึง ผลการเรียนผ่านเกณฑ ์

ต ่ากว่ารอ้ยละ 50 หมายถึง ผลการเรียนไม่ผ่านเกณ
ฑ ์แบบประเมินพฤติกรรมรายบคุคล 

8-10 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมดี 

5-7 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมพอใช ้

ต ่ากว่า 5 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมที่ตอ้งปรบัปรุ
ง 

 

แบบและเกณฑป์ระเมนิ พฤติกรรมรายบุคคล 

ค าชีแ้จง ใหผู้ป้ระเมินขีดเครื่องหมายถูก  ในช่องพฤติกรรมที่คาดหวงัใหเ้กิดกบันกัเรียน 

เกณฑก์ารตัดสิน 

2 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมในระดบัแบบสม ่าเสมอ 

0 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมในระดบัไม่ผ่านเกณฑ ์

เกณฑก์ารประเมิน 

8 - 10 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมดี 
5 - 7 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมพอใช ้

ต ่ากว่า 5 คะแนน หมายถึง มพี ฤติกรรมที่ตอ้งปรบัปรุง 
 

1 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมในระดบัผ่านเกณ
ฑ ์
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เลขที่ 
ชื่อ – สกลุ 

ผูร้บัการประเมิน 

พฤติกรรมของนักเรียน 

ความมี 
วินยั 

ความ 

รบัผิดชอบ 

มนษุย ์

สมัพนัธ ์

ขยนั 

หมั่น เพียร 

ความ 

รอบคอบ รวม 
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2 
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ผูป้ระเมิน………………………
…… 

(………………………
…..) 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 20 
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บันทกึหลังการสอน 

ผลการใชแ้ผนการสอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลการเรียนของนกัเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

ผลการสอนของครู 
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แผนจัดการเรียนรู้วิชา การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรก์ราฟิก 21090 - 2019 ชั้น ปวช. 
หน่วยที ่5 เร่ือง การใช้งาน Mask สัปดาหท์ี ่8 เวลา 3 ชั่วโมง 

1. สาระส าคัญ 

การท า Selection ภาพ หรือ วตัถุ เพื่อตดัภาพ แลว้น าไปวางไวใ้น Background ใหม่ 
จ าเป็นตอ้งใช ้Mask เพื่อการสรา้งชิน้งานเป็นอย่างมาก มืออาชีพในการแต่งภาพ การใช ้Layer Mask 

ในการปรบัแต่งภาพ ไม่ท าใหภ้าพตน้ฉบบัถกูเปลี่ยนแปลง หรือยงัคงสภาพเดิม 

2. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

2.1 จุดประสงคท่ั์วไป 

1. ความหมายของ Mask 

2. หลกัการพืน้ฐานในการปรบัแต่ง Mask 

3. การปรบัแต่ง Mask ดว้ย Brush 

4. ยกเลิก Mask ชั่วคราว 

5. ใช ้Opacity เพิ่มลดผลของ Mask 

6. การปรบัความหนาแน่น (Density) ใน Mask 

7. การไลส่ีในภาพดว้ยเครื่องมือไลส่ี Gradient Tool 

2.2 จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

1. บอกความหมายของ Mask ได ้

2. บอกหลกัการพืน้ฐานในการปรบัแต่ง Mask ได ้

3. ปรบัแต่ง Mask ดว้ย Brush ได ้

4. ยกเลิก Mask ชั่วคราวได ้

5. ใช ้Opacity เพิ่มลดผลของ Mask ได ้

6. ปรบัความหนาแน่น (Density) ใน Mask ได ้

7. ไลส่ีในภาพดว้ยเครื่องมือไลส่ี Gradient Tool ได ้
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3. กิจกรรมการเรียนการสอน  

กิจกรรมครู กิจกรรมนักเรียน 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 

1. ตรวจสอบรายชื่อนกัศึกษาที่เขา้เรียน 

2. ใหน้กัศึกษาคน้ควา้ เรื่อง การใชง้าน Mask 

3. รว่มสนทนาเก่ียวกบัเรื่อง การใชง้าน Mask 

1. ใหค้วามร่วมมือกบัครูในการตรวจสอบ 

2. คน้ควา้ เรื่อง การใชง้าน Mask 

3. รว่มสนทนาและแสดงความคิดเห็น 

4. ทดสอบแบบฝึกหดัก่อนเรียน 

ขั้นด าเนินการสอน 

1. บอกจุดประสงคก์ารเรียน 

2. ใหน้กัศึกษาแบ่งกลุม่เพื่อศกึษาจากเรื่อง 

เรื่อง การใชง้าน Mask 

3. บรรยาย อธิบาย ยกตวัอย่าง แสดงวิธีการปฏิบติั 

ในแต่ ละหวัขอ้การเรียนและใหน้กัศึกษาปฏิบติั 

ไปพรอ้มกนั 

4. ครูบอกวิธีการ และแนวคิดในการปฏิบติัที่ถูกตอ้ง 

ใหแ้ก่ผูเ้รียน 

5. ประเมินพฤติกรรมรายบคุคลโดยครูจะซกัถาม 

ในแต่ละคน 

1. ฟัง ท าความเขา้ใจและซกัถาม 

2. แบ่งกลุม่ 

3. ฟัง ท าความเขา้ใจและปฏิบติัตาม 

4. ผูเ้รียนซกัถามขอ้สงสยัและจดบนัทึก 

5. รบัการประเมิน 

ขั้นสรุป 

1. ครูและนกัเรียนรว่มกนัสรุปสาระส าคญั 

2. เปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสยั 

3. มอบหมายใหไ้ปหดัท าและศกึษาเพิ่มเติม 

4. ท าแบบทดสอบ 

1. ครูและนกัเรียนรว่มกนัสรุปสาระส าคญั 

2. นกัเรียนสอบถามขอ้สงสยั 

3. ฟังและจดบนัทกึ 

4.ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียน 
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4. กิจกรรมการเรียนรู้ 

ก่อนเรียน 

1. คน้ควา้ เรื่อง การใชง้าน Mask 

ขณะเรียน 

2. ท าแบบฝึกหดัก่อนเรียน 

3. แบ่งกลุ่มเพื่อศึกษา 

4. จดบนัทึก สาระการเรียนรู ้

5. รว่มกนัสรุปบทเรียน พรอ้มบนัทกึผลการสรุป แลว้ลกุขึน้น าเสนอกบัครูผูส้อน 

6. ผูเ้รียนและครูผูส้อนร่วมกันประเมินขอ้สรุปของผูเ้รียนที่ออกแสดงความคิดเห็นเพื่อใหไ้ด้  
ขอ้สรุปที่ถูกตอ้ง และครูผูส้อนแสดงความชื่นชมกบัผูเ้รียนทุกคนที่ออกแสดงความคิดเห็นและมีส่วนร่วม  

ในกิจกรรมที่มอบหมาย 

7. ท าใบงาน ตรวจสอบใบงาน แกไ้ขใบงาน 

8. ทบทวนเนือ้หา 

9. ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียน 

10. รว่มกนัเฉลยแบบฝึกหดั 

5. ส่ือการเรียนการสอนประจ าหน่วย 

1. หนงัสือเรียนวิชา การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรก์ราฟิก 21090 - 2019 

2. ใบความรูป้ระจ าหน่วย 

3. ใบงานและแบบฝึกหดั 

4. เครื่องไมโครคอมพิวเตอร ์

5. แผ่นใสและเครื่องฉายภาพขา้มศีรษะ 

6. ซีดีสื่อการสอน 

6. วัดผลประเมินผลประจ าหน่วย 

1. สงัเกตผูเ้รียนมีความสนใจ เกิดความเขา้ใจในสาระการเรียนรู ้ตลอดจนแสดงความ 

กระตือรือรน้ในการแสดงความคิดเห็นและสรุปสาระการเรียนรูป้ระจ าหน่วย 

2. ท าใบงานไดอ้ย่างถูกตอ้ง ทนัเวลาที่ก าหนด ใบงานสะอาดและเป็นระเบียบ 

3. ผูเ้รียนท าแบบฝึกหดัหลงัเรียนไดถู้กตอ้ง โดยไดค้ะแนน 50% เป็นอย่างต ่า 
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7. กิจกรรมเสนอแนะประจ าหน่วย 

1. ผูเ้รียนตอ้งใหค้วามสนใจในการศกึษา เพื่อหาเทคนิค วิธีการ หรือหลกัการง่ายเพื่อใหห้า 

ค าตอบไดอ้ย่างถกูตอ้ง และรวดเรว็ โดยการตัง้ใจฟังหลกัการ เทคนิควิธีการท่ีครูผูส้อนสรุปในขณะที่ท า 

การสอน และน าขอ้สงสยัซกัถามครูในการเรียนทกุครัง้ที่เกิดความสบัสน และไม่เขา้ใจ 

2. ผูม้ีการทบทวนบทเรียน ตลอดเพื่อเสรมิสรา้งความเขา้ใจอย่างแทจ้รงิ 

3. ผูเ้รียนหมั่นท าใบงาน แบบฝึกหดั และแกไ้ขขอ้ที่ผิดใหถ้กูตอ้งเสมอ 

4. ผูเ้รียนตอ้งสรา้งมโนภาพใหเ้กิดความคิดรวบยอดในสาระการเรียนรูแ้ละเทคนิควิธีการพรอ้ม  

กบัความจ าเป็นในการน าไปประยุกตใ์ชใ้หเ้กิดขึน้โดยตนเองใหไ้ดเ้พื่อเกิดความรูค้วามเขา้ใจอย่างแทจ้รงิ  

ไม่ใช่เกิดจากการท่องจ า 
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เกณฑก์ารประเมินผล 

วดัผลสมัฤทธ์ิจากแบบประเมินผลการเรียนรู ้

รอ้ยละ 80-100 หมายถึง ผลการเรียนดีมาก 

รอ้ยละ 70-79 หมายถึง ผลการเรียนดี 

รอ้ยละ 60-69 หมายถึง ผลการเรียนปานกลาง 

รอ้ยละ 50-59 หมายถึง ผลการเรียนผ่านเกณฑ ์

ต ่ากว่ารอ้ยละ 50 หมายถึง ผลการเรียนไม่ผ่านเกณ
ฑ ์แบบประเมินพฤติกรรมรายบคุคล 

8-10 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมดี 

5-7 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมพอใช ้

ต ่ากว่า 5 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมที่ตอ้งปรบัปรุ
ง 

 

แบบและเกณฑป์ระเมนิ พฤติกรรมรายบุคคล 

ค าชีแ้จง ใหผู้ป้ระเมินขีดเครื่องหมายถูก  ในช่องพฤติกรรมที่คาดหวงัใหเ้กิดกบันกัเรียน 

เกณฑก์ารตัดสิน 

2 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมในระดบัแบบสม ่าเสมอ 

0 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมในระดบัไม่ผ่านเกณฑ ์

เกณฑก์ารประเมิน 

8 - 10 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมดี 
5 - 7 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมพอใช ้

ต ่ากว่า 5 คะแนน หมายถึง มพี ฤติกรรมที่ตอ้งปรบัปรุง 
 

1 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมในระดบัผ่านเกณ
ฑ ์
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เลขที่ 
ชื่อ – สกลุ 

ผูร้บัการประเมิน 

พฤติกรรมของนักเรียน 

ความมี 
วินยั 

ความ 

รบัผิดชอบ 

มนษุย ์

สมัพนัธ ์

ขยนั 

หมั่น เพียร 

ความ 

รอบคอบ รวม 
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10 
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16 
                      

17 
                      

18 
                      

19 
                      

20 
                      

21 
                      

22 
                      

ผูป้ระเมิน………………………
…… 

(………………………
…..) 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 20 
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บันทกึหลังการสอน 

ผลการใชแ้ผนการสอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลการเรียนของนกัเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

ผลการสอนของครู 
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แผนจัดการเรียนรู้วิชา การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรก์ราฟิก 21090 - 2019 ชั้น ปวช. 
หน่วยที ่ 6 เร่ือง การปรับแต่งภาพพืน้ฐาน สัปดาหท์ี ่ 9-10 เวลา 6 ชั่วโมง 

1. สาระส าคัญ 

การปรบัแต่งภาพพืน้ฐานเป็นสิ่งส าคญัที่ควรรู ้และควรท าความเขา้ใจกบัวิธีการตกแต่ง และ 

การเลือกใชเ้ครื่องมือ เพราะการปรบัแต่งภาพพืน้ฐาน คือ การน าความรูใ้นดา้นการเลือกใชเ้ครื่องมือและ 

ดา้นเทคนิควิธีการ มารวมกนั ซึ่งก่อใหเ้กิดชิน้งานที่มีความสวยงาม 

2. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

2.1 จุดประสงคท่ั์วไป 

1. การปรบัแสงสว่างและความคมชดัใหก้บัภาพ 

2. การปรบัความเขม้และความสว่างของภาพดว้ย Level 
3. การปรบัความสมดลุสีของภาพดว้ย Color Balance 

4. การเพิ่ม-ลดความเขม้ของสี 
5. การตกแต่งภาพดว้ย Curves 

6. การปรบัภาพใหเ้ป็นสีที่ตอ้งการดว้ย Hue/Saturation… 

7. การปรบัแต่งภาพดว้ย Gradient Map 

8. การปรบัภาพใหด้สูดใสดว้ย HDR/Toning 

9. การใสแ่สงเอฟเฟกตใ์หก้บัภาพดว้ย Lighting Effect 
10. การปรบัภาพดว้ยค าสั่ง Blur 

2.2 จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

1. สามารถปรบัแสงสว่างและความคมชดัใหก้บัภาพได ้

2. สามารถปรบัความเขม้และความสว่างของภาพดว้ย Leve lได ้

3. สามารถปรบัความสมดลุสีของภาพดว้ย Color Balance ได ้

4. สามารถเพิ่ม-ลดความเขม้ของสีได ้

5. สามารถตกแต่งภาพดว้ย Curves ได ้

6. สามารถปรบัภาพใหเ้ป็นสีที่ตอ้งการดว้ย Hue/Saturation… ได ้

7. สามารถปรบัแต่งภาพดว้ย Gradient Map ได ้
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8. สามารถปรบัภาพใหด้สูดใสดว้ย HDR/Toning ได ้

9. สามารถใสแ่สงเอฟเฟกตใ์หก้บัภาพดว้ย Lighting Effect ได ้

10. สามารถปรบัภาพดว้ยค าสั่ง Blur ได ้

3. กิจกรรมการเรียนการสอน  

กิจกรรมครู กิจกรรมนักเรียน 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 

1. ตรวจสอบรายชื่อนกัศึกษาที่เขา้เรียน 

2. ใหน้กัศึกษาคน้ควา้ เรื่อง การปรบัแต่งภาพพืน้ฐา
น 

3. รว่มสนทนาเก่ียวกบัเรื่อง การปรบัแต่งภาพพืน้ฐา
น 

1. ใหค้วามร่วมมือกบัครูในการตรวจสอบ 

2. คน้ควา้ เรื่อง การปรบัแต่งภาพพืน้ฐาน 

3. รว่มสนทนาและแสดงความคิดเห็น 

4. ทดสอบแบบฝึกหดัก่อนเรียน 

ขั้นด าเนินการสอน 

1. บอกจุดประสงคก์ารเรียน 

2. ใหน้กัศึกษาแบ่งกลุม่เพื่อศกึษาจากเรื่อง 

การปรบัแต่งภาพพืน้ฐาน 

3. บรรยาย อธิบาย ยกตวัอย่าง แสดงวิธีการปฏิบติั 

ในแต่ ละหวัขอ้การเรียนและใหน้กัศึกษาปฏิบติั 

ไปพรอ้มกนั 

4. ครูบอกวิธีการ และแนวคิดในการปฏิบติัที่ถูกตอ้ง 

ใหแ้ก่ผูเ้รียน 

5. ประเมินพฤติกรรมรายบคุคลโดยครูจะซกัถาม 

ในแต่ละคน 

1. ฟัง ท าความเขา้ใจและซกัถาม 

2. แบ่งกลุม่ 

3. ฟัง ท าความเขา้ใจและปฏิบติัตาม 

4. ผูเ้รียนซกัถามขอ้สงสยัและจดบนัทึก 

5. รบัการประเมิน 

ขั้นสรุป 

1. ครูและนกัเรียนรว่มกนัสรุปสาระส าคญั 

2. เปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสยั 

3. มอบหมายใหไ้ปหดัท าและศกึษาเพิ่มเติม 

4. ท าแบบทดสอบ 

1. ครูและนกัเรียนรว่มกนัสรุปสาระส าคญั 

2. นกัเรียนสอบถามขอ้สงสยั 

3. ฟังและจดบนัทกึ 

4. ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียน 
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4. กิจกรรมการเรียนรู้ 

ก่อนเรียน 

1. คน้ควา้ เรื่อง การปรบัแต่งภาพพืน้ฐาน 

ขณะเรียน 

2. ท าแบบฝึกหดัก่อนเรียน 

3. แบ่งกลุ่มเพื่อศึกษา 

4. จดบนัทึก สาระการเรียนรู ้

5. รว่มกนัสรุปบทเรียน พรอ้มบนัทกึผลการสรุป แลว้ลกุขึน้น าเสนอกบัครูผูส้อน 

6. ผูเ้รียนและครูผูส้อนร่วมกันประเมินขอ้สรุปของผูเ้รียนที่ออกแสดงความคิดเห็นเพื่อใหไ้ด้  
ขอ้สรุปที่ถูกตอ้ง และครูผูส้อนแสดงความชื่นชมกบัผูเ้รียนทุกคนที่ออกแสดงความคิดเห็นและมีส่วนร่วม  

ในกิจกรรมที่มอบหมาย 

7. ท าใบงาน ตรวจสอบใบงาน แกไ้ขใบงาน 

8. ทบทวนเนือ้หา 

9. ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียน 

10. รว่มกนัเฉลยแบบฝึกหดั 

5. ส่ือการเรียนการสอนประจ าหน่วย 

1. หนงัสือเรียนวิชา การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรก์ราฟิก 21090 - 2019 

2. ใบความรูป้ระจ าหน่วย 

3. ใบงานและแบบฝึกหดั 

4. เครื่องไมโครคอมพิวเตอร ์

5. แผ่นใสและเครื่องฉายภาพขา้มศีรษะ 

6. ซีดีสื่อการสอน 

6. วัดผลประเมินผลประจ าหน่วย 

1. สงัเกตผูเ้รียนมีความสนใจ เกิดความเขา้ใจในสาระการเรียนรู ้ตลอดจนแสดงความ 

กระตือรือรน้ในการแสดงความคิดเห็นและสรุปสาระการเรียนรูป้ระจ าหน่วย 

2. ท าใบงานไดอ้ย่างถูกตอ้ง ทนัเวลาที่ก าหนด ใบงานสะอาดและเป็นระเบียบ 

3. ผูเ้รียนท าแบบฝึกหดัหลงัเรียนไดถู้กตอ้ง โดยไดค้ะแนน 50% เป็นอย่างต ่า 
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7. กิจกรรมเสนอแนะประจ าหน่วย 

1. ผูเ้รียนตอ้งใหค้วามสนใจในการศกึษา เพื่อหาเทคนิค วิธีการ หรือหลกัการง่ายเพื่อใหห้า 

ค าตอบไดอ้ย่างถกูตอ้ง และรวดเรว็ โดยการตัง้ใจฟังหลกัการ เทคนิควิธีการท่ีครูผูส้อนสรุปในขณะที่ท า 

การสอน และน าขอ้สงสยัซกัถามครูในการเรียนทกุครัง้ที่เกิดความสบัสน และไม่เขา้ใจ 

2. ผูม้ีการทบทวนบทเรียน ตลอดเพื่อเสรมิสรา้งความเขา้ใจอย่างแทจ้รงิ 

3. ผูเ้รียนหมั่นท าใบงาน แบบฝึกหดั และแกไ้ขขอ้ที่ผิดใหถ้กูตอ้งเสมอ 

4. ผูเ้รียนตอ้งสรา้งมโนภาพใหเ้กิดความคิดรวบยอดในสาระการเรียนรูแ้ละเทคนิควิธีการพรอ้ม  

กบัความจ าเป็นในการน าไปประยุกตใ์ชใ้หเ้กิดขึน้โดยตนเองใหไ้ดเ้พื่อเกิดความรูค้วามเขา้ใจอย่างแทจ้รงิ  

ไม่ใช่เกิดจากการท่องจ า 
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เกณฑก์ารประเมินผล 

วดัผลสมัฤทธ์ิจากแบบประเมินผลการเรียนรู ้

รอ้ยละ 80-100 หมายถึง ผลการเรียนดีมาก 

รอ้ยละ 70-79 หมายถึง ผลการเรียนดี 

รอ้ยละ 60-69 หมายถึง ผลการเรียนปานกลาง 

รอ้ยละ 50-59 หมายถึง ผลการเรียนผ่านเกณฑ ์

ต ่ากว่ารอ้ยละ 50 หมายถึง ผลการเรียนไม่ผ่านเกณ
ฑ ์แบบประเมินพฤติกรรมรายบคุคล 

8-10 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมดี 

5-7 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมพอใช ้

ต ่ากว่า 5 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมที่ตอ้งปรบัปรุ
ง 

 

แบบและเกณฑป์ระเมนิ พฤติกรรมรายบุคคล 

ค าชีแ้จง ใหผู้ป้ระเมินขีดเครื่องหมายถูก  ในช่องพฤติกรรมที่คาดหวงัใหเ้กิดกบันกัเรียน 

เกณฑก์ารตัดสิน 

2 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมในระดบัแบบสม ่าเสมอ 

0 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมในระดบัไม่ผ่านเกณฑ ์

เกณฑก์ารประเมิน 

8 - 10 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมดี 
5 - 7 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมพอใช ้

ต ่ากว่า 5 คะแนน หมายถึง มพี ฤติกรรมที่ตอ้งปรบัปรุง 
 

1 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมในระดบัผ่านเกณ
ฑ ์
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เลขที่ 
ชื่อ – สกลุ 

ผูร้บัการประเมิน 

พฤติกรรมของนักเรียน 

ความมี 
วินยั 

ความ 

รบัผิดชอบ 

มนษุย ์

สมัพนัธ ์

ขยนั 

หมั่น เพียร 

ความ 

รอบคอบ รวม 

                     

1 
                      

2 
                      

3 
                      

4 
                      

5 
                      

6 
                      

7 
                      

8 
                      

9 
                      

10 
                      

11 
                      

12 
                      

13 
                      

14 
                      

15 
                      

16 
                      

17 
                      

18 
                      

19 
                      

20 
                      

21 
                      

22 
                      

ผูป้ระเมิน………………………
…… 

(………………………
…..) 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 20 
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บันทกึหลังการสอน 

ผลการใชแ้ผนการสอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลการเรียนของนกัเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

ผลการสอนของครู 
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แผนจัดการเรียนรู้วิชา การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรก์ราฟิก 21090 - 2019 ชั้น ปวช. 
หน่วยที ่7 เร่ือง รีทัชตกแต่งภาพ สัปดาหท์ี่ 11-12 เวลา 6 ชั่วโมง 

1. สาระส าคัญ 

การตกแต่งภาพเพื่อใหรู้ปภาพมีความสวยงาม อายุอ่อนกว่าวยัหรือเป็นการตกแต่งภาพสว่นใดสว่น 

หนึ่งของภาพที่ไม่ตอ้งการออกจากรูปภาพนัน้ เป็นตน้ว่าการลบสิวผา้บนใบหนา้ ลบรอยเหี่ยวย่นที่เกิดจาก 

ริว้รอยแห่งวยั ลบรอยคล า้บรเิวณถงุใตต้า เปลี่ยนสีผิว ใหก้ระจ่างใส การท าฟันใหข้าว การท าตาใสเป็น 

ประกาย ตลอดจนท าใหหุ้่นดีขึน้ แขนขาเรียวเล็กลง ลว้นแต่สามารถท าไดด้ว้ยการใชค้ าสั่งรีทชัส าหรบัการ 

ตกแต่งภาพ 

2. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

2.1 จุดประสงคท่ั์วไป 

1. ลบจดุเล็กๆ ดว้ย Spot Healing Brush Tool 
2. ลบสิ่งที่ไม่ตอ้งการ ดว้ย Healing Brush Tool 
3. แกไ้ขรูปในบรเิวณกวา้งๆ ดว้ย Patch Tool 
4. Clone Stamp Tool 
5. สรา้ง Layer ก่อนใชง้าน Clone Stamp Tool 
6. เทคนิคการใช ้Clone Stamp รว่มกบั Blending Mode 

2.2 จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

1. สามารถลบจุดเล็กๆ ดว้ย Spot Healing Brush Tool ได ้

2. สามารถลบสิ่งที่ไม่ตอ้งการ ดว้ย Healing Brush Tool ได ้

3. สามารถแกไ้ขรูปในบรเิวณกวา้งๆ ดว้ย Patch Tool ได ้

4. Clone Stamp Tool ได ้

5. สรา้ง Layer ก่อนใชง้าน Clone Stamp Tool ได ้

6. สามารถอธิบายเทคนิคการใช ้Clone Stamp ร่วมกบั Blending Mode ได ้
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3. กิจกรรมการเรียนการสอน  

กิจกรรมครู กิจกรรมนักเรียน 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 

1. ตรวจสอบรายชื่อนกัศึกษาที่เขา้เรียน 

2. ใหน้กัศึกษาคน้ควา้ เรื่อง รีทชัตกแต่งภาพ 

3. รว่มสนทนาเก่ียวกบัเรื่อง รีทชัตกแต่งภาพ 

1. ใหค้วามร่วมมือกบัครูในการตรวจสอบ 

2. คน้ควา้ เรื่อง รีทชัตกแต่งภาพ 

3. รว่มสนทนาและแสดงความคิดเห็น 

4. ทดสอบแบบฝึกหดัก่อนเรียน 

ขั้นด าเนินการสอน 

1. บอกจุดประสงคก์ารเรียน 

2. ใหน้กัศึกษาแบ่งกลุม่เพื่อศกึษาจากเรื่อง 

รีทชัตกแต่งภาพ 

3. บรรยาย อธิบาย ยกตวัอย่าง แสดงวิธีการปฏิบติั 

ในแต่ ละหวัขอ้การเรียนและใหน้กัศึกษาปฏิบติั 

ไปพรอ้มกนั 

4. ครูบอกวิธีการ และแนวคิดในการปฏิบติัที่ถูกตอ้ง 

ใหแ้ก่ผูเ้รียน 

5. ประเมินพฤติกรรมรายบคุคลโดยครูจะซกัถาม 

ในแต่ละคน 

1. ฟัง ท าความเขา้ใจและซกัถาม 

2. แบ่งกลุม่ 

3. ฟัง ท าความเขา้ใจและปฏิบติัตาม 

4. ผูเ้รียนซกัถามขอ้สงสยัและจดบนัทึก 

5. รบัการประเมิน 

ขั้นสรุป 

1. ครูและนกัเรียนรว่มกนัสรุปสาระส าคญั 

2. เปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสยั 

3. มอบหมายใหไ้ปหดัท าและศกึษาเพิ่มเติม 

4. ท าแบบทดสอบ 

1. ครูและนกัเรียนรว่มกนัสรุปสาระส าคญั 

2. นกัเรียนสอบถามขอ้สงสยั 

3. ฟังและจดบนัทกึ 

4. ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียน 
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4. กิจกรรมการเรียนรู้ 

ก่อนเรียน 

1. คน้ควา้ เรื่อง รีทชัตกแต่งภาพ 

ขณะเรียน 

2. ท าแบบฝึกหดัก่อนเรียน 

3. แบ่งกลุ่มเพื่อศึกษา 

4. จดบนัทึก สาระการเรียนรู ้

5. รว่มกนัสรุปบทเรียน พรอ้มบนัทกึผลการสรุป แลว้ลกุขึน้น าเสนอกบัครูผูส้อน 

6. ผูเ้รียนและครูผูส้อนร่วมกันประเมินขอ้สรุปของผูเ้รียนที่ออกแสดงความคิดเห็นเพื่อใหไ้ด้  
ขอ้สรุปที่ถูกตอ้ง และครูผูส้อนแสดงความชื่นชมกบัผูเ้รียนทุกคนที่ออกแสดงความคิดเห็นและมีส่วนร่วม  

ในกิจกรรมที่มอบหมาย 

7. ท าใบงาน ตรวจสอบใบงาน แกไ้ขใบงาน 

8. ทบทวนเนือ้หา 

9. ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียน 

10. รว่มกนัเฉลยแบบฝึกหดั 

5. ส่ือการเรียนการสอนประจ าหน่วย 

1. หนงัสือเรียนวิชา การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรก์ราฟิก 21090 - 2019 

2. ใบความรูป้ระจ าหน่วย 

3. ใบงานและแบบฝึกหดั 

4. เครื่องไมโครคอมพิวเตอร ์

5. แผ่นใสและเครื่องฉายภาพขา้มศีรษะ 

6. ซีดีสื่อการสอน 

6. วัดผลประเมินผลประจ าหน่วย 

1. สงัเกตผูเ้รียนมีความสนใจ เกิดความเขา้ใจในสาระการเรียนรู ้ตลอดจนแสดงความ 

กระตือรือรน้ในการแสดงความคิดเห็นและสรุปสาระการเรียนรูป้ระจ าหน่วย 

2. ท าใบงานไดอ้ย่างถูกตอ้ง ทนัเวลาที่ก าหนด ใบงานสะอาดและเป็นระเบียบ 

3. ผูเ้รียนท าแบบฝึกหดัหลงัเรียนไดถู้กตอ้ง โดยไดค้ะแนน 50% เป็นอย่างต ่า 
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7. กิจกรรมเสนอแนะประจ าหน่วย 

1. ผูเ้รียนตอ้งใหค้วามสนใจในการศกึษา เพื่อหาเทคนิค วิธีการ หรือหลกัการง่ายเพื่อใหห้า 

ค าตอบไดอ้ย่างถกูตอ้ง และรวดเรว็ โดยการตัง้ใจฟังหลกัการ เทคนิควิธีการท่ีครูผูส้อนสรุปในขณะที่ท า 

การสอน และน าขอ้สงสยัซกัถามครูในการเรียนทกุครัง้ที่เกิดความสบัสน และไม่เขา้ใจ 

2. ผูม้ีการทบทวนบทเรียน ตลอดเพื่อเสรมิสรา้งความเขา้ใจอย่างแทจ้รงิ 

3. ผูเ้รียนหมั่นท าใบงาน แบบฝึกหดั และแกไ้ขขอ้ที่ผิดใหถ้กูตอ้งเสมอ 

4. ผูเ้รียนตอ้งสรา้งมโนภาพใหเ้กิดความคิดรวบยอดในสาระการเรียนรูแ้ละเทคนิควิธีการพรอ้ม  

กบัความจ าเป็นในการน าไปประยุกตใ์ชใ้หเ้กิดขึน้โดยตนเองใหไ้ดเ้พื่อเกิดความรูค้วามเขา้ใจอย่างแทจ้รงิ  

ไม่ใช่เกิดจากการท่องจ า 
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เกณฑก์ารประเมินผล 

วดัผลสมัฤทธ์ิจากแบบประเมินผลการเรียนรู ้

รอ้ยละ 80-100 หมายถึง ผลการเรียนดีมาก 

รอ้ยละ 70-79 หมายถึง ผลการเรียนดี 

รอ้ยละ 60-69 หมายถึง ผลการเรียนปานกลาง 

รอ้ยละ 50-59 หมายถึง ผลการเรียนผ่านเกณฑ ์

ต ่ากว่ารอ้ยละ 50 หมายถึง ผลการเรียนไม่ผ่านเกณ
ฑ ์แบบประเมินพฤติกรรมรายบคุคล 

8-10 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมดี 

5-7 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมพอใช ้

ต ่ากว่า 5 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมที่ตอ้งปรบัปรุ
ง 

 

แบบและเกณฑป์ระเมนิ พฤติกรรมรายบุคคล 

ค าชีแ้จง ใหผู้ป้ระเมินขีดเครื่องหมายถูก  ในช่องพฤติกรรมที่คาดหวงัใหเ้กิดกบันกัเรียน 

เกณฑก์ารตัดสิน 

2 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมในระดบัแบบสม ่าเสมอ 

0 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมในระดบัไม่ผ่านเกณฑ ์

เกณฑก์ารประเมิน 

8 - 10 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมดี 
5 - 7 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมพอใช ้

ต ่ากว่า 5 คะแนน หมายถึง มพี ฤติกรรมที่ตอ้งปรบัปรุง 
 

1 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมในระดบัผ่านเกณ
ฑ ์
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เลขที่ 
ชื่อ – สกลุ 

ผูร้บัการประเมิน 

พฤติกรรมของนักเรียน 

ความมี 
วินยั 

ความ 

รบัผิดชอบ 

มนษุย ์

สมัพนัธ ์

ขยนั 

หมั่น เพียร 

ความ 

รอบคอบ รวม 

                     

1 
                      

2 
                      

3 
                      

4 
                      

5 
                      

6 
                      

7 
                      

8 
                      

9 
                      

10 
                      

11 
                      

12 
                      

13 
                      

14 
                      

15 
                      

16 
                      

17 
                      

18 
                      

19 
                      

20 
                      

21 
                      

22 
                      

ผูป้ระเมิน………………………
…… 

(………………………
…..) 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 20 
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บันทกึหลังการสอน 

ผลการใชแ้ผนการสอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลการเรียนของนกัเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

ผลการสอนของครู 
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แผนจัดการเรียนรู้วิชา การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรก์ราฟิก 21090 - 2019 ชั้น ปวช. 
หน่วยที ่ 8 เร่ือง เทคนิคการตกแต่งภาพ สัปดาหท์ี ่13-14 เวลา 6 ชั่วโมง 

1. สาระส าคัญ 

การตกแต่งภาพมีวิธีการหรือเทคนิคการปฏิบติัการหลากหลายวิธีซึ่งจะท าใหไ้ดม้าซึ่งภาพที่ผู ้
ตกแต่งภาพตอ้งการ ทัง้นีต้อ้งอาศยัการฝึกปฏิบติัพรอ้มกบัเรียนรูเ้ทคนิควิธีการเพิ่มเติมในเทคนิควิธีการ 

อื่น ๆ เพิ่มเติมจากหลากหลายสื่อที่มีเทคนิคการปฏิบติัการซึ่งมีการเผยแพรอ่ย่างหลากหลายในสงัคม 

ออนไลน ์

2. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

2.1 จุดประสงคท่ั์วไป 

1. ปรบัความสว่างดว้ยเครื่องมือ Burning Tool และเครื่องมือ Dodging Tool 
2. การเนน้บางสว่นใหส้ว่างหรือมืดดว้ย Soft Light Blending 

3. เทคนิคเพิ่มความสว่างใหก้บัภาพ 

4. การลด Noise ในแต่ละ Channel 
5. เพิ่มความคมชดัดว้ย Unsharp Mask 

6. เทคนิคการเปลี่ยนสีดว้ย Hue/Saturation 

7. เปลี่ยนสีดว้ยค าสั่ง Replace Color 
8. ปรบัสีและโทนดว้ย Selective 

9. ปรบัแต่งสีดว้ย Color Balance 

2.2 จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

1. สามารถปรบัความสว่างดว้ยเครื่องมือ Burning Tool และเครื่องมือ Dodging Tool ได ้

2. สามารถเนน้บางสว่นใหส้ว่างหรือมืดดว้ย Soft Light Blending ได ้

3. สามารถบอกเทคนิคเพิ่มความสว่างใหก้บัภาพได ้

4. สามารถลด Noise ในแต่ละ Channel ได ้

5. เพิ่มความคมชดัดว้ย Unsharp Mask ได ้

6. สามารถบอกเทคนิคการเปลี่ยนสีดว้ย Hue/Saturation ได ้

7. สามารถเปลี่ยนสีดว้ยค าสั่ง Replace Color ได ้
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8. สามารถปรบัสีและโทนดว้ย Selective ได ้

9. สามารถปรบัแต่งสีดว้ย Color Balance ได ้

3. กิจกรรมการเรียนการสอน  

กิจกรรมครู กิจกรรมนักเรียน 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 

1. ตรวจสอบรายชื่อนกัศึกษาที่เขา้เรียน 

2. ใหน้กัศึกษาคน้ควา้ เรื่อง เทคนิคการตกแต่งภาพ 

3. รว่มสนทนาเก่ียวกบัเรื่อง เทคนิคการตกแต่งภาพ 

1. ใหค้วามร่วมมือกบัครูในการตรวจสอบ 

2. คน้ควา้ เรื่อง เทคนิคการตกแต่งภาพ 

3. รว่มสนทนาและแสดงความคิดเห็น 

4. ทดสอบแบบฝึกหดัก่อนเรียน 

ขั้นด าเนินการสอน 

1. บอกจุดประสงคก์ารเรียน 

2. ใหน้กัศึกษาแบ่งกลุม่เพื่อศกึษาจากเรื่อง 

เทคนิคการตกแต่งภาพ 

3. บรรยาย อธิบาย ยกตวัอย่าง แสดงวิธีการปฏิบติั 

ในแต่ ละหวัขอ้การเรียนและใหน้กัศึกษาปฏิบติั 

ไปพรอ้มกนั 

4. ครูบอกวิธีการ และแนวคิดในการปฏิบติัที่ถูกตอ้ง 

ใหแ้ก่ผูเ้รียน 

5. ประเมินพฤติกรรมรายบคุคลโดยครูจะซกัถาม 

ในแต่ละคน 

1. ฟัง ท าความเขา้ใจและซกัถาม 

2. แบ่งกลุม่ 

3. ฟัง ท าความเขา้ใจและปฏิบติัตาม 

4. ผูเ้รียนซกัถามขอ้สงสยัและจดบนัทึก 

5. รบัการประเมิน 

ขั้นสรุป 

1. ครูและนกัเรียนรว่มกนัสรุปสาระส าคญั 

2. เปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสยั 

3. มอบหมายใหไ้ปหดัท าและศกึษาเพิ่มเติม 

4. ท าแบบทดสอบ 

1. ครูและนกัเรียนรว่มกนัสรุปสาระส าคญั 

2. นกัเรียนสอบถามขอ้สงสยั 

3. ฟังและจดบนัทกึ 

4. ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียน 
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4. กิจกรรมการเรียนรู้ 

ก่อนเรียน 

1. คน้ควา้ เรื่อง เทคนิคการตกแต่งภาพ 

ขณะเรียน 

2. ท าแบบฝึกหดัก่อนเรียน 

3. แบ่งกลุ่มเพื่อศึกษา 

4. จดบนัทึก สาระการเรียนรู ้

5. รว่มกนัสรุปบทเรียน พรอ้มบนัทกึผลการสรุป แลว้ลกุขึน้น าเสนอกบัครูผูส้อน 

6. ผูเ้รียนและครูผูส้อนร่วมกันประเมินขอ้สรุปของผูเ้รียนที่ออกแสดงความคิดเห็นเพื่อใหไ้ด้  
ขอ้สรุปที่ถูกตอ้ง และครูผูส้อนแสดงความชื่นชมกบัผูเ้รียนทุกคนที่ออกแสดงความคิดเห็นและมีส่วนร่วม  

ในกิจกรรมที่มอบหมาย 

7. ท าใบงาน ตรวจสอบใบงาน แกไ้ขใบงาน 

8. ทบทวนเนือ้หา 

9. ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียน 

10. รว่มกนัเฉลยแบบฝึกหดั 

5. ส่ือการเรียนการสอนประจ าหน่วย 

1. หนงัสือเรียนวิชา การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรก์ราฟิก 21090 - 2019 

2. ใบความรูป้ระจ าหน่วย 

3. ใบงานและแบบฝึกหดั 

4. เครื่องไมโครคอมพิวเตอร ์

5. แผ่นใสและเครื่องฉายภาพขา้มศีรษะ 

6. ซีดีสื่อการสอน 

6. วัดผลประเมินผลประจ าหน่วย 

1. สงัเกตผูเ้รียนมีความสนใจ เกิดความเขา้ใจในสาระการเรียนรู ้ตลอดจนแสดงความ 

กระตือรือรน้ในการแสดงความคิดเห็นและสรุปสาระการเรียนรูป้ระจ าหน่วย 

2. ท าใบงานไดอ้ย่างถูกตอ้ง ทนัเวลาที่ก าหนด ใบงานสะอาดและเป็นระเบียบ 

3. ผูเ้รียนท าแบบฝึกหดัหลงัเรียนไดถู้กตอ้ง โดยไดค้ะแนน 50% เป็นอย่างต ่า 
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7. กิจกรรมเสนอแนะประจ าหน่วย 

1. ผูเ้รียนตอ้งใหค้วามสนใจในการศกึษา เพื่อหาเทคนิค วิธีการ หรือหลกัการง่ายเพื่อใหห้า 

ค าตอบไดอ้ย่างถกูตอ้ง และรวดเรว็ โดยการตัง้ใจฟังหลกัการ เทคนิควิธีการที่ครูผูส้อนสรุปในขณะที่ท า 

การสอน และน าขอ้สงสยัซกัถามครูในการเรียนทกุครัง้ที่เกิดความสบัสน และไม่เขา้ใจ 

2. ผูม้ีการทบทวนบทเรียน ตลอดเพื่อเสรมิสรา้งความเขา้ใจอย่างแทจ้รงิ 

3. ผูเ้รียนหมั่นท าใบงาน แบบฝึกหดั และแกไ้ขขอ้ที่ผิดใหถ้กูตอ้งเสมอ 

4. ผูเ้รียนตอ้งสรา้งมโนภาพใหเ้กิดความคิดรวบยอดในสาระการเรียนรูแ้ละเทคนิควิธีการพรอ้ม  

กบัความจ าเป็นในการน าไปประยุกตใ์ชใ้หเ้กิดขึน้โดยตนเองใหไ้ดเ้พื่อเกิดความรูค้วามเขา้ใจอย่างแทจ้รงิ  

ไม่ใช่เกิดจากการท่องจ า 
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เกณฑก์ารประเมินผล 

วดัผลสมัฤทธ์ิจากแบบประเมินผลการเรียนรู ้

รอ้ยละ 80-100 หมายถึง ผลการเรียนดีมาก 

รอ้ยละ 70-79 หมายถึง ผลการเรียนดี 

รอ้ยละ 60-69 หมายถึง ผลการเรียนปานกลาง 

รอ้ยละ 50-59 หมายถึง ผลการเรียนผ่านเกณฑ ์

ต ่ากว่ารอ้ยละ 50 หมายถึง ผลการเรียนไม่ผ่านเกณ
ฑ ์แบบประเมินพฤติกรรมรายบคุคล 

8-10 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมดี 

5-7 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมพอใช ้

ต ่ากว่า 5 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมที่ตอ้งปรบัปรุ
ง 

 

แบบและเกณฑป์ระเมนิ พฤติกรรมรายบุคคล 

ค าชีแ้จง ใหผู้ป้ระเมินขีดเครื่องหมายถูก  ในช่องพฤติกรรมที่คาดหวงัใหเ้กิดกบันกัเรียน 

เกณฑก์ารตัดสิน 

2 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมในระดบัแบบสม ่าเสมอ 

0 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมในระดบัไม่ผ่านเกณฑ ์

เกณฑก์ารประเมิน 

8 - 10 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมดี 
5 - 7 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมพอใช ้

ต ่ากว่า 5 คะแนน หมายถึง มพี ฤติกรรมที่ตอ้งปรบัปรุง 
 

1 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมในระดบัผ่านเกณ
ฑ ์
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เลขที่ 
ชื่อ – สกลุ 

ผูร้บัการประเมิน 

พฤติกรรมของนักเรียน 

ความมี 
วินยั 

ความ 

รบัผิดชอบ 

มนษุย ์

สมัพนัธ ์

ขยนั 

หมั่น เพียร 

ความ 

รอบคอบ รวม 

                     

1 
                      

2 
                      

3 
                      

4 
                      

5 
                      

6 
                      

7 
                      

8 
                      

9 
                      

10 
                      

11 
                      

12 
                      

13 
                      

14 
                      

15 
                      

16 
                      

17 
                      

18 
                      

19 
                      

20 
                      

21 
                      

22 
                      

ผูป้ระเมิน………………………
…… 

(………………………
…..) 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 20 
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บันทกึหลังการสอน 

ผลการใชแ้ผนการสอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลการเรียนของนกัเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

ผลการสอนของครู 
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แผนจัดการเรียนรู้วิชา การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรก์ราฟิก 21090 - 2019 ชั้น ปวช. 
หน่วยที ่ 9 เร่ือง การกรอกข้อความ สัปดาหท์ี ่ 15-16 เวลา 6 ชั่วโมง 

1. สาระส าคัญ 

ส าหรบัการกรอกขอ้ความในโปรแกรม Photoshop สามารถก าหนดคณุสมบติัของขอ้ความได ้

หลากหลายรูปแบบ เช่น การก าหนดสี การก าหนดความสว่าง การก าหนดขอบ ก าหนดเงา การก าหนด 

การรูปแบบตวัอกัษรที่หลายรูปแบบ เป็นตน้ 

2. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

2.1 จุดประสงคท่ั์วไป 

1. การกรอกขอ้ความใน Adobe Photoshop CS6 

2. วิธีพิมพข์อ้ความแบบ Point Type 

3. วิธีพิมพข์อ้ความแบบ Paragraph Type 

4. วิธีแปลงระหว่าง Point Type และ Paragraph Type 

5. การขยบัยา้ยต าแหน่งขอ้ความ 

6. ปรบัรูปทรงตวัอกัษร 

7. วิธีพิมพข์อ้ความบน Patch 

8. การ Wrap ตวัอกัษร 

9. ขอ้ความแบบ Anti-Aliasing 

10. การก าหนดเงาใหก้บัขอ้ความ 

11. เรียกใชง้าน Character Panel 

2.2 จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

1.สามารถบอกวิธีการกรอกขอ้ความใน Adobe Photoshop CS6 ได ้

2. สามารถบอกวิธีพิมพข์อ้ความแบบ Point Type ได ้

3. สามารถบอกวิธีพิมพข์อ้ความแบบ Paragraph Type ได ้

4. สามารถบอกวิธีแปลงระหว่าง Point Type และ Paragraph Type ได ้

5. สามารถขยบัยา้ยต าแหน่งขอ้ความได ้

6.สามารถบอกปรบัรูปทรงตวัอกัษรได ้
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7. สามารถบอกวิธีพิมพข์อ้ความบน Path ได ้

8. สามารถ Wrap ตวัอกัษร ได ้

9. สามารถสรา้งขอ้ความแบบ Anti – aliasing ได ้

10. สามารถก าหนดเงาใหก้บัขอ้ความได ้

11. สามารถเรียกใชง้าน Character Panel ได ้

3. กิจกรรมการเรียนการสอน  

กิจกรรมครู กิจกรรมนักเรียน 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 

1. ตรวจสอบรายชื่อนกัศึกษาที่เขา้เรียน 

2. ใหน้กัศึกษาคน้ควา้ เรื่อง การกรอกขอ้ความ 

3. รว่มสนทนาเก่ียวกบัเรื่อง การกรอกขอ้ความ 

1. ใหค้วามร่วมมือกบัครูในการตรวจสอบ 

2. คน้ควา้ เรื่อง การกรอกขอ้ความ 

3. รว่มสนทนาและแสดงความคิดเห็น 

4. ทดสอบแบบฝึกหดัก่อนเรียน 

ขั้นด าเนินการสอน 

1. บอกจุดประสงคก์ารเรียน 

2. ใหน้กัศึกษาแบ่งกลุม่เพื่อศกึษาจากเรื่อง การกรอก 

ขอ้ความ 

3. บรรยาย อธิบาย ยกตวัอย่าง แสดงวิธีการปฏิบติั 

ในแต่ ละหวัขอ้การเรียนและใหน้กัศึกษาปฏิบติั 

ไปพรอ้มกนั 

4. ครูบอกวิธีการ และแนวคิดในการปฏิบติัที่ถูกตอ้ง 

ใหแ้ก่ผูเ้รียน 

5. ประเมินพฤติกรรมรายบคุคลโดยครูจะซกัถาม 

ในแต่ละคน 

1. ฟัง ท าความเขา้ใจและซกัถาม 

2. แบ่งกลุม่ 

3. ฟัง ท าความเขา้ใจและปฏิบติัตาม 

4. ผูเ้รียนซกัถามขอ้สงสยัและจดบนัทึก 

5. รบัการประเมิน 

ขั้นสรุป 

1. ครูและนกัเรียนรว่มกนัสรุปสาระส าคญั 

2. เปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสยั 

3. มอบหมายใหไ้ปหดัท าและศกึษาเพิ่มเติม 

4. ท าแบบทดสอบ 

1. ครูและนกัเรียนรว่มกนัสรุปสาระส าคญั 

2. นกัเรียนสอบถามขอ้สงสยั 

3. ฟังและจดบนัทกึ 

4. ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียน 
 



 

80 

4. กิจกรรมการเรียนรู้ 

ก่อนเรียน 

1. คน้ควา้ เรื่อง การกรอกขอ้ความ 

ขณะเรียน 

2. ท าแบบฝึกหดัก่อนเรียน 

3. แบ่งกลุ่มเพื่อศึกษา 

4. จดบนัทึก สาระการเรียนรู ้

5. รว่มกนัสรุปบทเรียน พรอ้มบนัทกึผลการสรุป แลว้ลกุขึน้น าเสนอกบัครูผูส้อน 

6. ผูเ้รียนและครูผูส้อนร่วมกันประเมินขอ้สรุปของผูเ้รียนที่ออกแสดงความคิดเห็นเพื่อใหไ้ด้  
ขอ้สรุปที่ถูกตอ้ง และครูผูส้อนแสดงความชื่นชมกบัผูเ้รียนทุกคนที่ออกแสดงความคิดเห็นและมีส่วนร่วม  

ในกิจกรรมที่มอบหมาย 

7. ท าใบงาน ตรวจสอบใบงาน แกไ้ขใบงาน 

8. ทบทวนเนือ้หา 

9. ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียน 

10. รว่มกนัเฉลยแบบฝึกหดั 

5. ส่ือการเรียนการสอนประจ าหน่วย 

1. หนงัสือเรียนวิชา การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรก์ราฟิก 21090 - 2019 

2. ใบความรูป้ระจ าหน่วย 

3. ใบงานและแบบฝึกหดั 

4. เครื่องไมโครคอมพิวเตอร ์

5. แผ่นใสและเครื่องฉายภาพขา้มศีรษะ 

6. ซีดีสื่อการสอน 

6. วัดผลประเมินผลประจ าหน่วย 

1. สงัเกตผูเ้รียนมีความสนใจ เกิดความเขา้ใจในสาระการเรียนรู ้ตลอดจนแสดงความ 

กระตือรือรน้ในการแสดงความคิดเห็นและสรุปสาระการเรียนรูป้ระจ าหน่วย 

2. ท าใบงานไดอ้ย่างถูกตอ้ง ทนัเวลาที่ก าหนด ใบงานสะอาดและเป็นระเบียบ 

3. ผูเ้รียนท าแบบฝึกหดัหลงัเรียนไดถู้กตอ้ง โดยไดค้ะแนน 50% เป็นอย่างต ่า 
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7. กิจกรรมเสนอแนะประจ าหน่วย 

1. ผูเ้รียนตอ้งใหค้วามสนใจในการศกึษา เพื่อหาเทคนิค วิธีการ หรือหลกัการง่ายเพื่อใหห้า 

ค าตอบไดอ้ย่างถกูตอ้ง และรวดเรว็ โดยการตัง้ใจฟังหลกัการ เทคนิควิธีการท่ีครูผูส้อนสรุปในขณะ 

ที่ท าการสอน และน าขอ้สงสยัซกัถามครูในการเรียนทกุครัง้ที่เกิดความสบัสน และไม่เขา้ใจ 

2. ผูม้ีการทบทวนบทเรียน ตลอดเพื่อเสรมิสรา้งความเขา้ใจอย่างแทจ้รงิ 

3. ผูเ้รียนหมั่นท าใบงาน แบบฝึกหดั และแกไ้ขขอ้ที่ผิดใหถ้กูตอ้งเสมอ 

4. ผูเ้รียนตอ้งสรา้งมโนภาพใหเ้กิดความคิดรวบยอดในสาระการเรียนรูแ้ละเทคนิควิธีการพรอ้ม  

กบัความจ าเป็นในการน าไปประยุกตใ์ชใ้หเ้กิดขึน้โดยตนเองใหไ้ดเ้พื่อเกิดความรูค้วามเขา้ใจอย่างแทจ้รงิ  

ไม่ใช่เกิดจากการท่องจ า 
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เกณฑก์ารประเมินผล 

วดัผลสมัฤทธ์ิจากแบบประเมินผลการเรียนรู ้

รอ้ยละ 80-100 หมายถึง ผลการเรียนดีมาก 

รอ้ยละ 70-79 หมายถึง ผลการเรียนดี 

รอ้ยละ 60-69 หมายถึง ผลการเรียนปานกลาง 

รอ้ยละ 50-59 หมายถึง ผลการเรียนผ่านเกณฑ ์

ต ่ากว่ารอ้ยละ 50 หมายถึง ผลการเรียนไม่ผ่านเกณ
ฑ ์แบบประเมินพฤติกรรมรายบคุคล 

8-10 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมดี 

5-7 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมพอใช ้

ต ่ากว่า 5 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมที่ตอ้งปรบัปรุ
ง 

 

แบบและเกณฑป์ระเมนิ พฤติกรรมรายบุคคล 

ค าชีแ้จง ใหผู้ป้ระเมินขีดเครื่องหมายถูก  ในช่องพฤติกรรมที่คาดหวงัใหเ้กิดกบันกัเรียน 

เกณฑก์ารตัดสิน 

2 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมในระดบัแบบสม ่าเสมอ 

0 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมในระดบัไม่ผ่านเกณฑ ์

เกณฑก์ารประเมิน 

8 - 10 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมดี 
5 - 7 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมพอใช ้

ต ่ากว่า 5 คะแนน หมายถึง มพี ฤติกรรมที่ตอ้งปรบัปรุง 
 

1 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมในระดบัผ่านเกณ
ฑ ์
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แผนจัดการเรียนรู้วิชา การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรก์ราฟิก 21090 - 2019 ชั้น ปวช. 
หน่วยที ่ 10 เร่ือง การแปลงไฟลแ์ละการจัดพิมพ ์ สัปดาหท์ี ่ 17 เวลา 3 ชั่วโมง 

1. สาระส าคัญ 

การบนัทกึไฟลภ์าพที่ไดอ้อกแบบเรียบรอ้ยสามารถบนัทกึไฟลไ์ดห้ลายชนิดของไฟลข์ึน้อยู่กบัการ 

น าไปใชง้านและจดุประสงคข์องผูบ้นัทึก หากมีความตอ้งการประหยดัเนือ้ที่ของหน่วยบนัทึกหรือไม่ควร 

เลือกไฟลช์นิดที่ประหยดัเนือ้ที่ และหากตอ้งการพิมพง์านกราฟิกที่ไดอ้อกแบบควรไดต้รวจสอบงาน 

ดงักลา่วว่าเมื่อสั่งพิมพไ์ปยงัเครื่องพิมพท์ี่ตอ้งการภาพจะไดผ้ลลพัธต์ามที่แสดงที่จอภาพหรือไม่ 

2. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

2.1 จุดประสงคท่ั์วไป 

1. การ Save เป็นไฟลช์นิดต่าง ๆ  

2. รูจ้กักบั Color Management 
3. ตรวจสอบผลลพัธด์ว้ย Proof Colors 

4. การสั่งพิมพ ์

2.2 จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

1. บนัทกึและจดัเก็บ (Save) เป็นไฟลช์นิดต่าง ๆ  ได ้

2. อธิบาย Color Management ได ้

3. ตรวจสอบผลลพัธด์ว้ย Proof Colors ได ้

4. สั่งพิมพอ์อกจากเครื่องพิมพไ์ด ้
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3. กิจกรรมการเรียนการสอน  

กิจกรรมครู กิจกรรมนักเรียน 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 

1. ตรวจสอบรายชื่อนกัศึกษาที่เขา้เรียน 

2. ใหน้กัศึกษาคน้ควา้ เรื่อง การแปลงไฟลแ์ละการ 

จดัพิมพ ์

3. รว่มสนทนาเก่ียวกบัเรื่อง การแปลงไฟลแ์ละการ 

จดัพิมพ ์

1. ใหค้วามร่วมมือกบัครูในการตรวจสอบ 

2. คน้ควา้ เรื่อง การแปลงไฟลแ์ละการจดัพิมพ ์

3. รว่มสนทนาและแสดงความคิดเห็น 

4. ทดสอบแบบฝึกหดัก่อนเรียน 

ขั้นด าเนินการสอน 

1. บอกจุดประสงคก์ารเรียน 

2. ใหน้กัศึกษาแบ่งกลุม่เพื่อศกึษาจากเรื่อง การแปล
ง 

ไฟลแ์ละการจดัพิมพ ์

3. บรรยาย อธิบาย ยกตวัอย่าง แสดงวิธีการปฏิบติั 

ในแต่ ละหวัขอ้การเรียนและใหน้กัศึกษาปฏิบติั 

ไปพรอ้มกนั 

4. ครูบอกวิธีการ และแนวคิดในการปฏิบติัที่ถูกตอ้ง 

ใหแ้ก่ผูเ้รียน 

5. ประเมินพฤติกรรมรายบคุคลโดยครูจะซกัถาม 

ในแต่ละคน 

1. ฟัง ท าความเขา้ใจและซกัถาม 

2. แบ่งกลุม่ 

3. ฟัง ท าความเขา้ใจและปฏิบติัตาม 

4. ผูเ้รียนซกัถามขอ้สงสยัและจดบนัทึก 

5. รบัการประเมิน 

ขั้นสรุป 

1. ครูและนกัเรียนรว่มกนัสรุปสาระส าคญั 

2. เปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสยั 

3. มอบหมายใหไ้ปหดัท าและศกึษาเพิ่มเติม 

4. ท าแบบทดสอบ 

1. ครูและนกัเรียนรว่มกนัสรุปสาระส าคญั 

2. นกัเรียนสอบถามขอ้สงสยั 

3. ฟังและจดบนัทกึ 

4. ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียน 
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4. กิจกรรมการเรียนรู้ 

ก่อนเรียน 

1. คน้ควา้ เรื่อง การแปลงไฟลแ์ละการจดัพิมพ ์

ขณะเรียน 

2. ท าแบบฝึกหดัก่อนเรียน 

3. แบ่งกลุ่มเพื่อศึกษา 

4. จดบนัทึก สาระการเรียนรู ้

5. รว่มกนัสรุปบทเรียน พรอ้มบนัทกึผลการสรุป แลว้ลกุขึน้น าเสนอกบัครูผูส้อน 

6. ผูเ้รียนและครูผูส้อนร่วมกันประเมินขอ้สรุปของผูเ้รียนที่ออกแสดงความคิดเห็นเพื่อใหไ้ด้  
ขอ้สรุปที่ถูกตอ้ง และครูผูส้อนแสดงความชื่นชมกบัผูเ้รียนทุกคนที่ออกแสดงความคิดเห็นและมีส่วนร่วม  

ในกิจกรรมที่มอบหมาย 

7. ท าใบงาน ตรวจสอบใบงาน แกไ้ขใบงาน 

8. ทบทวนเนือ้หา 

9. ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียน 

10. รว่มกนัเฉลยแบบฝึกหดั 

5. ส่ือการเรียนการสอนประจ าหน่วย 

1. หนงัสือเรียนวิชา การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรก์ราฟิก 21090 - 2019 

2. ใบความรูป้ระจ าหน่วย 

3. ใบงานและแบบฝึกหดั 

4. เครื่องไมโครคอมพิวเตอร ์

5. แผ่นใสและเครื่องฉายภาพขา้มศีรษะ 

6. ซีดีสื่อการสอน 

6. วัดผลประเมินผลประจ าหน่วย 

1. สงัเกตผูเ้รียนมีความสนใจ เกิดความเขา้ใจในสาระการเรียนรู ้ตลอดจนแสดงความ 

กระตือรือรน้ในการแสดงความคิดเห็นและสรุปสาระการเรียนรูป้ระจ าหน่วย 

2. ท าใบงานไดอ้ย่างถูกตอ้ง ทนัเวลาที่ก าหนด ใบงานสะอาดและเป็นระเบียบ 

3. ผูเ้รียนท าแบบฝึกหดัหลงัเรียนไดถู้กตอ้ง โดยไดค้ะแนน 50% เป็นอย่างต ่า 
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7. กิจกรรมเสนอแนะประจ าหน่วย 

1. ผูเ้รียนตอ้งใหค้วามสนใจในการศกึษา เพื่อหาเทคนิค วิธีการ หรือหลกัการง่ายเพื่อใหห้า 

ค าตอบไดอ้ย่างถกูตอ้ง และรวดเรว็ โดยการตัง้ใจฟังหลกัการ เทคนิควิธีการที่ครูผูส้อนสรุปในขณะ 

ที่ท าการสอน และน าขอ้สงสยัซกัถามครูในการเรียนทกุครัง้ที่เกิดความสบัสน และไม่เขา้ใจ 

2. ผูม้ีการทบทวนบทเรียน ตลอดเพื่อเสรมิสรา้งความเขา้ใจอย่างแทจ้รงิ 

3. ผูเ้รียนหมั่นท าใบงาน แบบฝึกหดั และแกไ้ขขอ้ที่ผิดใหถ้กูตอ้งเสมอ 

4. ผูเ้รียนตอ้งสรา้งมโนภาพใหเ้กิดความคิดรวบยอดในสาระการเรียนรูแ้ละเทคนิควิธีการพรอ้ม  

กบัความจ าเป็นในการน าไปประยุกตใ์ชใ้หเ้กิดขึน้โดยตนเองใหไ้ดเ้พื่อเกิดความรูค้วามเขา้ใจอย่างแทจ้รงิ  

ไม่ใช่เกิดจากการท่องจ า 
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เกณฑก์ารประเมินผล 

วดัผลสมัฤทธ์ิจากแบบประเมินผลการเรียนรู ้

รอ้ยละ 80-100 หมายถึง ผลการเรียนดีมาก 

รอ้ยละ 70-79 หมายถึง ผลการเรียนดี 

รอ้ยละ 60-69 หมายถึง ผลการเรียนปานกลาง 

รอ้ยละ 50-59 หมายถึง ผลการเรียนผ่านเกณฑ ์

ต ่ากว่ารอ้ยละ 50 หมายถึง ผลการเรียนไม่ผ่านเกณ
ฑ ์แบบประเมินพฤติกรรมรายบคุคล 

8-10 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมดี 

5-7 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมพอใช ้

ต ่ากว่า 5 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมที่ตอ้งปรบัปรุ
ง 

 

แบบและเกณฑป์ระเมนิ พฤติกรรมรายบุคคล 

ค าชีแ้จง ใหผู้ป้ระเมินขีดเครื่องหมายถูก  ในช่องพฤติกรรมที่คาดหวงัใหเ้กิดกบันกัเรียน 

เกณฑก์ารตัดสิน 

2 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมในระดบัแบบสม ่าเสมอ 

0 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมในระดบัไม่ผ่านเกณฑ ์

เกณฑก์ารประเมิน 

8 - 10 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมดี 
5 - 7 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมพอใช ้

ต ่ากว่า 5 คะแนน หมายถึง มพี ฤติกรรมที่ตอ้งปรบัปรุง 
 

1 คะแนน หมายถึง มีพฤติกรรมในระดบัผ่านเกณ
ฑ ์
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เลขที่ 
ชื่อ – สกลุ 

ผูร้บัการประเมิน 

พฤติกรรมของนักเรียน 

ความมี 
วินยั 

ความ 

รบัผิดชอบ 

มนษุย ์

สมัพนัธ ์

ขยนั 

หมั่น เพียร 

ความ 

รอบคอบ รวม 

                     

1 
                      

2 
                      

3 
                      

4 
                      

5 
                      

6 
                      

7 
                      

8 
                      

9 
                      

10 
                      

11 
                      

12 
                      

13 
                      

14 
                      

15 
                      

16 
                      

17 
                      

18 
                      

19 
                      

20 
                      

21 
                      

22 
                      

ผูป้ระเมิน………………………
…… 

(………………………
…..) 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 20 
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บันทกึหลังการสอน 

ผลการใชแ้ผนการสอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลการเรียนของนกัเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

ผลการสอนของครู 
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เลขที่ 
ชื่อ – สกลุ 

ผูร้บัการประเมิน 

พฤติกรรมของนักเรียน 

ความมี 
วินยั 

ความ 

รบัผิดชอบ 

มนษุย ์

สมัพนัธ ์

ขยนั 

หมั่น เพียร 

ความ 

รอบคอบ รวม 

                     

1 
                      

2 
                      

3 
                      

4 
                      

5 
                      

6 
                      

7 
                      

8 
                      

9 
                      

10 
                      

11 
                      

12 
                      

13 
                      

14 
                      

15 
                      

16 
                      

17 
                      

18 
                      

19 
                      

20 
                      

21 
                      

22 
                      

ผูป้ระเมิน………………………
…… 

(………………………
…..) 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 20 
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บันทกึหลังการสอน 

ผลการใชแ้ผนการสอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลการเรียนของนกัเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

ผลการสอนของครู 
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ภาคผนวก 

รูปแบบการประเมินผลให้คะแนน 

กิจกรรมการเรียนการสอน ทุกหน่วยการเรียน 



 

93 

แบบประเมินคุณธรรมจริยธรรม 

ชื่อวิชา การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรก์ราฟิก 21090 - 2019 

ภาคเรียนที่ …….. ปีการศึกษา ………. 
ระดับชั้น ปวช. สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัย 

(ผู้เรียนประเมินตนเอง) สอนโดย 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
หัวข้อประเมิน 

1. การปฏิบติัตามกฎระเบียบของสถานศึกษา 

2. มีความรบัผิดชอบใฝ่ดีใฝ่รู ้

3. สนใจปฏิบติังานที่มอบหมายดว้ยความกระตือรือรน้ 

4. สะอาดเป็นระเบียบและมีความรอบคอบในการท างาน 

5. ซื่อสตัย ์เสียสละ และมีน า้ใจ 

6. รูห้นา้ที่และตระหนกัในความพอเพียงตามศกัยภาพของการเป็นนกัเรียนนกัศึกษา 

..........................................................................................................................................................

... 
รูปแบบการประเมินให้คะแนน 

5 = ดีมาก , 4 = ดี , 3 = พอใช ้, 2 = ควรปรบัปรงุ , 1 = รว่ มกิจกรรม ,0 = ไม่รว่มกิจกรรม  

เลขท่ี ชื่อ – สกลุ 

 

รวม 

คะแนน 

ลงชื่อผูป้ระเมิน 1. 
(5) 

2. 
(5) 

3. 
(5) 

4. 
(5) 

5. 
(5) 

6. 
(5) 

1          

2          

3          

4          

5          

ข้อคิดเหน็จากผู้ประเมิน 

…………………………………………………………………………...............................................…
………………………….… 

ลงช่ือ...............................................ผปู้ ระเมนิ 

(……………………………) 
วันท…ีีี่ ………เดือน……………ปีพ.ศ.……… 

หวัขอ้ประเมิน 
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แบบประเมินสาระการเรียนรู้ 

ชื่อวิชา การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรก์ราฟิก 

ภาคเรียนที่ …….. ปีการศึกษา ………. 
ระดับชั้น ปวช. สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัย 

(ผู้เรียนประเมินตนเอง) สอนโดย 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
หัวข้อประเมิน 

1. เขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการ ประเภทและคณุลกัษณะของภาพกราฟิก 

2. สามารถสรา้ง แกไ้ข และตกแต่งภาพโดยใชโ้ปรแกรมส าเรจ็รูปกราฟิก 

3. สามารถประยกุตใ์ชโ้ปรแกรมกราฟิกในงานอาชีพ 

4. มีเจตคติและกิจนิสยัที่ดีในการปฏิบติังานคอมพิวเตอรด์ว้ยความละเอียดรอบคอบ และถูกตอ้ง 

………………………………………………………………………………………………………. 
รูปแบบการประเมินให้คะแนน 

5 = ดีมาก , 4 = ดี , 3 = พอใช ้, 2 = ควรปรบัปรงุ , 1 = รว่มกิจกรรม , 0 = ไม่รว่มกิจกรรม  

เลขท่ี ชื่อ – สกลุ 

 

รวม ลงชื่อผูป้ระเมิน 1. 2. 3. 4. 5. 6. 

1          

2          

3          

4          

5          

6          

ข้อคิดเหน็จากผู้ประเมิน 

……………………………………………………………………………………………………….………
…………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………… 

……............................................................................................................................. .......................
...……… 

ลงช่ือ...............................................ผปู้ ระเมนิ 

หวัขอ้ประเมิน 

คะแนน (5) (5) (5) (5) (5) (5) 



(……………………………) 
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วันท…ีีี่ ………เดือน……………ปีพ.ศ.……… 

แบบประเมินคุณธรรมจริยธรรม 

ชื่อวิชา การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรก์ราฟิก 21090 - 2019 

ภาคเรียนที่ …….. ปีการศึกษา ………. 
ระดับชั้น ปวช. สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัย 

(ผู้สอนประเมินผู้เรียน) สอนโดย 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
หัวข้อประเมิน 

1. การปฏิบติัตามกฎระเบียบของสถานศึกษา 

2. มีความรบัผิดชอบใฝ่ดีใฝ่รู ้

3. สนใจปฏิบติังานที่มอบหมายดว้ยความกระตือรือรน้ 

4. สะอาดเป็นระเบียบและมีความรอบคอบในการท างาน 

5. ซื่อสตัย ์เสียสละ และมีน า้ใจ 

6. รูห้นา้ที่และตระหนกัในความพอเพียงตามศกัยภาพของการเป็นนกัเรียนนกัศึกษา 

.................................................................................................................................................. ........

... 
รูปแบบการประเมินให้คะแนน 

5 = ดีมาก , 4 = ดี , 3 = พอใช ้, 2 = ควรปรบัปรงุ , 1 = รว่มกิจกรรม , 0 = ไม่รว่มกิจกรรม  

เลขท่ี ชื่อ – สกลุ 

 

รวม 

คะแนน 

หมายเหต ุ1. 
(5) 

2. 
(5) 

3. 
(5) 

4. 
(5) 

5. 
(5) 

6. 
(5) 

1          

2          

3          

4          

5          

ข้อคิดเหน็จากผู้ประเมิน 

……………………………………………………………………………………………………….… 

ลงช่ือ...............................................ผปู้ ระเมนิ 

(……………………………) 

หวัขอ้ประเมิน 
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วันท…ีีี่ ………เดือน……………ปีพ.ศ.……… 

แบบประเมินสาระการเรียนรู้ 

ชื่อวิชา การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรก์ราฟิก 21090 - 2019 

ภาคเรียนที่ …….. ปีการศึกษา ………. 
ระดับชั้น ปวช. สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัย 

(ผู้สอนประเมินผู้เรียน) สอนโดย 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
หัวข้อประเมิน 

1. เขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการ ประเภทและคณุลกัษณะของภาพกราฟิก 

2. สามารถสรา้ง แกไ้ข และตกแต่งภาพโดยใชโ้ปรแกรมส าเรจ็รูปกราฟิก 

3. สามารถประยกุตใ์ชโ้ปรแกรมกราฟิกในงานอาชีพ 

4. มีเจตคติและกิจนิสยัที่ดีในการปฏิบติังานคอมพิวเตอรด์ว้ยความละเอียดรอบคอบ และถูกตอ้ง 

รูปแบบการประเมินให้คะแนน 

5 = ดีมาก , 4 = ดี , 3 = พอใช ้, 2 = ควรปรบัปรงุ , 1 = รว่มกิจกรรม , 0 = ไม่รว่มกิจกรรม  

เลขท่ี ชื่อ – สกลุ 

 

รวม หมายเหต ุ1. 2. 3. 4. 5. 6. 

1          

2          

3          

4          

5          

ข้อคิดเหน็จากผู้ประเมิน 

……………………………………………………………………………………………………….………
…………………………………… 

………………………………………………………..............................................................................
.................……… 

ลงช่ือ...............................................ผปู้ ระเมนิ 

(……………………………) 
วันท…ีีี่ ………เดือน……………ปีพ.ศ.……… 

หวัขอ้ประเมิน 

คะแนน (5) (5) (5) (5) (5) (5) 
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แบบสอบถามความพึงพอใจ/ความคิดเหน็ต่อส่ือการสอน 

ชื่อวิชา การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรก์ราฟิก 21090 - 2019 

ประจ าภาคเรียนที…่… ปีการศึกษา..…… 

ระดับ ปวช. สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัย…… 

................................................................... 
เพื่อทราบผลการจดักิจกรรมการเรียนการสอนและการใชส้ื่อการสอนวิชา โปรแกรมกราฟิก 

รหสัวิชา 20204 – 2007 ซึ่งจะเป็นประโยชนอ์ย่างมากต่อการปรบัปรุงและพฒันาใหม้ีประสิทธิภาพต่อ 

ผูใ้ชแ้ละผูเ้รียนมากย่ิงขึน้ในการด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนต่อไป 

ความหมายของระดับความคิดเหน็ 

4 หมายถึง ระดบัความคิดเห็น ดีมาก 

3 หมายถึง ระดบัความคิดเห็น ดี 

2 หมายถึง ระดบัความคิดเห็น นอ้ย 

1 หมายถึง ระดบัความคิดเห็น นอ้ยมาก 

ตอนที่ 1โปรดกาเครื่องหมาย   ลงในช่องที่ตรงกบัความคิดเห็นของท่าน 

1. ขอ้มลูทั่วไปเก่ียวกบัผูต้อบแบบสอบถาม 

1.1 สถานภาพ 

 นกัเรียน- นกัศกึษา  ครูผูส้อน  อื่น ๆ…………………… 

1.2 ระดบักากรศึกษา 

 ปวช.หรือเทียบเท่า  ปวส.  ปรญิญาตรี  สงูกว่าปรญิญาตรี 
2. ความคิดเห็นเก่ียวกบัสื่อการสอนและผลที่ไดจ้ากการใชส้ื่อ  

รายการ ระดับ 

ความคิดเหน็ 

4 3 2 1 

2.1 ความคิดเห็นดา้นเนือ้หาสาระใบงานและ แบบฝึกหดั 
    

     

2.1.3 สื่อการสอนนีช้่วยใหเ้กิดความรูใ้หม่เพิ่มขึน้เพียงใด 
    

2.1.4 สื่อการสอนนีท้  าใหน้กัเรียนมีความรูค้วามเขา้ใจเพิ่มขึน้เพียงใด 
    

 

2.1.1 เนือ้หาสาระครอบคลมุตามหลกัสตูรการอาชีวศึกษากระทรวงศกึษาธิ
การ 2.1.2 สื่อการสอนนีช้่วยใหฟ้ื้นฟคูวามรูเ้ดิมและเกิดความเชื่อมั่นมากนอ้ยเพีย
งใด 



 

98 

 

รายการ ระดับ 

ความคิดเหน็ 

4 3 2 1 

2.1.5 ชว่ ยเพิ่มใหเ้กิดกระบวนการคิดเพื่อน าไปประยกุตใ์ชเ้พียงใด 
    

2.1.6 ช่วยใหผู้ใ้ชค้วามเชื่อมั่นในตนเองในหลกัการที่ถูกตอ้งเพียงใด 
    

2.1.7 ช่วยเสรมิสรา้งใหเ้กิดความคิดรวบยอดน า ไปประยกุตใ์ชเ้พียงใด 
    

2.1.8 การเรียงล าดบัความส าคญัของเนือ้หาสาระมีความเหมาะสมเพียงใด 
    

2.1.9 กิจกรรมในการจดัการเรียนการสอนเหมาะสม เพียงใด 
    

2.1.10 ใบงาน/แบบฝึกหดัมีความเหมาะสมเพียงใด 
    

2.2 ดา้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอนของผูส้อน 

2.2.1 ครูผูส้อนมีความรูค้วามสามารถในการสอนเพียงใด 

    

2.2.2 ครูผูส้อนมีเทคนิคในการสอนมากนอ้ยเพียงใด 
    

2.2.3 ครูผูส้อนมีการบรูณาการสอนและการจดักิจกรรมการสอนน่าสนใจ 

เพียงใด 

    

2.2.4 ครูผูส้อนมีการเฉลยแบบฝึกหดัหลงับทเรียนในชัน้เรียนเพื่อใหผู้เ้รียนได  ้
    

2.2.5 ครูผูส้อนมีการแทรกและอบรมคณุธรรมจรยิธรรมใหแ้ก่นกัเรียนใน 

การจดักิจกรรมการสอนในระดบัใด 

    

2.3 ความคิดเห็นดา้นอ่ืน ๆ 

2.3.1 ส านวนภาษาที่ใชง้่ายต่อความเขา้ใจเพียงใด 

    

2.3.2 รูปแบบเหมาะสมเพียงใด 
    

2.3.3 มีความถกูตอ้งชดัเจนมากนอ้ยเพียงใด 
    

     

2.3.5 ความพงึพอใจของท่านจากการใชส้ื่อนีอ้ยู่ใน ระดบัใด 
    

 

รบัรูแ้ละปรบัปรุงขอ้ผิดพลาดทกุหน่วยการเรียนมากนอ้ย เพียง
ใด 

2.3.4 ผูส้รา้งสื่อนีม้ีความรู ้ทกัษะ และเทคนิคในการถ่ายทอดอยู่ ในระดบั
 ใด 
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ตอนที่ 2 

1. ผูเ้รียนมีความคิดเห็นอย่างไรในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนของครูผูส้อนความรูค้วามสามารถใน 

การสรา้งและใชส้ื่อการสอนรวมทัง้บรูณาการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 

1.1 ขอ้ดีและ/หรือ ขอ้ที่ประทบัใจ 

..........................................................................................................................................................

............ 

............................................................................................................................. .............................

...... 
1.2 ขอ้ควรปรบัปรุง 

............................................................................................................................. .............................

............ 

..........................................................................................................................................................

...... 
1.3 ขอ้เสนอแนะ 

……………………………………………………………………………………………....................... 
..........................................................................................................................................................
......... 


