
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



หลักสูตรรายวิชา 

ช่ือวิชา การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก รหัสวิชา        21090 - 2019  ท-ป-น  1-3-2  

  หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)                 หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) 

สาขาวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ สาขางาน    การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เว็บ และอุปกรณ์เคล่ือนท่ี    

. 

จุดประสงค์รายวิชา 

1. เข้าใจเกี่ยวกับหลักการของภาพกราฟิก 

2. สามารถใช้โปรแกรมกราฟิก ในการสร้าง ตกแต่งภาพกราฟิก และจัดการแฟ้มภาพกราฟิก 

3. มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีดีในการใช้คอมพิวเตอร์กราฟิกเบ้ืองต้น 

 

สมรรถนะรายวิชา 

1. แสดงความรู้และหลักการของภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์และบิตแมป 

2. สร้างและตกแต่งภาพกราฟิก 

 

คำอธิบายรายวิชา 

 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับ พื้นฐานของกราฟิก หลักการของภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์และบิตแมป 
ประเภทและคุณลักษณะของแฟ้มภาพกราฟิก การสร้างและตกแต่งภาพกราฟิก การจัดการแฟ้มภาพกราฟิก  
การใช้โปรแกรมสร้างภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์และบิตแมป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ผังสมรรถนะรายวชิา 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

วิชา  การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก 

( รหัสวิชา) 21090 - 2019 

งานเครื่องมือของ Adobe Photoshop 

แสดงความรู้และหลักการเกี่ยวกับการผลิตส่ือดิจิตอล 

งานความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับกราฟิก 

งานโปรแกรมสร้างภาพกราฟิก 

งานระบบสีในงานกราฟิก 

งานส่วนประกอบของ Adobe Photoshop 

งานการรีทัชภาพ 

งานการสร้างข้อความ 

ปฏิบัติการใช้โปรแกรมสำเร็จรูปสร้างส่ือดิจิตอล 

งานการทำงานกับ Layer 

งานการใช้เครื่องมือเลือกพื้นท่ี (Selection) 

งานการใช้งาน Effects และ Presets 

งานการใช้งาน Effects และ Presets (ต่อ) 

งานการสร้างภาพเคล่ือนไหว GIF 



หน่วยการเรียนรู ้

หน่วยที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
จำนวน

ชั่วโมง 
สัปดาห์ที่ 

1 ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับกราฟิก 4 1 

2 โปรแกรมสร้างภาพกราฟิก 4 2 

3 ระบบสีในงานกราฟิก 4 3 

4 การใช้งานโปรแกรม Adobe Photoshop  4 4 

5 ส่วนประกอบของ Adobe Photoshop 4 5 

6 เครื่องมือของ Adobe Photoshop 4 6 

7 การทำงานกับ Layer 4 7 - 8 

8 การใช้เครื่องมือเลือกพื้นท่ี (Selection) 4 9 -10 

9 การใช้งาน Effects และ Presets 4 11 - 12 

10 การใช้งาน Effects และ Presets (ต่อ)  4 13 - 14  

10 การสร้างข้อความ 4 15  

11 การรีทัชภาพ 4 16 

12 การสร้างภาพเคล่ือนไหว GIF 4 17 

 สอบปลายภาค 4 18 

 
 
 
 
 
 
 
 



 

หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 
สาขาวิชา : เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิชา : การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก รหัสวิชา : 21090 - 2019 
งาน : ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับกราฟิก 

ใบสั่งงาน 
1 

หน้าที่ 

แผ่นที่ : 1 

 คำสั่ง ให้นักเรียนศึกษาบทเรียนและเขียนคำตอบลงในช่องว่างให้ถูกต้อง 
1. กราฟิก หมายถึง .............................................................................................................. ...................................... 
2. คอมพิวเตอร์กราฟิก หมายถึง ................................................................................................... ............................. 
3. ชนิดของภาพกราฟิกหรือหลักการทำงานของภาพกราฟิกแบ่งออกเป็นก่ีรูปแบบ อะไรบ้าง 
3.1 ภาพกราฟิกแบบราสเตอร์ (Raster) หมายถึง....................................................................................... .......... 
............................................................................................................................. ....................................................... 
3.2 ภาพกราฟิกแบบราสเตอร์ (Raster) มีชื่อเรียกอีกชื่อหนึ่งว่า……………………..………………………………………….. 
3.3 ภาพกราฟิกแบบเวคเตอร์ (Vector) หมายถึง................................................................................................. 
............................................................................................ ....................................................................................... 
4. ภาพกราฟิก แบ่งออกเป็นก่ีประเภท อะไรบ้าง จงอธิบาย ………………………………………………………………………….. 
..................................................................................... ............................................................................................... 
............................................................................................................................. ....................................................... 
5. จงอธิบายความแตกต่างระหว่างกราฟิก 2 มิติ แบบราสเตอร์และแบบเวคเตอร์ 
ภาพกราฟิก 2 มิติ แบบราสเตอร์ ภาพกราฟิก 2 มิติ แบบเวคเตอร์ 
1. 1. 
2. 2. 
3. 3. 

 

6. จงบอกคำสั่งการทำงานของคีย์ลัด (Shortcut Key) ต่อไปนี ้
6.1 Ctrl + Q ………………………………………………………… 6.9 Ctrl + C ……………………………………………………...... 
6.2 Ctrl + N ………………………………………………………… 6.10 Ctrl + Q ……………………………………………………… 
6.3 Ctrl + O ………………………………………………………… 6.11 Ctrl + V ……………………………………………………… 
6.4 Ctrl + W ………………………………………………………… 6.12 Ctrl + T ……………………………………………………… 
6.5 Ctrl + S …………………………………………………………. 6.13 Ctrl + A ……………………………………………………… 
6.6 Ctrl + P ………………………………………………………… 6.14 Ctrl + D ……………………………………………………… 
6.7 Ctrl + Z ………………………………………………………… 6.15 Ctrl + E ……………………………………………………… 
6.8 Ctrl + X …………………………………………………………   



 

หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 
สาขาวิชา : เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิชา : การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก รหัสวิชา : 21090 - 2019  
งาน : ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับกราฟิก 

ใบประเมิน
ใบสั่งงานที่ 

1 

หน้าที่ 

 

ท่ี ชื่อ - นามสกุล 
บอกความหมาย
ของกราฟิกได้ 

(6) 

บอกความ
แตกต่างกราฟิก

ได้ 
(7) 

บอกคีย์ลัดต่างๆ
ได้ 
(7) 

คะแนนที่ได้ 
(20) 

      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

ย 
ด 



 

หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 
สาขาวิชา : เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิชา : การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก รหัสวิชา : 21090 - 2019 
งาน : โปรแกรมสร้างภาพกราฟิก 

ใบสั่งงาน 
2 

หน้าที่ 

แผ่นที่ : 1 

 คำสั่ง จงตอบคำถามต่อไปนี้ 

 

1. ซอฟต์แวร์ท่ีใช้งานทางด้านกราฟิก มีอะไรบ้าง และใช้ในงานแบบใด ยกตัวอย่างมา 5 ซอฟต์แวร์ตอบ                                                                                                                               
น  

ท่ี ชื่อซอฟต์แวร์ ลักษณะการใช้งาน 
1  

 
 
 

 

2  
 
 
 

 

3  
 
 
 

 

4  
 
 
 

 

5  
 
 
 

 

[ 



 

หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 
สาขาวิชา : เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิชา : การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก รหัสวิชา : 21090 - 2019  
งาน : โปรแกรมสร้างภาพกราฟิก 

ใบประเมิน
ใบสั่งงานที่ 

2 

หน้าที่ 

 

ท่ี ชื่อ - นามสกุล 
บอกชื่อซอฟต์แวร์

กราฟิกได้ 5 โปรแกรม  
(10) 

บอกลักษณะ
ซอฟต์แวร์กราฟิกได้ 

5 โปรแกรมได้ 
(10) 

คะแนนที่ได้ 
(20) 

     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     

ส 
 



 

หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 
สาขาวิชา : เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิชา : การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก รหัสวิชา : 21090 - 2019 
งาน : ระบบสีในงานกราฟิก 

ใบสั่งงาน 
3 

หน้าที่ 

แผ่นที่ : 1 

 คำสั่ง ให้นักเรียนศึกษาบทเรียนและเขียนคำตอบลงในช่องว่างให้ถูกต้อง 
1. สี (Color) หมายถึง ………………………………………………………………………………………………………………………………. 
2. วงจรสี มีทั้งหมดก่ีขั้น อะไรบ้าง……………………………………………………………………………………………………………….. 
3. วรรณะของสี แบ่งออกเปน็ก่ีวรรณะ อะไรบ้าง…………………………………………………………………………………………… 
4. สีตรงข้าม มีก่ีคู่ อะไรบ้าง………………………………………………………………………………………………………………………… 
5. ให้เลือกสีที่นักเรียนชอบมา 3 สี พร้อมทั้งอธบิายความหมายของความรู้สึกเกี่ยวกับสีในเชิงจิตวิทยา 
5.1 ......................................................................................................................... ................................................. 
5.2 ......................................................................................................................... ................................................. 
5.3 ......................................................................................................................... ................................................. 
6. ให้อธบิายระบบสีทีใ่ช้กับงานกราฟิก 

ระบบสี รูปแบบการมองเห็นของส ี
RGB  
CMYK  
HSB  
LAB  
Grayscale  
Bitmap  
Indexed  

7. RGB ย่อมาจากคำว่า ……………………………………………………………………..……………………………………………………… 
8. CMYK ย่อมาจากคำว่า …………………………………………………………………..……………………………………………………… 
9. หากต้องการพิมพ์ป้ายไวนิลเพื่อประชาสัมพันธ์ ต้องสร้างชิ้นงานโดยเลือกระบบสีใด …………………………………….. 
10. ให้นักเรียนอธิบายเทคนิคการเลือกใช้สีในการออกแบบ มาเป็นขอ้ๆ พอสังเขป 
………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………… 



 

หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 
สาขาวิชา : เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิชา : การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก รหัสวิชา : 21090 - 2019  
งาน : ระบบสีในงานกราฟิก 

ใบประเมิน
ใบสั่งงานที่ 

3 

หน้าที่ 

 

ท่ี ชื่อ - นามสกุล 
บอกทฤษฎีสีได้ 

(6) 

บอกระบบสีที่ใช้
กับงานกราฟิกได้ 

(7) 

สามารถแยก
ระบบสีให้เหมาะ

กับงานได้ 
(7) 

คะแนนที่ได้ 
(20) 

      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

 
ยด 



 

หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 
สาขาวิชา : เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิชา : การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก รหัสวิชา : 21090 - 2019 
งาน : การใช้งานโปรแกรม Adobe Photoshop 

ใบสั่งงาน 
4 

หน้าที่ 

แผ่นที่ : 1 

 คำสั่ง ให้นักเรียนศึกษาบทเรียน และเขียนคำตอบลงในชอ่งว่างให้ถูกต้อง 
1. โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 เปน็โปรแกรมสำหรับงานใด จงอธิบาย 
………………………………..…………………………………………………………………………………………………………………...….……… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…….. 
………………………………..…………………………………………………………………………………………………………………...….……… 
2. โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 สามารถทำอะไรได้บ้าง ยกตัวอย่างมา 5 ข้อ 
2.1…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
2.2…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
2.3…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
2.4…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
2.5…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
3. ให้อธบิายขั้นตอนการใช้งานโปรแกรม ดังนี้น  

การใช้งานโปรแกรม Photoshop คลิกคำส่ังใด (พร้อมท้ังอธิบายข้ันตอนพอสังเขป) 

การสร้างงานใหม่  

การเปิดไฟล์ภาพ  

การย่อขยายมุมมองภาพ  

การปรับขนาดของภาพ  

การปรับจำนวนพิกเซลของภาพ  

การเพิ่มพื้นท่ีภาพ  

การบันทึก  
 



 

หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 
สาขาวิชา : เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิชา : การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก รหัสวิชา : 21090 - 2019  
งาน : การใช้งานโปรแกรม Adobe Photoshop 

ใบประเมิน
ใบสั่งงานที่ 

4 

หน้าที่ 

 

ท่ี ชื่อ - นามสกุล 
บอกความ 

สามารภของโปรแกรมได้ 
(10) 

อธิบายขัน้ตอนการใช้งาน
โปรแกรมได้ 

(10) 

คะแนนที่ได้ 
(20) 

     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     

 
f 



 

หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 
สาขาวิชา : เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิชา : การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก รหัสวิชา : 21090 - 2019 
งาน : ส่วนประกอบของ Adobe Photoshop 

ใบสั่งงาน 
5 

หน้าที่ 

แผ่นที่ : 1 

 คำสั่ง ให้นักเรียนศึกษาบทเรียน และเขียนคำตอบลงในชอ่งว่างให้ถูกต้อง 
1. ให้นักเรียนบอกส่วนประกอบของโปรแกรม Adobe Photoshop พร้อมท้ังอธิบายพอสังเขป 

 
หมายเลข 1 คือ………………………………..…………………… หมายเลข 5 คือ ………………………………..…………………… 
หมายเลข 2 คือ ………………………………..…………………… หมายเลข 6 คือ ………………………………..…………………… 
หมายเลข 3 คือ ………………………………..…………………… หมายเลข 7 คือ ………………………………..…………………… 
หมายเลข 4 คือ ………………………………..……………………  

 
2. อธิบายการทำงานของ Palette ในโปรแกรม Photoshop ดังต่อไปนี ้
2.1 Navigator Palette ……………………………………………………..……………………………………………………………......…… 
2.2 Info Palette ………………………………………………………………….……………………………………………………..............…. 
2.3 Color Palette ………………………………………………………………………………………………………………………........……… 
2.4 Swatches Palette ……………………………..……………………………………………………………………………………….. 
2.5 Style Palette ……………………………………….…………………………………………………………………………………….. 
2.6 History Palette …………………………..……………………………………………………………………………………………… 
2.7 Actions Palette ………………………….……………………………………………………………………………………………… 
2.8 Layer Palette ………………….…………………………………………………………………………………………………………. 



 

หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 
สาขาวิชา : เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิชา : การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก รหัสวิชา : 21090 - 2019  
งาน : ส่วนประกอบของ Adobe Photoshop 

ใบประเมิน
ใบสั่งงานที่ 

5 

หน้าที่ 

 

ท่ี ชื่อ - นามสกุล 
ส่วนประกอบของโปรแกรม 
Adobe Photoshop ได้ 

(10) 

อธิบายการทำงานของ 
Palette ในโปรแกรม 

Photoshop ได้ 
(10) 

คะแนนที่ได้ 
(20) 
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วิชา : การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก รหัสวิชา : 21090 - 2019 
งาน : เครื่องมือของ Adobe Photoshop 

ใบสั่งงาน 
6 

หน้าที่ 

แผ่นที่ : 1 

 คำสั่ง จงอธิบายหน้าที่การทำงานของเคร่ืองมือต่าง ๆ (Toolbox) 

1. ช่ือเครื่องมือ (ภาษาอังกฤษ).............................. 
หน้าท่ีการทำงาน............................................................. 

11. ช่ือเครื่องมือ (ภาษาอังกฤษ).............................. 
หน้าท่ีการทำงาน............................................................. 

2. ช่ือเครื่องมือ (ภาษาอังกฤษ).............................. 
หน้าท่ีการทำงาน............................................................. 

12. ช่ือเครื่องมือ (ภาษาอังกฤษ).............................. 
หน้าท่ีการทำงาน............................................................. 

3. ช่ือเครื่องมือ (ภาษาอังกฤษ).............................. 
หน้าท่ีการทำงาน............................................................. 

13. ช่ือเครื่องมือ (ภาษาอังกฤษ).............................. 
หน้าท่ีการทำงาน............................................................. 

4. ช่ือเครื่องมือ (ภาษาอังกฤษ).............................. 
หน้าท่ีการทำงาน............................................................. 

14. ช่ือเครื่องมือ (ภาษาอังกฤษ).............................. 
หน้าท่ีการทำงาน............................................................. 

5. ช่ือเครื่องมือ (ภาษาอังกฤษ).............................. 
หน้าท่ีการทำงาน............................................................. 

15. ช่ือเครื่องมือ (ภาษาอังกฤษ).............................. 
หน้าท่ีการทำงาน............................................................. 

6. ช่ือเครื่องมือ (ภาษาอังกฤษ).............................. 
หน้าท่ีการทำงาน............................................................. 

16. ช่ือเครื่องมือ (ภาษาอังกฤษ)............................. 
หน้าท่ีการทำงาน............................................................. 

7. ช่ือเครื่องมือ (ภาษาอังกฤษ).............................. 
หน้าท่ีการทำงาน............................................................. 

17. ช่ือเครื่องมือ (ภาษาอังกฤษ)............................. 
หน้าท่ีการทำงาน............................................................. 

8. ช่ือเครื่องมือ (ภาษาอังกฤษ).............................. 
หน้าท่ีการทำงาน............................................................. 

18. ช่ือเครื่องมือ (ภาษาอังกฤษ)............................. 
หน้าท่ีการทำงาน............................................................. 

9. ช่ือเครื่องมือ (ภาษาอังกฤษ).............................. 
หน้าท่ีการทำงาน............................................................. 

19. ช่ือเครื่องมือ (ภาษาอังกฤษ)............................. 
หน้าท่ีการทำงาน............................................................. 

10. ช่ือเครื่องมือ (ภาษาอังกฤษ).............................. 
หน้าท่ีการทำงาน............................................................. 

20. ช่ือเครื่องมือ (ภาษาอังกฤษ)............................. 
หน้าท่ีการทำงาน.............................................................  



 

หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 
สาขาวิชา : เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิชา : การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก รหัสวิชา : 21090 - 2019  
งาน : เครื่องมือของ Adobe Photoshop 

ใบประเมิน
ใบสั่งงานที่ 

6 

หน้าที่ 

 

ท่ี ชื่อ - นามสกุล 
บอกชื่อเคร่ืองมือและหนา้ที่

การทำงานข้อที่  
1 – 10 ได้ (10) 

บอกชื่อเคร่ืองมือและ
หน้าที่การทำงานข้อที่  

11 – 20 ได้ (10) 

คะแนนที่ได้ 
(20) 

     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     

 
 
f 



 

หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 
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งาน : การทำงานกับ Layer 

ใบสั่งงาน 
7 

หน้าที่ 

แผ่นที่ : 1 

 คำสั่ง ให้นักเรียนศึกษาบทเรียน และเขียนคำตอบลงในชอ่งว่างให้ถูกต้อง 
1. เลยอร์ (Layer) คือ ……………………………………………………………………………………………………………………………….. 
2. ให้นักเรียนอธิบายส่วนประกอบของเลเยอร์ 

 
หมายเลข 1 คือ ………………………………………………….…  หมายเลข 10 คือ ……………………………………………….… 
หมายเลข 2 คือ ………………………………………………….…  หมายเลข 11 คือ ……………………………………………….… 
หมายเลข 3 คือ ………………………………………………….…  หมายเลข 12 คือ ……………………………………………….… 
หมายเลข 4 คือ ………………………………………………….… หมายเลข 13 คือ ……………………………………………….… 
หมายเลข 5 คือ ………………………………………………….… หมายเลข 14 คือ ……………………………………………….… 
หมายเลข 6 คือ ………………………………………………….… หมายเลข 15 คือ ……………………………………………….… 
หมายเลข 7 คือ ………………………………………………….… หมายเลข 16 คือ ……………………………………………….… 
หมายเลข 8 คือ ………………………………………………….… หมายเลข 17 คือ ……………………………………………….… 
หมายเลข 9 คือ ………………………………………………….…  

3. เราสามารถทำอะไรกับ Layer ได้บ้าง ยกตัวอย่างมา 2 ข้อ พร้อมท้ังอธิบายข้ันตอนพอสังเขป 
……………………………………………….………………………………………………………………………………………………………………........... 
……………………………………………….………………………………………………………………………………………………………………........... 
……………………………………………….………………………………………………………………………………………………………………........... 
……………………………………………….………………………………………………………………………………………………………………........... 
 



 

หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 
สาขาวิชา : เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิชา : การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก รหัสวิชา : 21090 - 2019  
งาน : การทำงานกับ Layer 

ใบประเมิน
ใบสั่งงานที่ 

7 

หน้าที่ 

 

ท่ี ชื่อ - นามสกุล 
บอกว่า  

เลยอร์ (Layer) 
คืออะไรได้ (6) 

บอกอธบิาย
ส่วนประกอบ
ของเลเยอร์ได้ 

(7) 

บอก
ความสามารถ
ของ เลยอร์ 
(Layer) ได้ 

(7) 

คะแนนที่ได้ 
(20) 
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หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 
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งาน : การใช้เครื่องมือเลือกพื้นท่ี (Selection) 

ใบสั่งงาน 
8 

หน้าที่ 

แผ่นที่ : 1 

 คำสั่ง ให้นักเรียนศึกษาบทเรียน และเขียนคำตอบลงในชอ่งว่างให้ถูกต้อง 
1. Selection คือ ……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
2. ให้นักเรียนบอกช่ือของเครื่องมือ Selection ตามภาพ พร้อมอธิบาย 

 
2.1 เครื่องมือ Marquee Tool ประกอบด้วย 
1. ………………………………………………………………………… 3. ………………………………………………………………………… 
2. ………………………………………………………………………… 4. …………………………..…………………………………………… 

 

 

 

 
2.2 เครื่องมือ Lasso Tool ประกอบด้วย 2.3 เครื่องมือ Selection Tool ประกอบด้วย 
1. ……………………………………………………………………… 1. ……………………………………………………………………… 
2. ……………………………………………………………………… 2. ……………………………………………………………………… 
3. ………………………………………………………………………  

3. การตั้งค่า Feather คืออะไร จงอธิบาย 
……………………………………………….……………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………….……………………………………………………………………………………………………………… 
4. การตั้งค่า Anti-allas คืออะไร จงอธิบาย 
……………………………………………….……………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………….……………………………………………………………………………………………………………… 
5. คำส่ังเมนู Select มีกี่คำส่ัง อะไรบ้าง และใช้คีย์ลัดใดบ้าง จงอธิบาย 
……………………………………………….……………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………….……………………………………………………………………………………………………………… 
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ใบประเมิน
ใบสั่งงานที่ 

8 

หน้าที่ 

 

ท่ี ชื่อ - นามสกุล 
บอกความหมายเคร่ืองมือ 

Selection ได้ 
(10) 

บอกชนิดของเคร่ืองมือ
เคร่ืองมือ Selection ได้ 

(10) 

คะแนนที่ได้ 
(20) 
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หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 
สาขาวิชา : เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิชา : การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก รหัสวิชา : 21090 - 2019 
งาน : การปรับรูปทรงของภาพด้วย Transform 

ใบสั่งงาน 
9 

หน้าที่ 

แผ่นที่ : 1 

 คำสั่ง ให้นักเรียนศึกษาบทเรียน และเขียนคำตอบลงในชอ่งว่างให้ถูกต้อง 
1. Transform คืออะไร จงอธิบาย 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 
2. การเปล่ียนรูปร่างของรูป (Transform) ต้องไปท่ีเมนูหรือคำส่ังใด 
.................................................................................................................................................................................... 
3. การย่อ/ขยายภพด้วยคำส่ัง Transform ต้องใช้คีย์ลัดใด ………………………………………………………………..………….. 
4. คำส่ัง Free Transform คือ …………………………………………………………………………………………………………………… 
5. การปรับรูปทรงภาพนั้นมีหลายรูปแบบ ให้อธิบายการใช้คำส่ัง Transform ตามภาพ พร้อมท้ังอธิบาย 
 

 
 

    .................................................................................................................................................................................... 
    .................................................................................................................................................................................... 
    .................................................................................................................................................................................... 
    .................................................................................................................................................................................... 
    .................................................................................................................................................................................... 

 
 

 



 

หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 
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งาน : องค์ประกอบของส่ือดิจิตอล 

ใบประเมิน
ใบสั่งงานที่ 

9 

หน้าที่ 

 

ท่ี ชื่อ - นามสกุล 

บอกความหมาย
ของ Transform 

ได้ 
(6) 

บอกคำสั่ง Free 
Transform ได้ 

(7) 

สามารถ ปรับรูป 
คำสั่ง 

Transformได้ 
(7) 

คะแนนที่ได้ 
(20) 
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หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 
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งาน : การสร้างข้อความ 

ใบสั่งงาน 
10 

หน้าที่ 

แผ่นที่ : 1 

 คำสั่ง ให้นักเรียนศึกษาบทเรียน และเขียนคำตอบลงในชอ่งว่างให้ถูกต้อง 
1. ให้นักเรียนบอกช่ือของเครื่องมือสำหรับสร้างข้อความ (Text Tool) ตามภาพ พร้อมอธิบายตอบ 
 

 
เครื่องมือ Text Tool ประกอบด้วย 

1.1. ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
1.2. ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
1.3. ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
1.4. ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 

2. Layer Style คือ …………………………………………………………………………………………………………………………………… 
จงรูปแบบของ Layer Style ดังต่อไปนี้ 
2.1 Inner Shadow …………………………………………………………………………………………………………………………… 
2.2 Drop Shadow …………………………………………………………………………………………………………………………… 
2.3 Bevel and Emboss …………………………………………………………………………………………………………………… 
2.4 Outer Glow ……………………………………………………………………………………………………………….……………… 
2.5 Inner Glow ………………………………………………………………………………………………………………..……………… 
2.6 Color Overlay …………………………………………………………………………………………………………………………… 
2.7 Gradient Overlay ……………………………………………………………………………………………………………………… 
2.8 Pattern Overlay ………………………………………………………………………………………………………………………… 
2.9 Stroke ………………………………………………………………………………………………………………………..……………… 
2.10 Satin …………………………………………………………………………………………………………………………..…………… 
 

3. การสร้างข้อความท่ีดีหรือไม่ดีนั้น มีผลต่องานกราฟิกอย่างไร จงอธิบาย 
   ……………………………………………….……………………………………………………………………………………………………………… 
   ……………………………………………….……………………………………………………………………………………........................……     
                          



 

หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 
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วิชา : การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก รหัสวิชา : 21090 - 2019  
งาน : การสร้างข้อความ 

ใบประเมิน
ใบสั่งงานที่ 

10 

หน้าที่ 

 

ท่ี ชื่อ - นามสกุล 
บอกวิธีใช้เคร่ืองมือสำหรับสร้าง

ข้อความ (Text Tool)ได้ 
(10) 

สามารถใชเ้คร่ืองมือ
สำหรับสร้างข้อความ 
(Text Tool) ได้(10) 

คะแนนที่ได้ 
(20) 
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หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 
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งาน : การรีทัชภาพ 

ใบสั่งงาน 
11 

หน้าที่ 

แผ่นที่ : 1 

 คำสั่ง ให้นักเรียนศึกษาบทเรียน และเขียนคำตอบลงในชอ่งว่างให้ถูกต้อง 

1. Photo Retouch (โฟโต้ รีทัช) หมายถึง ............................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................................... 
2. เครื่องมือท่ีนิยมใช้ในการรีทัชภาพ มีดังนี้ (ให้อธิบายการใช้งานของแต่ละเครื่องมือ) 
2.1 Clone Stamp Tool 
.................................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................................... 
2.2 Spot Healing Brush Tool 
.................................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................................... 
2.3 Healing Brush Tool 
.................................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................................... 
2.4 Patch Tool 
.................................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................................... 
3. ให้เขียนขั้นตอนการรีทัชภาพ โดยใช้เครื่องมือ Clone Stamp Tool ให้ละเอียดเป็นข้อๆ 
.................................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................................................  
4. ให้นักเรียนยกตัวอย่างการรีทัชภาพ สำหรับประยุกต์ใช้งานในด้านต่าง ๆ อย่างน้อย 3 ข้อ 
.................................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................................................................น                                                                                                                                    
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ใบประเมิน
ใบสั่งงานที่ 

11 

หน้าที่ 

 

ท่ี ชื่อ - นามสกุล 

บอกความหมาย
ของการรีทัชภาพ

ได้ 
(6) 

บอกเคร่ืองมือที่
นิยมใช้ในการ
รีทัชภาพได้ 

(7) 

สามารถ
เคร่ืองมือที่ใน

การรีทัชภาพได้ 
(7) 

คะแนนที่ได้ 
(20) 
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ใบสั่งงาน 
12 

หน้าที่ 

แผ่นที่ : 1 

 คำสั่ง ให้นักเรียนศึกษาบทเรียน และเขียนคำตอบลงในชอ่งว่างให้ถูกต้อง 
1. GIF ย่อมาจาก ………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
2. GIF คือ …………………………………….………………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………….……………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………..………………………………………………………………………………………………………………………. 
3. ภาพ GIF ถูกคิดค้นโดยบริษัทใด ……………………………………………………………………………………………………………… 
4. ภาพ GIF เร่ิมเกิดขึ้นในปี ค.ศ. ใด …………………………………………………………………………………………………………… 
5. จงอธิบายขั้นตอนการสร้างภาพเคลือ่นไหว ANIMATION GIF ในโปรแกรม Photoshop เปน็ข้อ ๆ พอสังเขป 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
6. การบันทึกไฟล์ภาพเคลื่อนไหวใน Photoshop ให้เป็นนามสกุล .gif ต้องไปที่เมนูใด 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………….................. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………......... 
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12 

หน้าที่ 

 

ท่ี ชื่อ - นามสกุล 
บอกความหมาย

ของ GIF ได้ 
(6) 

อธิบายขัน้ตอน
การสร้าง

ภาพเคลื่อนไหว 
ANIMATION 

GIF ได้ 
(7) 

สามารถ บันทึก
ไฟล์

ภาพเคลื่อนไหว
ใน Photoshop 

ได้ 
(7) 

คะแนนที่ได้ 
(20) 
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