
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 
สาขาวิชา : เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิชา : การสร้างภาพเคล่ือนไหวเบ้ืองต้น รหัสวิชา : 21090 - 2010 
งาน : เริ่มต้นใช้งานโปรแกรม Adobe Animate 

ใบสั่งงาน 
1 

หน้าที่ 

แผ่นที่ : 1 

 

คำส่ัง  เช็คอุปกรณ์และตรวจสอบความสมบูรณ์ของโปรแกรม  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

เวลาการปฏิบัติงาน 240 นาที 
 
 
ด 

ขั้นตอนการปฏิบัติงาน 
1. เตรียมโปรแกรม Adobe Animate 
2. ติดต้ังโปรแกรม Adobe Animate 
3. เปิดโปรแกรม Adobe Animate  
     3.1 แสดงความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับพื้นฐานการใช้
โปรแกรม Adobe Animate 
     3.2 บอกส่วนประกอบโปรแกรม Adobe Animate 
และสร้างช้ินงานโดยใช้โปรแกรมAdobe Animate ได้ 
     3.3 สามารถบันทึก แก้ไขและเปิดไฟล์ช้ินงานท่ีบันทึก
ได้ถูกต้อง 
     3.4 แสดงพฤติกรรมการมีความรับผิดชอบและความ
ซื่อสัตย์ต่อพื้นฐานการใช้โปรแกรม Adobe Animate 
ตรวจสอบความถูกต้องและแก้ไข 
4. ทำโจทย์แบบฝึกหัด 
5. ตรวจงานในห้องและส่งงานโดยผ่าน Google 
Classroom เป็นหลักฐาน 

วัสดุ อุปกรณ์  
1. เครื่องคอมพิวเตอร์ laptop  1 เครื่อง 
2. โปรแกรม Adobe Animate 
3. Extensions เสริมของภาษา Adobe Animate  
4. สมุดเรียนวิชา หลักการเขียนโปรแกรมภาษา 

Adobe Animate  เบ้ืองต้น 
5. หนังสือเรียนวิชาภาษา Adobe Animate  

เบ้ืองต้น  
 



 

 

หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 
สาขาวิชา : เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิชา : การสร้างภาพเคล่ือนไหวเบ้ืองต้น รหัสวิชา : 21090 - 2010  
งาน : เริ่มต้นใช้งานโปรแกรม Adobe Animate 

ใบประเมิน
ใบสั่งงานที่ 

1 

หน้าที่ 

 

จุดประเมิน ตัวคูณ คะแนน ผลคูณ คะแนนเต็ม หมายเหตุ 
1. ลำดับขั้นตอนการปฏิบัติงาน      

1.1. ติดต้ังโปรแกรม Adobe Animate  1   6  
1.2. ติดต้ังโปรแกรม Adobe Animate  2   12  
1.3. เปิดโปรแกรม Adobe Animate  และ

สามารถลง Extensions เสริมของ

โปรแกรมได้ 

1 
 

  
6 
 

 

1.4. เริ่มต้นเขียนโปรแกรมได้โดยการทดลอง
เขียนโปรแกรมภาษา Adobe Flash  ให้
แสดงข้อความทางจอแสดงผล 

1 
 

  
6 
 

 

1.5. ตรวจสอบความถูกต้องและแก้ไข 5   30  
1.6. ตรวจงานในห้องและส่งงานโดยผ่าน 

Google Classroom เป็นหลักฐาน 
2 
 

  
12 
 

 

2. เจตคติในการทำงาน 
3.1. ความรับผิดชอบ 
3.2. ความปลอดภัย 
3.3. ความสะอาด 

 
2 
2 
2 

   
12 
12 
12 

 

รวม     
เวลาเริ่ม ................... น. เวลาเสร็จ ..................... น.  รวมเวลา ......................... นาที  
สรุปผลการประเมิน  
           ............................................................................................................................. ...........................................  
    ผ่าน  
    ไม่ผ่าน  ผูป้ระเมิน ......................................... 

 
 
 
 
 
p 



 

 

หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 
สาขาวิชา : เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิชา : การสร้างภาพเคล่ือนไหวเบ้ืองต้น รหัสวิชา : 21090 - 2010 
งาน : การวาดรูปและลงสี 

ใบสั่งงาน 
2 

หน้าที่ 

แผ่นที่ : 1 

 คำสั่ง การวาดรูปและลงสี 
น  [ 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เวลาการปฏิบัติงาน 240 นาที 
 
น 

ขั้นตอนการปฏิบัติงาน 
4. เปิดโปรแกรม Adobe Animate 
5. สร้างงานช้ินใหม่ 
6. วาดรูป 

a. วาดรูปด้วยเครื่องมือ Pencil  
     3.2 กำหนดคุณลักษณะลองสี  Pencil 
 4. สร้างรูปทรงเรขาคณิต 
     4.1 ใช้งานเครื่องมือ  Rectangle 
     4.2 ใช้งานเครื่องมือ  Oval 
     4.3 ใช้งานเครื่องมือ  Pen 
 5. สามารถบันทึก แก้ไขและเปิดไฟล์ช้ินงานท่ีบันทึกได้
ถูกต้อง 
 6. แสดงพฤติกรรมการมีความรับผิดชอบและความ
ซื่อสัตย์ต่อพื้นฐานการใช้โปรแกรม Adobe Animate  
ตรวจสอบความถูกต้องและแก้ไข 
5. ตรวจงานในห้องและส่งงานโดยผ่าน Google 
Classroom เป็นหลักฐาน 

วัสดุ อุปกรณ์  
1. เครื่องคอมพิวเตอร์ laptop  1 เครื่อง 
2. โปรแกรม Adobe Animate  

3. Extensions เสริมของภาษา Adobe Animate   

4. สมุดเรียนวิชา หลักการเขียนโปรแกรมภาษา 

Adobe Animate เบ้ืองต้น 

 



 

 

หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 
สาขาวิชา : เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิชา : การสร้างภาพเคล่ือนไหวเบ้ืองต้น รหัสวิชา : 21090 - 2010  
งาน : การวาดรูปและลงสี 

ใบประเมิน
ใบสั่งงานที่ 

2 

หน้าที่ 

ส 
จุดประเมิน ตัวคูณ คะแนน ผลคูณ คะแนนเต็ม หมายเหตุ 

1. ลำดับขั้นตอนการปฏิบัติงาน      
1.1 เปิดโปรแกรม Adobe Animate 1   5  

2. สร้างงานช้ินใหม่ 2   5  
3. วาดรูป 1   6  

3.1 วาดรูปด้วยเครื่องมือ Pencil  1   3  
3.2 กำหนดคุณลักษณะลองสี  Pencil 1   3  

4. สร้างรูปทรงเรขาคณิต 1   3  
     4.1 ใช้งานเครื่องมือ  Rectangle 1   1  
     4.2 ใช้งานเครื่องมือ  Oval 1   1  
     4.3 ใช้งานเครื่องมือ  Pen 1   1  
5. สามารถบันทึก แก้ไขและเปิดไฟล์ช้ินงานท่ี
บันทึกได้ถูกต้อง 

1   2  

 6. แสดงพฤติกรรมการมีความรับผิดชอบและ
ความซื่อสัตย์ต่อพื้นฐานการใช้โปรแกรม Adobe 
Animate  ตรวจสอบความถูกต้องและแก้ไข 

1   5  

 7. ตรวจงานในห้องและส่งงานโดยผ่าน Google 
Classroom เป็นหลักฐาน 

1   0  

 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 
สาขาวิชา : เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิชา : การสร้างภาพเคล่ือนไหวเบ้ืองต้น รหัสวิชา : 21090 - 2010 
งาน : การจัดการออบเจ็กต์ 

ใบสั่งงาน 
3 

หน้าที่ 

แผ่นที่ : 1 

 คำสั่ง การใช้เคร่ืองมือควบคุมวัตถุ 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เวลาการปฏิบัติงาน 240 นาที 
 
 
ย 

ขั้นตอนการปฏิบัติงาน 
1. เปิดโปรแกรม Adobe Animate  
2. สร้างงานช้ินใหม่ 
3. หลักการเลือกออบเจ็กต์ 
     3.1 การเลือกโดยใช้เครื่องมือบนโปรแกรม 
     3.2 การจัดกลุ่มและแยกกลุ่มออบเจ็กต์ 
     3.3 การผสมออบเจ็กต์ 
     3.4 การเคล่ือนย้าย คัดลอก และการลบออบเจ็กต์ 
4. แสดงพฤติกรรมการมีความรับผิดชอบและความ
ซื่อสัตย์ต่อพื้นฐานการใช้โปรแกรม Adobe Animate 
ตรวจสอบความถูกต้องและแก้ไข 
5. ทำโจทย์แบบฝึกหัด 
6. ตรวจงานในห้องและส่งงานโดยผ่าน Google 
Classroom เป็นหลักฐาน 

วัสดุ อุปกรณ์  
5. เครื่องคอมพิวเตอร์ laptop  1 เครื่อง 
6. โปรแกรม Adobe Animate  
7. Extensions เสริมของภาษา Adobe Animate   
8. สมุดเรียนวิชา หลักการเขียนโปรแกรมภาษา 

Adobe Animate เบ้ืองต้น 
 



 

 

หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 
สาขาวิชา : เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิชา : การสร้างภาพเคล่ือนไหวเบ้ืองต้นรหัสวิชา : 21090 - 2010  
งาน : ระบบสีในงานกราฟิก 

ใบประเมิน
ใบสั่งงานที่ 

3 

หน้าที่ 

 
จุดประเมิน ตัวคูณ คะแนน ผลคูณ คะแนนเต็ม หมายเหตุ 

1. ลำดับขั้นตอนการปฏิบัติงาน      
1.1 เปิดโปรแกรม Adobe Animate  1   6  
2. สร้างงานช้ินใหม่ 2   12  
3. หลักการเลือกออบเจ็กต์ 1   6  
     3.1 การเลือกโดยใช้เครื่องมือบนโปรแกรม 1   6  
     3.2 การจัดกลุ่มและแยกกลุ่มออบเจ็กต์ 5   30  
     3.3 การผสมออบเจ็กต์ 2   12  
4. แสดงพฤติกรรมการมีความรับผิดชอบและความ
ซื่อสัตย์ต่อพื้นฐานการใช้โปรแกรม Adobe 
Animate ตรวจสอบความถูกต้องและแก้ไข 

5   30  

5. ทำโจทย์แบบฝึกหัด 5   30  
6. ตรวจงานในห้องและส่งงานโดยผ่าน Google 
Classroom เป็นหลักฐาน 

5   30  

3. เจตคติในการทำงาน 
3.4. ความรับผิดชอบ 
3.5. ความปลอดภัย 
3.6. ความสะอาด 

 
2 
2 
2 

   
12 
12 
12 

 

รวม     
เวลาเริ่ม ................... น. เวลาเสร็จ ..................... น.  รวมเวลา ......................... นาที  
สรุปผลการประเมิน  
           ............................................................................................................................. ...........................................  
    ผ่าน  
    ไม่ผ่าน  ผูป้ระเมิน ......................................... 

ย 
 
 



 

 

หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 
สาขาวิชา : เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิชา : การสร้างภาพเคล่ือนไหวเบ้ืองต้น รหัสวิชา : 21090 - 2010 
งาน : สร้างซิมบอลและอินสแตนซ์ 

ใบสั่งงาน 
4 

หน้าที่ 

แผ่นที่ : 1 

 คำสั่ง สร้างซิมบอลและอินสแตนซ์ 
 

 

 

 

 

  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เวลาการปฏิบัติงาน 240 นาที 
 
 
ด 

ขั้นตอนการปฏิบัติงาน 
1. เปิดโปรแกรม Adobe Animate   
2. สร้างงานช้ินใหม่ 

3. หลักการสร้างซิมบอลได้ 
     3.1 อธิบายการสร้างซิมบอลได้ 
     3.2 อธิบายการใช้อินสแตนซ์ได้ 
     3.3 อธิบายการแก้ไขซิมบอลได้ 
     3.4 สามารถนำซิมบอลจากแหล่งอื่นมาใช้ 
4. แสดงพฤติกรรมการมีความรับผิดชอบและความ
ซื่อสัตย์ต่อพื้นฐานการใช้โปรแกรม Adobe Animate  
ตรวจสอบความถูกต้องและแก้ไข 
5. ทำโจทย์แบบฝึกหัด 
6. ตรวจงานในห้องและส่งงานโดยผ่าน Google 
Classroom เป็นหลักฐาน 

วัสดุ อุปกรณ์  
1. เครื่องคอมพิวเตอร์ laptop  1 เครื่อง 
2. โปรแกรม Adobe Animate  
3. Extensions เสริมของภาษา Adobe Animate   
4. สมุดเรียนวิชา หลักการเขียนโปรแกรมภาษา 

Adobe Animate  เบ้ืองต้น 
 



 

 

หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 
สาขาวิชา : เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิชา : การสร้างภาพเคล่ือนไหวเบ้ืองต้น รหัสวิชา : 21090 - 2010  
งาน : สร้างซิมบอลและอินสแตนซ์ 

ใบประเมิน
ใบสั่งงานที่ 

4 

หน้าที่ 

 
จุดประเมิน ตัวคูณ คะแนน ผลคูณ คะแนนเต็ม หมายเหตุ 

1. ลำดับขั้นตอนการปฏิบัติงาน      
1.1 เปิดโปรแกรม Adobe Animate  1   6  
2. สร้างงานช้ินใหม่ 2   12  
3. หลักการเลือกออบเจ็กต์ 1   6  
     3.1 อธิบายการสร้างซิมบอลได้ 1   6  
     3.2 อธิบายการใช้อินสแตนซ์ได้ 5   30  
     3.3 อธิบายการแก้ไขซิมบอลได้ 2   12  
     3.4 สามารถนำซิมบอลจากแหล่งอื่นมาใช้      
4. แสดงพฤติกรรมการมีความรับผิดชอบและความ
ซื่อสัตย์ต่อพื้นฐานการใช้โปรแกรม Adobe 
Animate ตรวจสอบความถูกต้องและแก้ไข 

5   30  

5. ทำโจทย์แบบฝึกหัด 5   30  
6. ตรวจงานในห้องและส่งงานโดยผ่าน Google 
Classroom เป็นหลักฐาน 

5   30  

4. เจตคติในการทำงาน 
3.7. ความรับผิดชอบ 
3.8. ความปลอดภัย 
3.9. ความสะอาด 

 
2 
2 
2 

   
12 
12 
12 

 

รวม     
เวลาเริ่ม ................... น. เวลาเสร็จ ..................... น.  รวมเวลา ......................... นาที  
สรุปผลการประเมิน  
           ............................................................................................................................. ...........................................  
    ผ่าน  
    ไม่ผ่าน  ผูป้ระเมิน ......................................... 

P 
 



 

 

หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 
สาขาวิชา : เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิชา : การสร้างภาพเคล่ือนไหวเบ้ืองต้น รหัสวิชา : 21090 - 2010 
งาน : การสร้างแอนิเมช่ัน 

ใบสั่งงาน 
5 

หน้าที่ 

แผ่นที่ : 1 

 คำสั่ง ให้นักเรียนศึกษาการสร้างแอนิเมชั่น 
1. ให้นักเรียนบอกส่วนประกอบของโปรแกรม Adobe Animate พร้อมท้ังอธิบายพอสังเขป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เวลาการปฏิบัติงาน 240 นาที 
 
 
ด 

ขั้นตอนการปฏิบัติงาน 
1. เปิดโปรแกรม Adobe Animate  
2. สร้างงานช้ินใหม่ 
3. หลักการสร้างซิมบอลได้ 

     3.1 อธิบายการสร้างงานแบบเฟรมต่อเฟรมได้ 
     3.2 อธิบายการปรับปรุงงานแบบเฟรมต่อเฟรมได้ 
     3.3 อธิบายการการสร้างงานแอนิเมช่ันแบบทวีนได้ 
     3.4 อธิบายการการสร้างงานแอนิเมช่ันแบบรูปร่างได้ 
     3.5 อธิบายการสร้างเอฟเฟ็กต์ภาพเคล่ือนไหวได้ 
4. แสดงพฤติกรรมการมีความรับผิดชอบและความ
ซื่อสัตย์ต่อพื้นฐานการใช้โปรแกรม Adobe Animate 
ตรวจสอบความถูกต้องและแก้ไข 
5. ทำโจทย์แบบฝึกหัด 
6. ตรวจงานในห้องและส่งงานโดยผ่าน Google 
Classroom เป็นหลักฐาน 

วัสดุ อุปกรณ์  
1. เครื่องคอมพิวเตอร์ laptop  1 เครื่อง 
2. โปรแกรม Adobe Animate  
3. Extensions เสริมของภาษา Adobe Animate 

4. สมุดเรียนวิชา หลักการเขียนโปรแกรมภาษา 

Adobe Animate เบ้ืองต้น 

 



 

 

หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 
สาขาวิชา : เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิชา : การสร้างภาพเคล่ือนไหวเบ้ืองต้น รหัสวิชา : 21090 - 2010  
งาน : สรา้งแอนิเมชั่น 

ใบ
ประเมิน
ใบสั่งงาน

ท่ี 5 

หน้าที่ 

 
จุดประเมิน ตัวคูณ คะแนน ผลคูณ คะแนนเต็ม หมายเหตุ 

1. ลำดับขั้นตอนการปฏิบัติงาน      
1.1 เปิดโปรแกรม Adobe Animate  1   6  
2. สร้างงานช้ินใหม่ 2   12  
3. หลักการเลือกออบเจ็กต์ 1   6  
    3.1 อธิบายการสรา้งงานแบบเฟรมต่อเฟรมได ้ 1   6  
     3.2 อธิบายการปรบัปรุงงานแบบเฟรมต่อเฟรมได ้ 5   30  
     3.3 อธิบายการการสรา้งงานแอนิเมชั่นแบบทวีนได ้ 2   12  
     3.4 อธิบายการการสรา้งงานแอนิเมชั่นแบบรูปร่าง        
         ได้ 

2   12  

     3.5 อธิบายการสรา้งเอฟเฟ็กตภ์าพเคล่ือนไหวได ้ 2   12  
4. แสดงพฤติกรรมการมีความรับผิดชอบและความ
ซื่อสัตย์ต่อพื้นฐานการใช้โปรแกรม Adobe 
Animate ตรวจสอบความถูกต้องและแก้ไข 

5   30  

5. ทำโจทย์แบบฝึกหัด 5   30  
6. ตรวจงานในห้องและส่งงานโดยผ่าน Google 
Classroom เป็นหลักฐาน 

5   30  

 
 
 
 
 
 
 
 
s 



 

 

หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 
สาขาวิชา : เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิชา : การสร้างภาพเคล่ือนไหวเบ้ืองต้น รหัสวิชา : 21090 - 2010 
งาน : การกำหนดช้ินงานในการโต้ตอบ 

ใบสั่งงาน 
6 

หน้าที่ 

แผ่นที่ : 1 

 คำสั่ง กำหนดชิ้นงานในการโต้ตอบ 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เวลาการปฏิบัติงาน 240 นาที 
 
 
ด 

ขั้นตอนการปฏิบัติงาน 
1. เปิดโปรแกรม Adobe Animate  
2. สร้างงานช้ินใหม่ 
3. หลักการสร้างซิมบอลได้ 

     3.1 อธิบาย วีธีการเรียกใช้สคริปต์ได้ 
     3.2 อธิบายการกำหนดแอ็คช่ันให้วัตถุได้ 
     3.3 อธิบายการกำหนดแอ็คช่ันบนเฟรมได้ 
     3.4 อธิบายแอ็คช่ันพื้นฐานได้ 
4. แสดงพฤติกรรมการมีความรับผิดชอบและความ
ซื่อสัตย์ต่อพื้นฐานการใช้โปรแกรม Adobe Animate 
ตรวจสอบความถูกต้องและแก้ไข 
5. ทำโจทย์แบบฝึกหัด 
6. ตรวจงานในห้องและส่งงานโดยผ่าน Google 
Classroom เป็นหลักฐาน 

วัสดุ อุปกรณ์  
1. เครื่องคอมพิวเตอร์ laptop  1 เครื่อง 
2. โปรแกรม Adobe Animate  
3. Extensions เสริมของภาษา Adobe Animate 

4. สมุดเรียนวิชา หลักการเขียนโปรแกรมภาษา 

Adobe Animate เบ้ืองต้น 

 



 

 

หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 
สาขาวิชา : เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิชา : การสร้างภาพเคล่ือนไหวเบ้ืองต้น รหัสวิชา : 21090 - 2010  
งาน : ก าหนดชิน้งานในการโตต้อบ 

ใบ
ประเมิน
ใบสั่งงาน

ท่ี 6 

หน้าที่ 

 

จุดประเมิน ตัวคูณ คะแนน ผลคูณ คะแนนเต็ม หมายเหตุ 
1. ลำดับขั้นตอนการปฏิบัติงาน      
1.1 เปิดโปรแกรม Adobe Animate  1   6  
2. สร้างงานช้ินใหม่ 2   12  
3. หลักการเลือกออบเจ็กต์ 1   6  
3.1 อธิบาย วีธีการเรียกใช้สคริปต์ได้ 1   6  
     3.2 อธิบายการกำหนดแอ็คช่ันให้วัตถุได้ 5   30  
     3.3 อธิบายการกำหนดแอ็คช่ันบนเฟรมได้ 2   12  
     3.4 อธิบายแอ็คช่ันพื้นฐานได้  2   12  
4. แสดงพฤติกรรมการมีความรับผิดชอบและความ
ซื่อสัตย์ต่อพื้นฐานการใช้โปรแกรม Adobe 
Animate ตรวจสอบความถูกต้องและแก้ไข 

5   30  

5. ทำโจทย์แบบฝึกหัด 5   30  
6. ตรวจงานในห้องและส่งงานโดยผ่าน Google 
Classroom เป็นหลักฐาน 

5   30  

7. เจตคติในการทำงาน 
3.1. ความรับผิดชอบ 
3.2. ความปลอดภัย 

 ความสะอาด 

 
2 
2 
2 

   
12 
12 
12 

 

รวม    
เวลาเริ่ม ................... น. เวลาเสร็จ ..................... น.  รวมเวลา ......................... นาที  
สรุปผลการประเมิน  
           ............................................................................................................................. ...........................................  
    ผ่าน  
    ไม่ผ่าน  ผูป้ระเมิน ......................................... 

 
ด 



 

 

หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 
สาขาวิชา : เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิชา : การสร้างภาพเคล่ือนไหวเบ้ืองต้น รหัสวิชา : 21090 - 2010 
งาน : การเผยแพร่ช้ินงานท่ีสร้าง 

ใบสั่งงาน 
7 

หน้าที่ 

แผ่นที่ : 1 

 คำสั่ง เผยแพร่ชิ้นงานที่สร้าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เวลาการปฏิบัติงาน 240 นาที 
 
 
ด 

ขั้นตอนการปฏิบัติงาน 
1. เปิดโปรแกรม Adobe Animate  
2. สร้างงานช้ินใหม่ 
3. หลักการสร้างซิมบอลได้ 

     3.1 อธิบายการพับลิชช้ินงานเพื่อนำไปเผยแพร่ได้ 
     3.2 อธิบายการแสดงรายละเอียดขนาดไฟล์ของมูฟวี่ 
     3.3 สามารถเผยแพร่ช้ินงานด้วยวิธีต่างๆ ได้ถูกต้อง 
4. แสดงพฤติกรรมการมีความรับผิดชอบและความ
ซื่อสัตย์ต่อพื้นฐานการใช้โปรแกรม Adobe Animate 
ตรวจสอบความถูกต้องและแก้ไข 
5. ทำโจทย์แบบฝึกหัด 
6. ตรวจงานในห้องและส่งงานโดยผ่าน Google 
Classroom เป็นหลักฐาน 

วัสดุ อุปกรณ์  
1. เครื่องคอมพิวเตอร์ laptop  1 เครื่อง 
2. โปรแกรม Adobe Animate  
3. Extensions เสริมของภาษา Adobe Animate 

4. สมุดเรียนวิชา หลักการเขียนโปรแกรมภาษา 

Adobe Animate เบ้ืองต้น 

 



 

 

หลักสูตร : ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 
สาขาวิชา : เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิชา : การสร้างภาพเคล่ือนไหวเบ้ืองต้น รหัสวิชา : 21090 - 2010  
งาน : การเผยแพร่ช้ินงานท่ีสร้าง 

ใบ
ประเมิน
ใบสั่งงาน

ท่ี 7 

หน้าที่ 

 
จุดประเมิน ตัวคูณ คะแนน ผลคูณ คะแนนเต็ม หมายเหตุ 

1. ลำดับขั้นตอนการปฏิบัติงาน      
1.1 เปิดโปรแกรม Adobe Animate  1   6  
2. สร้างงานช้ินใหม่ 2   12  
3. หลักการเลือกออบเจ็กต์ 1   6  
3.1 อธิบาย วีธีการเรียกใช้สคริปต์ได้ 1   6  
     3.1 อธิบายการพับลิชช้ินงานเพื่อนำไป
เผยแพร่ได้ 

5   30  

     3.2 อธิบายการแสดงรายละเอียดขนาดไฟล์
ของมูฟวี่                     

2   12  

     3.3 สามารถเผยแพร่ช้ินงานด้วยวิธีต่างๆ ได้
ถูกต้อง 

2   12  

4. แสดงพฤติกรรมการมีความรับผิดชอบและความ
ซื่อสัตย์ต่อพื้นฐานการใช้โปรแกรม Adobe 
Animate ตรวจสอบความถูกต้องและแก้ไข 

5   30  

5. ทำโจทย์แบบฝึกหัด 5   30  
6. ตรวจงานในห้องและส่งงานโดยผ่าน Google 
Classroom เป็นหลักฐาน 

5   30  

7. เจตคติในการทำงาน 
3.1. ความรับผิดชอบ 
3.2. ความปลอดภัย 

 ความสะอาด 

 
2 
2 
2 

   
12 
12 
12 

 

 
 
 
ด 

 


