
หลักสูตรรายวิชา 

ชื่อวิชา การสร้างสื่อดิจิตอล รหัสวิชา        31900 - 2203  ท-ป-น   1-4-3   

  หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)                 หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) 

สาขาวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ สาขางาน    เทคโนโลยีสารสนเทศ    . 

 

จุดประสงค์รายวิชา 

1. รู้และเข้าใจเกี่ยวกับการเลือกองค์ประกอบ และการผลิตสื่อดิจิทัล 

2. มีทักษะในการใช้คอมพิวเตอร์ในการออกแบบ และผลิตสื่อดิจิทัล 

3. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความรับผิดชอบ การสื่อสาร การคิดเชิงนวัตกรรม 

และการทำงานเป็นทีม 

4. มีความสามารถประยุกต์ใช้โปรแกรมการออกแบบงานกราฟิกเพ่ือผลิตสื่อดิจิทัล 

 

สมรรถนะรายวิชา 

 1. ประมวลความรู้เกี่ยวกับการเลือกองค์ประกอบ และการผลิตสื่อดิจิทัลตามขั้นตอนการพัฒนางาน

 กราฟิกออกแบบนิเทศศิลป์ 

 2. ออกแบบสื่อดิจิทัลตามขั้นตอนการพัฒนางานกราฟิกออกแบบนิเทศศิลป์ 

 3. ผลิตสื่อดิจิทัลตามขั้นตอนการพัฒนางานกราฟิกออกแบบนิเทศศิลป์ 

 4. ประยุกต์ใช้โปรแกรมการออกแบบงานกราฟิกเพ่ือผลิตสื่อดิจิทัล 

 

คำอธิบายรายวิชา 

 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับทฤษฎีศิลปะและการออกแบบระบบงานกราฟิก หลักการใช้สี หลักการ จัด

วาง องค์ประกอบในงานออกแบบ (Composition) การจัดรูปแบบตัวอักษร (Type Graphic) การวางแผน การ

เขียนบท การผลิต โดยใช้เครื่องมือที่นิยมและเทคนิคเพ่ือสร้างงานกราฟิก ผลิตงานตามขั้นตอนการพัฒนางาน

กราฟิกออกแบบนิเทศศิลป์ (Visual Communication Arts) เชื่อมโยงกับ Web-Multimedia Design หรือ 

Graphic Design Presentation และนำเสนอสื่อมัลติมีเดียประเภทต่าง ๆ 

 

 

 

 

 



หน่วยการเรียนรู้สมรรถนะประจำหน่วย 
 

หน่วยที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
จำนวน
ชั่วโมง 

สัปดาห์ที่ 

1 ความหมายและรูปแบบของสื่อดิจิตอล 
- ความหมายของสื่อดิจิตอล 
- ประเภทของสื่อดิจิตอล 
- องค์ประกอบของสื่อดิจิตอล 
- ใบงานที่ 1 เรื่ององค์ประกอบของสื่อดิจิตอล 

5 1 

2 การรู้เท่าทันสื่อดิจิตอล 
- ทักษะความเข้าใจและใช้เทคโนโลยีดิจิตอล (Digital 

Literacy) 
- ข้อดีข้อเสียของสื่อดิจิตอล 
- ใบงานที่ 2 เรื่อง การรู้เท่าทันสื่อดิจิตอล 

5 2 

3 ทรัพย์สินทางปัญญาและการคุ้มครอง 
- เรื่องน่ารู้เกี่ยวกับทรัพย์สินทางปัญญาและการ

คุ้มครอง 
- ความหมายของทรัพย์สินทางปัญญา 
- ประเภทของทรัพย์สินทางปัญญา 
- แนวทางปฏิบัติติเมื่อเจ้าของสิทธิในทรัพย์สินทาง

ปัญญาถูกละเมิด 
-  แนวทางปฏิบัติกรณีถูกหล่าวหาว่าละเมิดทรัพย์สิน

ทางปัญญา 
- ใบงานที่ 3 ทรัพย์สินทางปัญญาและการคุ้มครอง 

5 3 

4 กระบวนการผลิตวีดีทัศน์ 
- องค์ประกอบของขั้นตอนก่อนการผลิต (Pre-

Production) 
- องค์ประกอบของขั้นตอนการผลิต (Production) 
- องค์ประกอบของขั้นตอนหลังการผลิต (Post-

Production) 
- บุคคลที่เกี่ยวข้องในขั้นตอนการเตรียมงานสร้าง

ภาพยนตร์ 

5 4 



หน่วยที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
จำนวน
ชั่วโมง 

สัปดาห์ที่ 

 
- ขั้นตอนในการถ่ายภาพยนตร์สั้น 
- ใบงานที่ 4 ขั้นตอนการผลิตวีดีทัศน์ 

  

5 การเขียนสตอรี่บอร์ด(Story Board) 
- ความหมายของสตอรี่บอร์ด 
- ส่วนประกอบของสตอรี่บอร์ด 
- เทคนิคในการเขียนบทหรือเนื้อเรื่อง 
- หลักการเขียนสตอรี่บอร์ด 
- ข้อดีของการทำสตอรี่บอร์ด 
- ใบงานที่ 5 ส่วนประกอบของสตอรี่บอร์ด 

5 5 

6 พ้ืนฐานการถ่ายวิดีโอเบื้องต้น 
- รูปแบบของไฟล์วีดีทัศน์ 
- การกำหนดขนาดภาพในการถ่ายวีดีทัศน์ 
- มุมกล้อง (Camera Angle) 
- การเคลื่อนกล้อง (Camera Movement) 
- ใบงานที่ 6.1 ฝึกปฏิบัติการถ่ายภาพด้วย มุมกล้อง 

เคลื่อนกล้อง 

5 6 

6 พ้ืนฐานการถ่ายวิดีโอเบื้องต้น (ต่อ) 
- วิธีการตัดต่อวีดีทัศน์ 9 แบบที่นักตัดต่อควรรู้ 
1. Standard Cut 
2. Jump Cut 
3. J – Cut 
4. L – Cut 
5. Cutting on Action 
6. Cross Cutting 
7. Cutaways 
8. Montage 
9. Match Cut  
- ใบงานที่ 6.2 วิธีการตัดต่อวิดีโอ   

5 7 - 14 

 การทำโปรเจควิดีโอกลุ่ม 40 15 - 17 

 สอบปลายภาค 5 18 



สมรรถนะประจำหน่วยการเรียนรู้ 

ชื่อหน่วย  
 

สมรรถนะ  
ความรู้  ทักษะ  คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์  
หน่วยที่ 1 ความหมาย
และรูปแบบของสื่อ
ดิจิตอล 

 

1. ความหมายของสื่อดิจิตอล 
2. ประเภทของสื่อดิจิตอล 

แสดงความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับ
หลักการเขียน

โปรแกรม 

1. ความมีวินัย  
2. ความรับผิดชอบ  
3. ความเชื่อมั่นใน
ตนเอง  
4. ความอดทน  
5. ความสนใจใฝ่รู้ 

หน่วยที่ 2 การรู้เท่าทัน
สื่อดิจิตอล 

 

1. ทักษะความเข้าใจและใช้เทคโนโลยี
ดิจิตอล 
2. ข้อดีข้อเสียของสื่อดิจิตอล 
 

แสดงความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับ

เขียนผังงานตาม
ลักษณะงาน 

1. ความมีวินัย  
2. ความรับผิดชอบ  
3. ความเชื่อมั่นใน
ตนเอง  
4. ความอดทน  
5. ความสนใจใฝ่รู้ 

หน่วยที่ 3 ทรัพย์สิน
ทางปัญญาและการ
คุ้มครอง 

 

1. เรื่องน่ารู้เก่ียวกับทรัพย์สินทาง
ปัญญาและการคุ้มครอง 
2. ความหมายของทรัพย์สินทาง
ปัญญา 
3. ประเภทของทรัพย์สินทางปัญญา 

แสดงความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับการ
เขียนรหัสเทียม

จากลำดับขั้นตอน
ของวิธีการ
ประมวลผล 

1. ความมีวินัย  
2. ความรับผิดชอบ  
3. ความเชื่อมั่นใน
ตนเอง  
4. ความอดทน  
5. ความสนใจใฝ่รู้ 

หน่วยที่ 4 
กระบวนการผลิตวีดี
ทัศน์ 

 

1. องค์ประกอบของขั้นตอนก่อนการ
ผลิต 
2. บุคคลที่เกี่ยวข้องในขั้นตอนการ
เตรียมงานสร้างภาพยนตร์ 

แสดงความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับ

ขั้นตอนการแก้ไข
ปัญหา 

(Algorithm) 

1. ความมีวินัย  
2. ความรับผิดชอบ  
3. ความเชื่อมั่นใน
ตนเอง  
4. ความอดทน  
5. ความสนใจใฝ่รู้ 

หน่วยที่ 5 การเขียน
สตอรี่บอร์ด(Story 
Board) 

 

1. ความหมายของสตอรี่บอร์ด 
2. ส่วนประกอบของสตอรี่บอร์ด 
3. หลักการเขียนสตอรี่บอร์ด 
 

แสดงความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับ
องค์ประกอบ 

1. ความมีวินัย  
2. ความรับผิดชอบ  
3. ความเชื่อมั่นใน
ตนเอง  



ชื่อหน่วย  
 

สมรรถนะ  
ความรู้  ทักษะ  คุณลักษณะอันพึง

ประสงค์  
 4. เทคนิคในการเขียนบทหรือเนื้อ

เรื่อง 
5. ข้อดีของการทำสตอรี่บอร์ด 

พ้ืนฐานของภาษา 
C ได้ 

4. ความอดทน  
5. ความสนใจใฝ่รู้ 

หน่วยที่ 6 พ้ืนฐานการ
ถ่ายวิดีโอเบื้องต้น 

 

1. วิธีการตัดต่อวีดีทัศน์ 9 แบบที่นัก
ตัดต่อควรรู้ 
2. โครงสร้างแบบสองทางเลือก 
2.1 คำสั่ง if 
2.2 คำสั่ง if…else 
2.3 การใช้นิพจน์แบบเงื่อนไข 
3. โครงสร้างแบบหลายทางเลือก 
3.1 คำสั่ง if แบบหลายทางเลือก 
3.2 คำสั่ง switch 
3.3 การใช้ตัวดาเนินการตรรกะใน
คำสั่ง if 

แสดงความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับ

โครงสร้างควบคุม
แบบเงื่อนไขกรณี

ได้ 

1. ความมีวินัย  
2. ความรับผิดชอบ  
3. ความเชื่อมั่นใน
ตนเอง  
4. ความอดทน  
5. ความสนใจใฝ่รู้ 

หน่วยที่ 7 
การตัดต่อวิดีทัศน์ 

1. การตัดต่อเบื้องต้น 
2. เทคนิคต่างๆ 
 

แสดงความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับ

โครงสร้างควบคุม
แบบทำซ้ำได้ 

1. ความมีวินัย  
2. ความรับผิดชอบ  
3. ความเชื่อมั่นใน
ตนเอง  
4. ความอดทน  
5. ความสนใจใฝ่รู้ 

 

 

 

 

 



 

แผนการจัดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ  
ชื่อวิชา การสร้างสื่อดิจิตอล 
รหัสวิชา 31900 - 2203 
หน่วยที ่1 ความหมายและรูปแบบของสื่อดิจิตอล 
 

จำนวนชั่วโมง  
3 ชั่วโมง  

 
 

1. สาระสำคัญ  

 สื่อดิจทิัล หมายถึง สือ่ที่มีการนำเอาข้อความ กราฟิก ภาพเคลื่อนไหว และเสียง มา
จัดรูปแบบ โดยอาศัยเทคโนโลยีความเจรญิก้าวหน้าทางด้านคอมพิวเตอร์ และทำการสื่อสารผ่าน
ทางออนไลน์หรือตัวกลางดจิิทัลที่ถูกสร้างขึ้น และนำสือ่ดิจิทลัเหล่านั้นมาใช้ในการทำแบรนด์ด้ิง
และการตลาดเพื่อให้เกิดประโยชน์ในการใช้งาน และตอบวัตถุประสงค์ 

2. สมรรถนะประจำหน่วย  
 แสดงความรู้เกี่ยวกับความหมายและรูปแบบของสื่อดิจิตอล 
 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้  
 เพ่ือให้มีความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวหลักการเขียนโปรแกรมและมีทัศนคติที่ดี 
 

4.คุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  
 1. ความมีวินัย  
 2. ความรับผิดชอบ  
 3. ความเชื่อม่ันในตนเอง  
 4. ความอดทน  
 5. ความสนใจใฝ่รู้  
 

5.การสอน  
5.1 การนำเข้าสู่บทเรียน  
 กิจกรรมครู  
 1. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนการสอน  
 2. แจ้งเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
 กิจกรรนักเรียน  
 1. รับทราบจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรม  
 2. รับทราบเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
 



5.2 การเรียนรู้  
 กิจกรรมครู  
 1. บรรยายเนื้อหาและยกตัวอย่างประกอบ  
 2. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นและซักถามข้อสงสัยในส่วนที่เกี่ยวข้องกับ เนื้อหาวิชา  
 

 กิจกรรมนักเรียน  
 1. ฟังครูบรรยาย  
 2. ซักถามข้อสงสัย จดบันทึก  
 3. ค้นคว้าหาความรู้เพ่ิมเติมในเรื่องท่ีเรียน  
 4. ทำกิจกรรมที่ได้รับมอบหมายให้ครบตามกำหนด  
 

5.3 การสรุป  
 กิจกรรมครู  
 1. อธิบายเพ่ิมเติมและสรุปเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้  
 2. ให้ผู้เรียนทากิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 

 กิจกรรมผู้เรียน  
 1. รับฟังการสรุปเนื้อหาเพิ่มเติม  
 2. ทากิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 3. ทาแบบทดสอบเพื่อประเมินผลหลังการเรียน 
  

6. สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้  
- PowerPoint เรื่องความหมายและรูปแบบของสื่อดิจิตอล 

 

7. เอกสารประกอบการจัดการเรียนรู้ (ใบความรู้ ใบงาน ใบมอบหมายงาน ฯลฯ)  
 - ใบความรู้เรื่อง ความหมายและรูปแบบของสื่อดิจิตอล 
 - แบบฝึกหัดเรื่อง ความหมายและรูปแบบของสื่อดิจิตอล 

 

8. การบูรณาการ/ความสัมพันธ์กับวิชาอื่น  
 -  
 

9 การวัดและประเมินผล  
9.1 ก่อนเรียน  
-  
9.2 ขณะเรียน  
 วิธีการสังเกต  



9.3 หลังเรียน  
 -  
10 บันทึกหลังสอน  
10.1 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้  
...............................................................................................................................................................  
...............................................................................................................................................................  
...............................................................................................................................................................  
10.2 ผลการเรียนรู้ของนักเรียน นักศึกษา  
...............................................................................................................................................................  
...............................................................................................................................................................  
...............................................................................................................................................................  
...............................................................................................................................................................  
10.3 แนวทางการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้  
...............................................................................................................................................................  
...............................................................................................................................................................  
...............................................................................................................................................................  
 
 
 
 
        
       ………………………………………  
           (นายสิริกร แสนสีนาม) 
        ครูผู้สอน  
 
 
 
 
 
 



 

แผนการจัดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ 
ชื่อวิชา การสร้างสื่อดิจิตอล 
รหัสวิชา 31900 - 2203 
หน่วยที ่2 การรู้เท่าทันสื่อดิจิตอล 
 

จำนวนชั่วโมง  
6 ชั่วโมง  

 
 

1. สาระสำคัญ  
 การรู้เท่าทันดิจิทัลเป็นทักษะที่มีความสำคัญกับชีวิตของคนในสังคมเป็นอย่างมาก เนื่องจาก
ปัจจุบันเทคโนโลยีและสื่อดิจิทัลมีความทันสมัยและมีความหลากหลาย ดังนั้นผู้ใช้งานดิจิทัลควรมีความรู้
ความเข้าในการใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีและสื่อดิจิทัลอย่างถ่องแท้รวมทัง้ควรตระหนักถึงการรู้เท่าทัน
ดิจิทัลเป็นทักษะด้านดิจิทัลพื้นฐานที่จะเป็นตัวช่วยสำคัญในการปฏิบัติงานการสื่อสาร และการทำงาน
ร่วมกันกับผู้อื่น ในลักษณะ“ทำน้อย ได้มาก”“Work less but get more impact”และช่วยสร้างคุณค่า 
(Value Co-creation) และความคุ้มค่าในการดำเนินงาน (Economy of Scale) 
 

2. สมรรถนะประจำหน่วย  
 1.แสดงความรู้เกี่ยวกับการรู้เท่าทันสื่อดิจิตอล 
 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้  
 1.เพื่อให้มีความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวการรู้เท่าทันสื่อดิจิตอล 
 2.เพื่อให้มีทักษะการอธิบายการรู้เท่าทันสื่อดิจิตอล  
 

4.คุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  
 1. ความมีวินัย  
 2. ความรับผิดชอบ  
 3. ความเชื่อม่ันในตนเอง  
 4. ความอดทน  
 5. ความสนใจใฝ่รู้  
 

5.การสอน  
5.1 การนำเข้าสู่บทเรียน  
 กิจกรรมครู  
 1. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนการสอน  
 2. แจ้งเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
 กิจกรรนักเรียน  



 1. รับทราบจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรม  
 2. รับทราบเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
 
 

5.2 การเรียนรู้  
 กิจกรรมครู  
 1. บรรยายเนื้อหาและยกตัวอย่างประกอบ  
 2. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นและซักถามข้อสงสัยในส่วนที่เกี่ยวข้องกับ เนื้อหาวิชา  
 

 กิจกรรมนักเรียน  
 1. ฟังครูบรรยาย  
 2. ซักถามข้อสงสัย จดบันทึก  
 3. ค้นคว้าหาความรู้เพ่ิมเติมในเรื่องท่ีเรียน  
 4. ทำกิจกรรมที่ได้รับมอบหมายให้ครบตามกำหนด  
 

5.3 การสรุป  
 กิจกรรมครู  
 1. อธิบายเพ่ิมเติมและสรุปเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้  
 2. ให้ผู้เรียนทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 

 กิจกรรมผู้เรียน  
 1. รับฟังการสรุปเนื้อหาเพิ่มเติม  
 2. ทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 3. ทำแบบทดสอบเพื่อประเมินผลหลังการเรียน  
 

6. สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้  
 - PowerPoint เรื่อง การรู้เท่าทันสื่อดิจิตอล 
 
7. เอกสารประกอบการจัดการเรียนรู้ (ใบความรู้ ใบงาน ใบมอบหมายงาน ฯลฯ)  
 - ใบความรู้เรื่อง การรู้เท่าทันสื่อดิจิตอล 
 - แบบฝึกหัดการรู้เท่าทันสื่อดิจิตอล 

 

8. การบูรณาการ/ความสัมพันธ์กับวิชาอื่น  
 - 
 
 
 



9 การวัดและประเมินผล  
9.1 ก่อนเรียน  
 -  
9.2 ขณะเรียน  
 วิธีการสังเกต  
9.3 หลังเรียน  
 -  
 

10 บันทึกหลังสอน  
10.1 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้  
...............................................................................................................................................................  
...............................................................................................................................................................  
...............................................................................................................................................................  
10.2 ผลการเรียนรู้ของนักเรียน นักศึกษา  
...............................................................................................................................................................  
...............................................................................................................................................................  
...............................................................................................................................................................  
...............................................................................................................................................................  
10.3 แนวทางการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้  
...............................................................................................................................................................  
...............................................................................................................................................................  
...............................................................................................................................................................  
 
 
 
 
        
       ………………………………………  
            (นายสิริกร แสนสีนาม) 
        ครูผู้สอน 
 
 
 



 

แผนการจัดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ 
ชื่อวิชา การสร้างสื่อดิจิตอล 
รหัสวิชา 31900 - 2203  
หน่วยที ่3 ทรัพย์สินทางปัญญาและการคุ้มครอง 
 

จำนวนชั่วโมง  
6 ชั่วโมง  

 
 

1. สาระสำคัญ  
 ทรัพย์สินทางปัญญา (Intellectual Property) หมายถึง ผลงานอันเกิดจากการประดิษฐ์ คิดค้น 
หรือการสร้างสรรค์ของมนุษย์ ซึ่งเน้นที่ผลผลิตของสติปัญญาและความช านาญ โดยไม่จ ากัดชนิดของการ
สร้างสรรค์หรือวิธีการแสดงออกในรูปแบบของสิ่งที่จับต้องได้ เช่น สินค้าต่างๆ หรือในรูปแบบของสิ่งของที่
จับต้องไม่ได้ เช่นบริการ แนวคิดในการด าเนินธุรกิจ กรรมวิธีการผลิตในอุตสาหกรรม เป็นต้น 
             ทรัพย์สินทางปัญญา แบ่งออกเป็น 2 ประเภท ได้แก่ ลิขสิทธิ์ (Copyright) และทรัพย์สินทาง
อุตสาหกรรม (Industrial Property)  
 

2. สมรรถนะประจำหน่วย  
 1. แสดงความรู้เกี่ยวกับทรัพย์สินทางปัญญาและการคุ้มครอง 
 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้  
 1.เพื่อให้มีความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับรหัสเทียม และมีทัศนคติที่ดี  
 2.เพื่อให้มีทักษะการเขียนรหัสเทียมตามลักษณะงาน  
 

4.คุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  
 1. ความมีวินัย  
 2. ความรับผิดชอบ  
 3. ความเชื่อม่ันในตนเอง  
 4. ความอดทน  
 5. ความสนใจใฝ่รู้  
 

5.การสอน  
5.1 การนำเข้าสู่บทเรียน  
 

 กิจกรรมครู  
 1. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนการสอน  
 2. แจ้งเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
 



 กิจกรรนักเรียน  
 1. รับทราบจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรม  
 2. รับทราบเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
 

5.2 การเรียนรู้  
 กิจกรรมครู  
 1. บรรยายเนื้อหาและยกตัวอย่างประกอบ  
 2. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นและซักถามข้อสงสัยในส่วนที่เกี่ยวข้องกับ เนื้อหาวิชา  
 กิจกรรมนักเรียน  
 1. ฟังครูบรรยาย  
 2. ซักถามข้อสงสัย จดบันทึก  
 3. ค้นคว้าหาความรู้เพ่ิมเติมในเรื่องท่ีเรียน  
 4. ทำกิจกรรมที่ได้รับมอบหมายให้ครบตามกำหนด  
 

5.3 การสรุป  
 กิจกรรมครู  
 1. อธิบายเพ่ิมเติมและสรุปเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้  
 2. ให้ผู้เรียนทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 กิจกรรมผู้เรียน  
 1. รับฟังการสรุปเนื้อหาเพิ่มเติม  
 2. ทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 3. ทำแบบทดสอบเพื่อประเมินผลหลังการเรียน  
 

6. สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้  
 - PowerPoint เรื่อง ทรัพย์สินทางปัญญาและการคุ้มครอง 
  
7. เอกสารประกอบการจัดการเรียนรู้ (ใบความรู้ ใบงาน ใบมอบหมายงาน ฯลฯ)  
 - ใบความรู้เรื่อง ทรัพย์สินทางปัญญาและการคุ้มครอง 
 - แบบฝึกหัดเรื่อง ทรัพย์สินทางปัญญาและการคุ้มครอง 
8. การบูรณาการ/ความสัมพันธ์กับวิชาอื่น  
 - 
 
9 การวัดและประเมินผล  
9.1 ก่อนเรียน  



 -  
 

9.2 ขณะเรียน  
 วิธีการสังเกต  
9.3 หลังเรียน  
 -  
10 บันทึกหลังสอน  
10.1 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้  
...............................................................................................................................................................  
...............................................................................................................................................................  
...............................................................................................................................................................  
10.2 ผลการเรียนรู้ของนักเรียน นักศึกษา  
...............................................................................................................................................................  
...............................................................................................................................................................  
...............................................................................................................................................................  
...............................................................................................................................................................  
10.3 แนวทางการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้  
...............................................................................................................................................................  
...............................................................................................................................................................  
...............................................................................................................................................................  
 
 
 
       ………………………………………  
           (นายสิริกร แสนสีนาม) 
          ครูผู้สอน 
 
 
 
 
 



 

แผนการจัดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ  
ชื่อวิชา การสร้างสื่อดิจิตอล 
รหัสวิชา 31900 - 2203 
หน่วยที ่4 กระบวนการผลิตวีดีทัศน์ 

จำนวนชั่วโมง  
6 ชั่วโมง  

 
 

1. สาระสำคัญ  
 สื่อวีดิทัศน์ หมายถึง การเล่าเรื่องโดยใช้ภาพเคลื่อนไหวท าหน้าที่หลักในการน าเสนอเนื้อเรื่องหรือ 
เรื่องราวต่างๆ มีเสียงเข้ามาช่วยเสริมในส่วนของภาพเพ่ือสื่อความหมาย สร้างความเข้าใจ สร้างความรู้สึก
ใกล้ชิดกับผู้ชม โดยสามารถจัดเก็บได้ในหลายรูปแบบและสามารถนำมาเผยแพร่ซ้ำได้หลายครั้ง เรื่องราวใน
วีดิทัศน์มีการสื่อความหมายได้ตามวัตถุประสงค์หลักที่ตั้งเอาไว้ในแต่ละตอนของการถ่ายทำ อาทิ การนำเอา
เนื้อหามาจัดทำเป็นรายการสั้น ๆ ใช้เป็นสื่อเพ่ือการน าเสนอ การอธิบาย หรือเพ่ือจุดประสงค์ใด
จุดประสงค์หนึ่งตามความต้องการของผู้ผลิตวีดิทัศน์จึงเป็นผลผลิตที่เกิดจากกระบวนการท างานอย่างมี
ระบบของคณะทำงานซ่ึงจะเรียกเป็นผู้ผลิต หน่วยผลิต ฝ่ายผลิต หรือบริษัทผลิตรายการ (Production 
House) เพ่ือให้ได้มาซึ่งงานวีดิทัศน์ตามความประสงค์ของงานหรือองค์กร 
 
2. สมรรถนะประจำหน่วย  
 1. แสดงความรู้เกี่ยวกับกระบวนการผลิตวีดีทัศน์ 
 2. สามารถอธิบายกระบวนการผลิตวีดีทัศน์ได้ 
 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้  
 1.เพื่อให้มีความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับข้ันตอนการแก้ปัญหา และมีทัศนคติที่ดี  
 2.เพื่อให้มีทักษะเขียนขั้นตอนการแก้ปัญหา  
 

4.คุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  
 1. ความมีวินัย  
 2. ความรับผิดชอบ  
 3. ความเชื่อม่ันในตนเอง  
 4. ความอดทน  
 5. ความสนใจใฝ่รู้  
 

5.การสอน  
5.1 การนำเข้าสู่บทเรียน  



 
          กิจกรรมครู  
 1. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนการสอน  
 2. แจ้งเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
 
 กิจกรรนักเรียน  
 1. รับทราบจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรม  
 2. รับทราบเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
 

5.2 การเรียนรู้  
 กิจกรรมครู  
 1. บรรยายเนื้อหาและยกตัวอย่างประกอบ  
 2. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นและซักถามข้อสงสัยในส่วนที่เกี่ยวข้องกับ เนื้อหาวิชา  
 

 กิจกรรมนักเรียน  
 1. ฟังครูบรรยาย  
 2. ซักถามข้อสงสัย จดบันทึก  
 3. ค้นคว้าหาความรู้เพ่ิมเติมในเรื่องท่ีเรียน  
 4. ทำกิจกรรมที่ได้รับมอบหมายให้ครบตามกำหนด  
 

5.3 การสรุป  
 กิจกรรมครู  
 1. อธิบายเพ่ิมเติมและสรุปเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้  
 2. ให้ผู้เรียนทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 

 กิจกรรมผู้เรียน  
 1. รับฟังการสรุปเนื้อหาเพิ่มเติม  
 2. ทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 3. ทำแบบทดสอบเพื่อประเมินผลหลังการเรียน  
 

6 สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้  
 - PowerPoint เรื่องขั้นตอนการแก้ไขปัญหา (Algorithm) 

 

7. เอกสารประกอบการจัดการเรียนรู้ (ใบความรู้ ใบงาน ใบมอบหมายงาน ฯลฯ)  
 - ใบความรู้เรื่อง ขั้นตอนการแก้ไขปัญหา (Algorithm) 
 - แบบฝึกหัดเรื่อง ขั้นตอนการแก้ไขปัญหา (Algorithm) 



 

8. การบูรณาการ/ความสัมพันธ์กับวิชาอื่น  
 - 
 
 
 

9 การวัดและประเมินผล  
9.1 ก่อนเรียน  
 -  
9.2 ขณะเรียน  
 วิธีการสังเกต  
 
9.3 หลังเรียน  
 -  
 

10 บันทึกหลังสอน  
10.1 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้  
...............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
10.2 ผลการเรียนรู้ของนักเรียน นักศึกษา  
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
10.3 แนวทางการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้  
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
 
       ………………………………………  
            (นายสิริกร แสนสีนาม) 
        ครูผู้สอน 
 



 

แผนการจัดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ  
ชื่อวิชา การสร้างสื่อดิจิตอล 
รหัสวิชา 31900 - 2203 
หน่วยที ่5 การเขียนสตอรี่บอร์ด(Story Board) 

จำนวนชั่วโมง  
6 ชั่วโมง  

 
 

1. สาระสำคัญ  
 การเขียนสตอรี่บอร์ดเป็นขั้นตอนของการเตรียมการน าเสนอข้อความ ภาพ รวมทั้ง สื่อในรูปของ
มัลติมีเดียต่างๆลงในกระดาษ เพื่อให้การนำเสนอข้อความ และสื่อในรูปแบบต่างๆ เหล่านี้เป็นไปอย่าง
เหมาะสมบนหน้าจอคอมพิวเตอร์ต่อไป ขณะที่ผังงานน าเสนอล าดับ และขั้นตอนของการตัดสินใจ สตอรี่
บอร์ดน าเสนอเนื้อหา และลักษณะของการนำเสนอ ขั้นตอนการสร้างสตอรี่บอร์ดรวมไปถึงการเขียน
สคริปต์ (ซึ่งสคริปต์ในที่นี้ คือ เนื้อหา) ที่ผู้ใช้จะได้เห็นบนหน้าจอซึ่งได้แก่ เนื้อหา ข้อมูล คำถาม ผล
ป้อนกลับ คำแนะนำ คำชี้แจง ข้อความเรียกความสนใจ ภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหว ฯลฯ 
 

2. สมรรถนะประจำหน่วย  
 1. แสดงความรู้เกี่ยวกับการเขียนสตอรี่บอร์ด(Story Board)  
          2. สามารถเขียนสตอรี่บอร์ด(Story Board) ได้ 
 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้  
 1.เพื่อให้มีความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับการเขียนสตอรี่บอร์ด(Story Board) 
 2.เพื่อให้มีทักษะในการเขียนการเขียนสตอรี่บอร์ด(Story Board) 
 
 

4.คุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  
 1. ความมีวินัย  
 2. ความรับผิดชอบ  
 3. ความเชื่อม่ันในตนเอง  
 4. ความอดทน  
 5. ความสนใจใฝ่รู้  
 

5.การสอน  
5.1 การนำเข้าสู่บทเรียน  
 กิจกรรมครู  
 1. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนการสอน  
 2. แจ้งเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
 



 กิจกรรนักเรียน  
 1. รับทราบจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรม  
 2. รับทราบเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
 

5.2 การเรียนรู้  
 กิจกรรมครู  
 1. บรรยายเนื้อหาและยกตัวอย่างประกอบ  
 2. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นและซักถามข้อสงสัยในส่วนที่เกี่ยวข้องกับ เนื้อหาวิชา  
 

 กิจกรรมนักเรียน  
 1. ฟังครูบรรยาย  
 2. ซักถามข้อสงสัย จดบันทึก  
 3. ค้นคว้าหาความรู้เพ่ิมเติมในเรื่องท่ีเรียน  
 4. ทำกิจกรรมที่ได้รับมอบหมายให้ครบตามกำหนด 
  

5.3 การสรุป  
 กิจกรรมครู  
 1. อธิบายเพ่ิมเติมและสรุปเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้  
 2. ให้ผู้เรียนทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 

 กิจกรรมผู้เรียน  
 1. รับฟังการสรุปเนื้อหาเพิ่มเติม  
 2. ทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 3. ทำแบบทดสอบเพื่อประเมินผลหลังการเรียน  
 

6 สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้  
 - PowerPoint การเขียนสตอรี่บอร์ด(Story Board) 
 
7. เอกสารประกอบการจัดการเรียนรู้ (ใบความรู้ ใบงาน ใบมอบหมายงาน ฯลฯ)  

 - ใบความรูเ้รื่อง การเขียนสตอรี่บอร์ด(Story Board) 
 - แบบฝึกหัดเรื่อง การเขียนสตอรี่บอร์ด(Story Board) 
 

8. การบูรณาการ/ความสัมพันธ์กับวิชาอื่น  
 - 
 
 
 



9 การวัดและประเมินผล  
9.1 ก่อนเรียน  
 -  
9.2 ขณะเรียน  
 วิธีการสังเกต  
9.3 หลังเรียน  
 - 
 

10 บันทึกหลังสอน  
 

10.1 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้  
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
10.2 ผลการเรียนรู้ของนักเรียน นักศึกษา  
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
 
 
 
 
 
 

10.3 แนวทางการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้  
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
 
 
        
       ………………………………………  
            (นายสิริกร แสนสีนาม) 
        ครูผู้สอน 
 
 
 



 

แผนการจัดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ  
ชื่อวิชา การสร้างสื่อดิจิตอล 
รหัสวิชา 31900 - 2203 
หน่วยที ่6 พ้ืนฐานการถ่ายวิดีโอเบื้องต้น 

จำนวนชั่วโมง  
1 ชั่วโมง  

 
 

1. สาระสำคัญ  
        การเคลื่อนไหวของกล้อง ก็มีอยู่หลายรูปแบบด้วยกัน แต่ละแบบก็ใช้ตามความเหมาะสม การจะ
ยกระดับการสร้างสรรค์คอนเทนต์/การถ่ายภาพยนตร์ของตนเองขึ้นไปอีกข้ันด้วยการหยุดใช้โหมดอัตโนมัติ 
ก็นับว่าตัดสินใจได้ดี เพราะคุณกำลังจะมีโอกาสได้ใช้ความคิดสร้างสรรค์มากข้ึน บทความนี้จะอธิบาย
รายละเอียดในการตั้งค่าพ้ืนฐานบางอย่างที่คุณควรตรวจเช็กและปรับเปลี่ยนก่อนเริ่มถ่ายทำ แม้ว่าคุณจะมี
ประสบการณ์ในการตั้งค่าแบบแมนนวลสำหรับถ่ายภาพนิ่ง แต่ขอบอกไว้ก่อนว่า วิดีโอจะเผยให้เห็น
ศักยภาพพิเศษท่ีมีอยู่ในการตั้งค่าธรรมดาๆ บางอย่างของการถ่ายภาพนิ่ง! 

 
2. สมรรถนะประจำหน่วย  
 1. แสดงความรู้เกี่ยวกับพ้ืนฐานการถ่ายวิดีโอเบื้องต้น 
 2. อธิบายพื้นฐานการถ่ายวิดีโอเบื้องต้นได้ 
 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้  
 1.เพื่อให้มีความรู้พ้ืนฐานการถ่ายวิดีโอเบื้องต้น 
 2.เพื่อให้มีทักษะในการพ้ืนฐานการถ่ายวิดีโอเบื้องต้น) 
 

4.คุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  
 1. ความมีวินัย  
 2. ความรับผิดชอบ  
 3. ความเชื่อม่ันในตนเอง  
 4. ความอดทน  
 5. ความสนใจใฝ่รู้  
 

5.การสอน  
5.1 การนำเข้าสู่บทเรียน  
 
 กิจกรรมครู  
 1. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนการสอน  



 2. แจ้งเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
 

 กิจกรรนักเรียน  
 1. รับทราบจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรม  
 2. รับทราบเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
 

5.2 การเรียนรู้  
 กิจกรรมครู  
 1. บรรยายเนื้อหาและยกตัวอย่างประกอบ  
 2. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นและซักถามข้อสงสัยในส่วนที่เกี่ยวข้องกับ เนื้อหาวิชา  
 

 กิจกรรมนักเรียน  
 1. ฟังครูบรรยาย  
 2. ซักถามข้อสงสัย จดบันทึก  
 3. ค้นคว้าหาความรู้เพ่ิมเติมในเรื่องท่ีเรียน  
 4. ทำกิจกรรมที่ได้รับมอบหมายให้ครบตามกำหนด  
 

5.3 การสรุป  
 กิจกรรมครู  
 1. อธิบายเพ่ิมเติมและสรุปเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้  
 2. ให้ผู้เรียนทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 

 กิจกรรมผู้เรียน  
 1. รับฟังการสรุปเนื้อหาเพิ่มเติม  
 2. ทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 3. ทำแบบทดสอบเพื่อประเมินผลหลังการเรียน  
 

6 สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้  
 - PowerPoint เรื่องพ้ืนฐานการถ่ายวิดีโอเบื้องต้น 
 

7. เอกสารประกอบการจัดการเรียนรู้ (ใบความรู้ ใบงาน ใบมอบหมายงาน ฯลฯ)  
 - ใบความรู้เรื่อง พ้ืนฐานการถ่ายวิดีโอเบื้องต้น 
 - แบบฝึกหัดเรื่อง พ้ืนฐานการถ่ายวิดีโอเบื้องต้น 
 

8. การบูรณาการ/ความสัมพันธ์กับวิชาอื่น  
 - 
 



9 การวัดและประเมินผล  
9.1 ก่อนเรียน  
 -  
9.2 ขณะเรียน  
 วิธีการสังเกต  
9.3 หลังเรียน  
 - 
10 บันทึกหลังสอน  
10.1 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้  
...............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
10.2 ผลการเรียนรู้ของนักเรียน นักศึกษา  
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
10.3 แนวทางการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้  
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
   
       
       ………………………………………  
             (นายสิริกร แสนสีนาม) 
            ครูผู้สอน 
 
 
 
 
 



 

แผนการจัดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ  
ชื่อวิชา การสร้างสื่อดิจิตอล 
รหัสวิชา 31900 - 2203 
หน่วยที ่7 พ้ืนฐานการถ่ายวิดีโอเบื้องต้น  

จำนวนชั่วโมง  
9 ชั่วโมง  

 
 

1. สาระสำคัญ   
 การตัดต่อ หมายถึง การเปลี่ยนภาพและเสียงจากหนึ่งช็อต (Shot) ไปยังช็อตต่อไปโดยให้มีความ
ต่อเนื่องและเรียงลำดับเรื่องราว ไม่มีการกระโดดหรืออิริยาบถซ้ำซ้อนกัน โดยรักษาคุณภาพของภาพและ
เสียงให้กลมกลืนกันโดยตลอด 
          การตัดต่อภาพยนตร์ คือ การลำดับภาพจากภาพยนตร์ที่ถ่ายทำไว้ โดยนำแต่ละฉากมาเรียงกันตาม
โครงเรื่อง จากนั้นใช้เทคนิคการตัดต่อให้ภาพและเสียงมีความสัมพันธ์ที่ต่อเนื่องกัน เพ่ือให้ได้ภาพยนตร์ที่
เต็มรูปแบบ ถือได้ว่าการตัดต่อภาพยนตร์เป็นขั้นตอนสำคัญอีกอย่างหนึ่งของการสร้าง ภาพยนตร์ก่อนการ
นำไปเผยแพร่ 
           การตัดต่อหรือว่าการลำดับภาพเป็นขั้นตอนที่ 3 ในกระบวนการโปรดักชั่นคือโพสต์โปรดักชั่น ซึ่ง
เป็นขั้นตอนสุดท้ายสำหรับการปรุงแต่งงานให้ชวนลิ้มรสต่อคนดู 
 

2. สมรรถนะประจำหน่วย  
 1.แสดงความรู้เกี่ยวกับโครงสร้างควบคุมแบบทำซ้ำได้ 
 2.เขียนโปรแกรมโครงสร้างควบคุมแบบทำซ้ำได้ 
 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้  
 1.เพื่อให้มีความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับวิธีการตัดต่อวีดีทัศน์ 
 2.เพื่อให้มีทักษะในการวิธีการตัดต่อวีดีทัศน์ 
 

4.คุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  
 1. ความมีวินัย  
 2. ความรับผิดชอบ  
 3. ความเชื่อม่ันในตนเอง  
 4. ความอดทน  
 5. ความสนใจใฝ่รู้  
 

5.การสอน  
 5.1 การนำเข้าสู่บทเรียน  
 กิจกรรมครู  



 1. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนการสอน  
 2. แจ้งเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
 

 กิจกรรนักเรียน  
 1. รับทราบจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรม  
 2. รับทราบเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้  
 

 5.2 การเรียนรู้  
 กิจกรรมครู  
 1. บรรยายเนื้อหาและยกตัวอย่างประกอบ  
 2. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นและซักถามข้อสงสัยในส่วนที่เกี่ยวข้องกับ เนื้อหาวิชา  
 

 กิจกรรมนักเรียน  
 1. ฟังครูบรรยาย  
 2. ซักถามข้อสงสัย จดบันทึก  
 3. ค้นคว้าหาความรู้เพ่ิมเติมในเรื่องท่ีเรียน  
 4. ทำกิจกรรมที่ได้รับมอบหมายให้ครบตามกำหนด  
 

5.3 การสรุป  
 กิจกรรมครู  
 1. อธิบายเพ่ิมเติมและสรุปเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้  
 2. ให้ผู้เรียนทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 

 กิจกรรมผู้เรียน  
 1. รับฟังการสรุปเนื้อหาเพิ่มเติม  
 2. ทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ  
 3. ทำแบบทดสอบเพื่อประเมินผลหลังการเรียน  
 

6 สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้  
 - PowerPoint เรื่องวิธีการตัดต่อวีดีทัศน์ 
    

7. เอกสารประกอบการจัดการเรียนรู้ (ใบความรู้ ใบงาน ใบมอบหมายงาน ฯลฯ)  
 - ใบความรู้เรื่อง วิธีการตัดต่อวีดีทัศน์ 
 - แบบฝึกหัดเรื่อง วิธีการตัดต่อวีดีทัศน์ 
 

8. การบูรณาการ/ความสัมพันธ์กับวิชาอื่น  
 - 



 

9 การวัดและประเมินผล  
9.1 ก่อนเรียน  
 -  
9.2 ขณะเรียน  
 วิธีการสังเกต  
 
 

9.3 หลังเรียน  
 - 
10 บันทึกหลังสอน  
10.1 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้  
...............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
10.2 ผลการเรียนรู้ของนักเรียน นักศึกษา  
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
10.3 แนวทางการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้  
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................... 
    
 
   
        
        
       ………………………………………  
            (นายสิริกร แสนสีนาม) 
        ครูผู้สอน 
 

 


