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จุดประสงค์รายวิชา  เพื่อให้ 

1. เข้าใจเกีย่วกับหลักการและวิธีสร้างเกมคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 
2. สามารถสร้างเกมคอมพิวเตอร์ขนาดเล็ก 
3. มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีดีในการสร้างเกม 

 
สมรรถนะรายวิชา 

1. แสดงความรู้และหลักการการสร้างเกมคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 
2. สร้างเกมคอมพิวเตอรข์นาดเล็ก 

 
ค าอธิบายรายวิชา      

 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับ หลักการและวิธีการสร้างเกมคอมพิวเตอร์ ขั้นตอนการสร้างเกมคอมพิวเตอร์
ด้วยเครื่องมือในการสร้าง การทดสอบและติดต้ังใช้งาน การสร้างเกมคอมพิวเตอร์ขนาดเล็กบนแพลตฟอร์มต่าง ๆ 
 
 


