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จุดประสงค์รายวิชา  เพื่อให้ 

1. เข้าใจหลักการทำงานของเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่างๆ 
2. มีทักษะในการกำหนดคุณลักษณะเฉพาะของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ตามความต้องการของระบบงาน 
3. มีทักษะในการประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์ ติดต้ังซอฟต์แวร์และทดสอบการทำงานของอุปกรณ์ต่างๆ 

ให้สามารถทำงานตามท่ีกำหนด 
4. มีกิจนิสัยในการค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติม ปฏิบัติงานด้วยความเป็นระเบียบเรียบร้อย ประณีต

รอบคอบและปลอดภัย 
 
สมรรถนะรายวิชา 

1. แสดงความรู้เกี่ยวกับหลักการทำงานของเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่างๆ 
2. กำหนดคุณลักษณะเฉพาะของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ตามความต้องการของระบบงาน 
3. ประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์ ติดต้ังซอฟต์แวร์และทดสอบการทำงานของอุปกรณ์ต่างๆ 

ค าอธิบายรายวิชา      
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการท างานของเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่างๆ คุณลักษณะเฉพาะ

ของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่าง ๆ การเลือกซื้ออุปกรณ์คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วงตามความ
ต้องการของระบบงาน การประมาณราคา การประกอบ การติดต้ังอุปกรณ์ต่อพ่วงต่างๆ การก าหนดค่าในใบ
ออส การติดต้ังระบบปฏิบัติการ การติดต้ังไดร์ฟเวอร์ การติดต้ังซฮฟต์แวร์ การทดสอบ การวิเคราะห์
ข้อขัดข้องและการแก้ปัญหา 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
รหัส 20128-2001 วิชาระบบคอมพิวเตอร์และอุปกรณ ์หน่วยกติ 3      

หลักสูตร ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวช.) พุทธศักราช 2562 
ประเภทวิชา ช่างอุตสาหกรรม            



สมรรถนะวิชาชีพ 
วิชาระบบคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ รหัสวิชา 20128-2001 

 

ลำดับที่ หน่วยที่/ชื่อหน่วย 
สมรรถนะ 

( กริยา+กรรม+เง่ือนไข ) 
เวลา สัปดาห์ที่ 

1 ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์ 

- ความหมายของคอมพิวเตอร์  
- ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์  
- ความหมายของฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์  
- ลักษณะตัวเครื่องคอมพิวเตอร์แบบต่าง ๆ  
- ส่วนประกอบภายในของเครื่อง
คอมพิวเตอร์ 

8 1-2 

2 องค์ประกอบของ
คอมพิวเตอร์ 

- ความหมายขององค์ประกอบคอมพิวเตอร์ 
- องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ 
- หลักการทำงานของคอมพิวเตอร์ 

8 3-4 

3 โครงสร้างของระบบ
คอมพิวเตอร์ 

- อินพุต-เอาท์พุต 
- หน่วยประมวลผลกลาง หรือ ซีพียู 
- หน่วยความจำ 
- การจัดการหน่วยความจำ 

8 5-6 

4 คุณลักษณะของ
คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์
ต่อพ่วง 

- คุณลักษณะของคอมพิวเตอร์ 
- อุปกรณ์ต่อพ่วง 

8 7-8 

5 การอัพเกรดคอมพิวเตอร์ 1) การอัพเกรดเครื่องคอมพิวเตอร์ 
   1. รูปแบบการอัพเกรดเครื่องคอมพิวเตอร์ 
   2. ขอควรพิจารณาก่อนการอัพเกรด
เครื่องคอมพิวเตอร์ 
   3. ขอดีของการอัพเกรดเครื่อง
คอมพิวเตอร์ 
   4. ข้ันตอนการอัพเกรดเครื่องคอมพิวเตอร์ 
2) การอัพเกรดอุปกรณ์ต่าง ๆ 
   1. การอัพเกรดซีพียู 
 

16 10-13 

 

 

 



ลำดับที่ หน่วยที่/ชื่อหน่วย 
สมรรถนะ 

( กริยา+กรรม+เง่ือนไข ) 
เวลา สัปดาห์ที่ 

  2. การอัพเกรดแรม 
   3. การอัพเกรดการดแสดงผล 
   4. การอัพเกรดฮาร์ดดิสก์ 
   5. การอัพเกรดออฟติคอลไดรฟ์ 
   6. การอัพเกรดแหลงจ่ายไฟ 
3) การโอเวอร์คล็อก (Overclock) 

  

6 การติดต้ังซอฟต์แวร์ - ความหมายของซอฟต์แวร์ 
- ซอฟท์แวร์และภาษาคอมพิวเตอร์ 
- ชนิดของซอฟต์แวร์ 
- ซอฟท์แวร์ระบบ 
- ซอฟท์แวร์ประยุกต์ 
- รูปแบบของซอฟต์แวร์ท่ีนำมาใช้งาน 
- ส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ 
- การใช้ฟรีแวร์และโอเพ่นซอร์สแทน
ซอฟต์แวร์ท่ีมีลิขสิทธิ์ 

16 14-17 



ตารางการออกแบบการเรียนรู้รายวิชาเพื่อการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริง วิชาระบบคอมพิวเตอร์และอปุกรณ์ รหัสวิชา 20128-2001 

หน่วยการเรียนรู้ จุดประสงค์ท่ัวไป 

หัวข้อกิจกรรมการ
เรียนรู ้

ชิ้นงาน/โครงการ 
/โครงงานสำคัญ 

การวัดและประเมินผลตามสภาพจริง 

ชั่ว 

โมง 
สัปดาห์ 

ท่ี 

 
 

วิธีวัด-ประเมินผล 
(เขียนขึ้นต้นด้วยคำกริยา) 

 
เครื่องมือ 

คะแนนเก็บระหว่างภาค 
70  คะแนน 

(จำนวนครั้งท่ีประเมิน) 

สอบปลาย
ภาค 

30 คะแนน 

รว
มป

ระ
เม

ินค
ะแ

นน
เก็

บ/
สอ

บ(
คร

ั้ง)
 

15
  ก

าร
บ้า

น/
กิจ

กร
รม

 

15
  ช

ิ้นง
าน

/ใ
บง

าน
 

30
  ส

อบ
ระ

หว
่าง

ภา
ค 

10
 จิ

ตพ
ิสัย

 

ปล
าย

ภา
ค 

ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์ 

- แสดงความรู้เก่ียวกับ
ความหมายของคอมพิวเตอร์ 
- บอกส่วนประกอบของ
คอมพิวเตอร์ 
- บอกความแตกต่างระหว่าง
ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ 
- บอกลักษณะของ
คอมพิวเตอร์ในยุคต่างๆ 
- บอกส่วนประกอบภายใน
ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

ต้ังคำถาม/ใหค้วามรู้/ กิจกรรม 

Kahoot/สรุปองค์ความรู้/

มอบแบบฝึกหัด/ มอบ
แบบทดสอบ/มอบการบ้าน 

1. ทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 

2. สังเกตพฤติกรรมผู้เรียน

ตามค่านิยมหลักของคนไทย 
12 ประการ 

1. แบบทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 
2. แบบประเมินใบงาน 
3.แบบสังเกตพฤติกรรมผู้เรียนตาม

ค่านิยมหลักของคนไทย 12 ประการ 
4. สื่อ Kahoot 
 

      8 1-2 

องค์ประกอบของ
คอมพิวเตอร์ 

- บอกองค์ประกอบหลักของ
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
- อธิบายขั้นตอนการทำงาน
ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์  

ต้ังคำถาม/ใหค้วามรู้/ กิจกรรม 

Kahoot /สรุปองค์ความรู้/
มอบแบบฝึกหัด/มอบ
แบบทดสอบ/มอบการบ้าน 

1. ทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 
2. สังเกตพฤติกรรมผู้เรียน
ตามค่านิยมหลักของคนไทย 
12 ประการ 

1. แบบทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 
2. แบบประเมินใบงาน 
3.แบบสังเกตพฤติกรรมผู้เรียนตาม
ค่านยิมหลักของคนไทย 12 ประการ 
4. สื่อ Kahoot 
 

      8 3-4 



หน่วยการเรียนรู้ จุดประสงค์ท่ัวไป 

หัวข้อกิจกรรมการ
เรียนรู ้

ชิ้นงาน/โครงการ 
/โครงงานสำคัญ 

การวัดและประเมินผลตามสภาพจริง 

ชั่ว 

โมง 
สัปดาห์ 

ท่ี 

 
 

วิธีวัด-ประเมินผล 
(เขียนขึ้นต้นด้วยคำกริยา) 

 
เครื่องมือ 

คะแนนเก็บระหว่างภาค 
70  คะแนน 

(จำนวนครั้งท่ีประเมิน) 

สอบปลาย
ภาค 

30 คะแนน 

รว
มป

ระ
เม

ินค
ะแ

นน
เก็

บ/
สอ

บ(
คร

ั้ง)
 

15
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าร
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น/
กิจ

กร
รม
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/ใ
บง

าน
 

30
  ส
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ภา
ค 
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 จิ

ตพ
ิสัย

 

ปล
าย

ภา
ค 

โครงสร้างของระบบ
คอมพิวเตอร์ 

- ยกตัวอย่างอุปกรณ์ input 
unit  
- ยกตัวอย่างอุปกรณ์ output 
unit 
- บอกอุปกรณ์ที่เป็นหน่วย
ประมวลผลได้ 
- บอกอุปกรณ์ที่เป็น
หน่วยความจำ 

ต้ังคำถาม/ใหค้วามรู้/ กิจกรรม 

Kahoot /แบ่งกลุ่ม/สรุปองค์

ความรู้/มอบแบบฝึกหัด/มอบ
แบบทดสอบ/มอบการบ้าน 

1. ทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 
2. สังเกตพฤติกรรมผู้เรียน
ตามค่านิยมหลักของคนไทย 
12 ประการ 

1. แบบทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 
2. แบบประเมินใบงาน 
3.แบบสังเกตพฤติกรรมผู้เรียนตาม

ค่านิยมหลักของคนไทย 12 ประการ 
4. สื่อ Kahoot 
 
 

      8 5-6 

คุณลักษณะของ
คอมพิวเตอร์และ
อุปกรณ์ต่อพ่วง 

- อธิบายความหมายของ
อุปกรณ์ต่อพ่วง 
- บอกลักษณะอุปกรณ์ต่อพ่วง 

ต้ังคำถาม/ใหค้วามรู้/ กิจกรรม 

Kahoot /แบ่งกลุ่ม/สรุปองค์
ความรู้/มอบแบบฝึกหัด/มอบ
แบบทดสอบ/มอบการบ้าน 

1. ทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 
2. สังเกตพฤติกรรมผู้เรียน
ตามค่านิยมหลักของคนไทย 
12 ประการ 

1. แบบทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 
2. แบบประเมินใบงาน 
3.แบบสังเกตพฤติกรรมผู้เรียนตาม
ค่านิยมหลักของคนไทย 12 ประการ 
4. สื่อ Kahoot 
 
 
 
 

      8 7-8 



หน่วยการเรียนรู้ จุดประสงค์ท่ัวไป 

หัวข้อกิจกรรมการ
เรียนรู ้

ชิ้นงาน/โครงการ 
/โครงงานสำคัญ 

การวัดและประเมินผลตามสภาพจริง 

ชัว่ 

โมง 
สัปดาห์ 

ท่ี 

 
 

วิธีวัด-ประเมินผล 
(เขียนขึ้นต้นด้วยคำกริยา) 

 
เครื่องมือ 

คะแนนเก็บระหว่างภาค 
70  คะแนน 

(จำนวนครั้งท่ีประเมิน) 

สอบปลาย
ภาค 

30 คะแนน 

รว
มป

ระ
เม

ินค
ะแ

นน
เก็

บ/
สอ

บ(
คร

ั้ง)
 

15
  ก

าร
บ้า

น/
กิจ
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15
  ช
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ค 
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 จิ

ตพ
ิสัย

 

ปล
าย

ภา
ค 

การอัพเกรด
คอมพิวเตอร์ 

- เลือกวิธีการอัพเกรดเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ที่เหมาะสม 
- อธบิายขั้นตอนการอัพเกรด
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
- อัพเกรดอุปกรณ์ภายใน
คอมพิวเตอร์ 
- บอกลักษณะของการ Over 
clock 

ต้ังคำถาม/ใหค้วามรู้/ แบ่งกลุ่ม 
/ ปฏิบัติการทดลองใบงาน/
สรุปองค์ความรู้/มอบ
แบบฝึกหัด/         มอบ
แบบทดสอบ/     มอบการบ้าน 

1. ทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 
2. ปฏิบัติการทดลองใบงาน 
3. สังเกตพฤติกรรมผู้เรียน

ตามค่านิยมหลักของคนไทย 
12 ประการ 

1. แบบทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 
2. แบบประเมินใบงาน 
3.แบบสังเกตพฤติกรรมผู้เรียนตาม

ค่านิยมหลักของคนไทย 12 ประการ 
 
 
 

      16 9-10 

การติดต้ังซอฟต์แวร์ - แยกประเภทระหว่าง
ซอฟต์แวร์ระบบกับซอฟต์แวร์
ประยุกต์ 
- บอกซอฟต์ที่ใช้งานใน
ปัจจุบัน 
- เลือกใช้ซอฟต์แวร์ที่ไม่ผิด
ลิขสิทธิ ์

ต้ังคำถาม/ใหค้วามรู้/ แบ่งกลุ่ม 
/ ปฏิบัติการทดลองใบงาน/
สรุปองค์ความรู้/มอบ
แบบฝึกหัด/         มอบ
แบบทดสอบ/     มอบการบ้าน 

1. ทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 
2. ปฏิบัติการทดลองใบงาน 
3. สังเกตพฤติกรรมผู้เรียน
ตามค่านิยมหลักของคนไทย 
12 ประการ 
 

1. แบบทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 
2. แบบประเมินใบงาน 
3.แบบสังเกตพฤติกรรมผู้เรียนตาม
ค่านิยมหลักของคนไทย 12 ประการ 
 
 
 
 
 

      16 11-12 



ตารางวิเคราะห์หลักสูตร 
รหัส   20128-2001    วิชา ระบบคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์    หน่วยกิต 3 

          ระดับชั้น ปวช.1                 สาขาวิชา ช่างเทคนิคคอมพิวเตอร์ 

 
                ชื่อหน่วย 

พุทธิพิสัย 

ทัก
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พิสั
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าม
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ใช้
 

วิเค
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ะห
์ 

สัง
เค

รา
ะห

์ 

ปร
ะเ

มิน
ค่า

 

ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ ✓ ✓     ✓ ✓ 4 1 8 
องค์ประกอบของคอมพิวเตอร ์ ✓ ✓     ✓ ✓ 4 1 8 
โครงสร้างของระบบคอมพิวเตอร ์ ✓ ✓     ✓ ✓ 4 1 8 
คุณลักษณะของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง ✓ ✓ ✓    ✓ ✓ 5 1 8 
การอัพเกรดคอมพิวเตอร์ ✓ ✓ ✓    ✓ ✓ 5 1 16 
การติดต้ังซอฟต์แวร์ ✓ ✓ ✓    ✓ ✓ 5 1 16 

รวม 6 6 3    6 6   64 
ลำดับความสำคัญ 1 1 1    2 3    

 
 
 
 
 
 
 
 
 



เกณฑ์การวัดและประเมินผลวิชา ระบบคอมพิวเตอร์และอุปกรณ ์
 

 การวัดและประเมินผลรายวิชาการสร้างเกมคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น  ได้กำหนดให้ใช้สัดส่วนของคะแนน
ระหว่างภาคต่อคะแนนสอบกลางภาคและปลายภาคเท่ากับ 70 : 30 ซึ่งมี รายละเอียดดังนี้ 
 
1.จิตพิสัย 20 คะแนน 
 
2. คะแนนระหว่างภาค 50 คะแนน 
 แบบทดสอบประจำหน่วย 9 หน่วย  20 คะแนน 
 แบบฝึกหัด/งานท่ีมอบหมาย           10 คะแนน 
 ประเมินผลใบงาน                                20 คะแนน 
 
2. คะแนนสอบ 30 คะแนน 
 แบบทดสอบกลางภาค 15 คะแนน                
    แบบทดสอบปลายภาค 15 คะแนน 
 
3. เกณฑ์การประเมินผล 
 ใช้เกณฑ์การประเมินแบบอิงเกณฑ์  มีระดับดังนี้ 
  80  -  100  คะแนน  ได้ระดับคะแนน  4    
  75  -  79 คะแนน  ได้ระดับคะแนน  3.5   
  70  -   74 คะแนน  ได้ระดับคะแนน  3   
  65  -   69 คะแนน  ได้ระดับคะแนน  2.5   
  60  -   64  คะแนน  ได้ระดับคะแนน  2 
  55  -   59  คะแนน  ได้ระดับคะแนน  1.5   
  50  -   54 คะแนน  ได้ระดับคะแนน  1   
    0  -   49 คะแนน  ได้ระดับคะแนน  0   


