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จุดประสงค์รายวิชา เพื่อให้ 

1. เข้าใจหลักการและกระบวนการใช้คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่องานอาชีพการใช้ 
ระบบปฏิบัติการ โปรแกรมสำเร็จรูปและอินเทอร์เน็ตเพื่องานอาชีพ 

2. สามารถใช้ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ โปรแกรมสำเร็จรูปและเทคโนโลยีสารสนเทศตามลักษณะ 
งานอาชีพ 

3. มีคุณธรรม จริยธรรมและความรับผิดชอบในการใช้คอมพิวเตอร์และระบบสารสนเทศในงานอาชีพ 
 
สมรรถนะรายวิชา 

1. แสดงความรู้เกี่ยวกับหลักการและกระบวนการใช้คอมพิวเตอร์ ระบบสารสนเทศ ระบบปฏิบัติการ 
โปรแกรมสำเร็จรูปและอินเทอร์เน็ตเพื่องานอาชีพ 

2. ใช้ระบบปฏิบัติการในการจัดสภาพแวดล้อมและจัดสรรทรัพยากรต่างๆ บนเครื่องคอมพิวเตอร์ 
3. ใช้โปรแกรมสำเร็จรูปในงานอาชีพตามลักษณะงาน 
4. สืบค้นข้อมูลสารสนเทศในงานอาชีพโดยใช้อินเทอร์เน็ต 
5. ส่ือสารข้อมูลสารสนเทศโดยใช้อินเทอร์เน็ต 

 
คำอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและปฏิบั ติ เกี่ยวกับการใช้คอมพิวเตอร์และระบบสารสนเทศเพื่ องานอาชี พ การใช้
ระบบปฏิบัติการ (Windows หรือ Mac OS) การใช้โปรแกรมประมวลผลคำเพื่อจัดทำเอกสารในงานอาชีพ 
การใช้โปรแกรมตาราง ทำการ เพื่อคำนวณในงานอาชีพ การใช้โปรแกรมการนำเสนอผลงาน หรือการใช้
โปรแกรมสำเร็จรูปอื่นๆ ตาม ลักษณะงานอาชีพ การใช้อินเทอร์เน็ตเพื่อสืบค้นและส่ือสารข้อมูลสารสนเทศใน
งานอาชีพ ผลกระทบของการใช้ เทคโนโลยีสารสนเทศ จริยธรรมและความรับผิดชอบในการใช้คอมพิวเตอร์
และสารสนเทศในงานอาชีพ 
 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
รหัส 20001-2001วชิาคอมพิวเตอร์และสารสนเทศเพื่องานอาชีพ หน่วยกิต 2 

หลักสูตร ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) พุทธศักราช 2562 
ประเภทวิชา ช่างอุตสาหกรรม            



สมรรถนะวิชาชีพ   
วิชาคอมพิวเตอร์และสารสนเทศเพือ่งานอาชพี รหัสวิชา 20001-2001 

 

ลำดับที่ หน่วยที่/ชื่อหน่วย 
สมรรถนะ 

( กริยา+กรรม+เง่ือนไข ) 
เวลา สัปดาห์ที่ 

1 คอมพิวเตอร์และระบบ
สารสนเทศเบ้ืองต้น 

1. แสดงความรู้เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ได้ 
2. แสดงความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยี
สารสนเทศได้ 
3. บอกความหมายและองค์ประกอบของ
คอมพิวเตอร์ ได้ 
4. บอกประเภทของคอมพิวเตอร์ได้ 
5.บอกประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ได้ 
6. อธิบายหลักการทำงานของคอมพิวเตอร์
ได้ 
7. อธิบายส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ได้ 
8.บอกความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศ
ได้ 

6 1-2 

2 การใช้งาน
ระบบปฏิบัติการเบ้ืองต้น 

1. บอกความหมายของระบบปฏิบัติการได้ 
2. บอกประเภทของระบบปฏิบัติการได้ 
3. อธิบายหน้าท่ีของระบบปฏิบัติการได้ 
4. อธิบายข้อแตกต่างระหว่าง
ระบบปฏิบัติการแต่ละตัวได้ 
5. บอกส่วนประกอบ หน้าจอวินโดวส์ได้ 
6. พิจารณาเลือก ระบบปฏิบัติการท่ี 
เหมาะสมกับลักษณาของ การใช้งาน
คอมพิวเตอร์ได้ 

6 3-4 

3 การใช้งานโปรแกรม
ประมวลผลคำ 

1. แสดงความรู้เกี่ยวกับการใช้งานโปรแกรม 
ประมวลผลคำได้อย่าง ถูกต้อง 
2. อธิบายความหมายของโปรแกรม
ประมวลผลคำได้ 
3. บอกความเป็นมาและความสำคัญของ
โปรแกรม ประมวลคำได้ 
 

6 5-6 



ลำดับที่ หน่วยที่/ชื่อหน่วย สมรรถนะ 
( กริยา+กรรม+เง่ือนไข ) 

เวลา สัปดาห์
ท่ี 

  4.บอกส่วนประกอบของโปรแกรม
ประมวลผลคำได้ 
5. อธิบายแถบเครื่องมือ ของโปรแกรม
ประมวลผล ได้ 
6. อธิบายการจัดการคำส่ังต่างๆ ในเอกสาร
ได้ 

  

4 การใช้งานโปรแกรมตาราง
ทำการ 

1. แสดงความรู้เกี่ยวกับการใช้งานโปรแกรม
ตาราง ทำการเพื่อการคำนวณ 
2. บอกหลักการและหน้าท่ี ของโปรแกรม
ตารางทำการ เพื่อการคำนวณได้ 
3. บอกความสามารถของ โปรแกรมตาราง
ทำการเพื่อ การคำนวณได้ 
4. บอกประเภทและชนิด ของข้อมูลได้ 
5. อธิบายสูตรและฟังก์ชัน ต่างๆ ได้ 
6. เลือกใช้สูตรและฟังก์ชัน ได้อย่างถูกต้อง
กับการ คำนวณ 
7. เลือกใช้แผนภูมิได้ เหมาะสมกับงาน 
8. บอกความสำคัญของ ฐานข้อมูลได้ 

6 7-8 

5 การใช้งานโปรแกรมการ
นำเสนอผลงาน 

1. แสดงความรู้เกี่ยวกับ การใช้งาน
โปรแกรมการ นำเสนอผลงานได้ 
2. บอกความหมายและ หลักการทำงานของ 
โปรแกรมการนำเสนอ ผลงานได้ 
3. บอกส่วนประกอบของ โปรแกรมการ
นำเสนอ ผลงานได้ 
4. อธิบายข้ันตอนการสร้าง ภาพเคล่ือนไหว
ได้ 

9 10-12 

6 การใช้งานโปรแกรม
สำเร็จรูปอื่นๆ 

1. แสดงความรู้เกี่ยวกับ การใช้งาน
โปรแกรม สำเร็จรูปอื่นๆ 
2. บอกความหมายและ หลักการทำงานของ 
โปรแกรมสำเร็จรูปได้ 
 

9 13-15 



ลำดับที่ หน่วยที่/ชื่อหน่วย สมรรถนะ 
( กริยา+กรรม+เง่ือนไข ) 

เวลา สัปดาห์
ท่ี 

  3. บอกส่วนประกอบของ โปรแกรม
สำเร็จรูปได้ 

  

7 การใช้งานอินเทอร์เน็ต
เบ้ืองต้น 

1. แสดงความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับอินเทอร์เน็ต 
2. อธิบายการสืบค้นข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต
ได้ 
3. อธิบายเกี่ยกับเทคโนโลยีสารสนเทศได้ 
4. บอกผลกระทบด้านบวกด้านลบของการ
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้ 

3 16 

8 จริยธรรมและความ
รับผิดชอบในการใช้
คอมพิวเตอร์ 

1. แสดงความรู้เกี่ยวกับ คุณธรรมและ
จริยธรรมใน การใช้คอมพิวเตอร์ 
2. แสดงความรู้เกี่ยวกับ กฎหมายและ
จริยธรรมใน การใช้ระบบสารสนเทศ 
3. บอกความรู้ท่ัวไป และ ความสำคัญ
เกี่ยวกับ กฎหมายคอมพิวเตอร์ได้ 
4. บอกความหมายของ คุณธรรมจริยธรรม 
และ จรรยาบรรณด้าน คอมพิวเตอร์ได้ 
5. บอกจรรยาบรรณ สำหรับผู้ใช้
คอมพิวเตอร์ และระบบอินเทอร์เน็ตได้ 
6. บอกรูปแบบของ อาชญากรรมทาง 
คอมพิวเตอร์ได้ 
7. บอกข้อควรระวังในการ ใช้อินเทอร์เน็ตได้ 
8. บอกโทษของการกระทำ ความผิดตาม 
พ.ร.บ. คอมพิวเตอร์ได้ 
 

3 17 



ตารางการออกแบบการเรียนรู้รายวิชาเพื่อการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริง วิชาคอมพิวเตอร์และสารสนเทศเพื่องานอาชีพ รหัส 20001-2001 

หน่วยการเรียนรู้ จุดประสงค์ท่ัวไป 

หัวข้อกิจกรรมการ
เรียนรู ้

ชิ้นงาน/โครงการ 
/โครงงานสำคัญ 

การวัดและประเมินผลตามสภาพจริง 

ชั่ว 

โมง 
สัปดาห์ 

ท่ี 

 
 

วิธีวัด-ประเมินผล 
(เขียนขึ้นต้นด้วยคำกริยา) 

 
เครื่องมือ 

คะแนนเก็บระหว่างภาค 
70  คะแนน 

(จำนวนครั้งท่ีประเมิน) 

สอบปลาย
ภาค 

30 คะแนน 

รว
มป

ระ
เม

ินค
ะแ

นน
เก็

บ/
สอ

บ(
คร

ั้ง)
 

15
  ก

าร
บ้า

น/
กิจ

กร
รม

 

15
  ช

ิ้นง
าน

/ใ
บง

าน
 

30
  ส

อบ
ระ

หว
่าง

ภา
ค 

10
 จิ

ตพ
ิสัย

 

ปล
าย

ภา
ค 

คอมพิวเตอร์และระบบ
สารสนเทศเบื้องต้น 

1. ใชแ้ละบำรุงรักษา
คอมพิวเตอร์ได้ 
2. สามารถจัดเตรียมเคร่ืองมือ
สำหรับการประกอบเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ ได้ 
3. สามารถประกอบเคร่ือง 
คอมพิวเตอร์ได้ 

ต้ังคำถาม/ใหค้วามรู้/ กิจกรรม 

Kahoot/สรุปองค์ความรู้/

มอบแบบฝึกหัด/ มอบ
แบบทดสอบ/มอบการบ้าน 

1. ทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 

2. สังเกตพฤติกรรมผู้เรียน

ตามค่านิยมหลักของคนไทย 
12 ประการ 

1. แบบทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 
2. แบบประเมินใบงาน 
3.แบบสังเกตพฤติกรรมผู้เรียนตาม

ค่านิยมหลักของคนไทย 12 ประการ 
4. สื่อ Kahoot 
 

      6 1-2 

การใช้งาน
ระบบปฏิบัติการ
เบื้องต้น 

1. ใชง้านวินโดวส์เบื้องต้นได้ 
2. ติดต้ังระบบปฏิบัติการได้ 
3. จัดการไฟล์เอ็กซ์พลอเรอร์
ได้ 
4. เปิด-ปิด เคร่ือง
คอมพิวเตอร์ได้ 
 

ต้ังคำถาม/ใหค้วามรู้/ กิจกรรม 

Kahoot /สรุปองค์ความรู้/

มอบแบบฝึกหัด/มอบ
แบบทดสอบ/มอบการบ้าน 

1. ทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 
2. สังเกตพฤติกรรมผู้เรียน

ตามค่านิยมหลักของคนไทย 
12 ประการ 

1. แบบทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 
2. แบบประเมินใบงาน 
3.แบบสังเกตพฤติกรรมผู้เรียนตาม
ค่านิยมหลักของคนไทย 12 ประการ 
4. สื่อ Kahoot 
 
 
 
 

      6 3-4 



หน่วยการเรียนรู้ จุดประสงค์ท่ัวไป 

หัวข้อกิจกรรมการ
เรียนรู ้

ชิ้นงาน/โครงการ 
/โครงงานสำคัญ 

การวัดและประเมินผลตามสภาพจริง 

ชั่ว 

โมง 
สัปดาห์ 

ท่ี 

 
 

วิธีวัด-ประเมินผล 
(เขียนขึ้นต้นด้วยคำกริยา) 

 
เครื่องมือ 

คะแนนเก็บระหว่างภาค 
70  คะแนน 

(จำนวนครั้งท่ีประเมิน) 

สอบปลาย
ภาค 

30 คะแนน 

รว
มป

ระ
เม

ินค
ะแ

นน
เก็

บ/
สอ

บ(
คร

ั้ง)
 

15
  ก

าร
บ้า

น/
กิจ

กร
รม

 

15
  ช

ิ้นง
าน

/ใ
บง

าน
 

30
  ส

อบ
ระ

หว
่าง

ภา
ค 

10
 จิ

ตพ
ิสัย

 

ปล
าย

ภา
ค 

การใช้งานโปรแกรม
ประมวลผลคำ 

1. ใช้เคร่ืองมือของ โปรแกรม
ประมวลผลคำได้ อย่าง
ถูกต้องและเหมาะสม 
2. ใชง้านโปรแกรม 
ประมวลผลคำในการ จัดทำ
เอกสาร 
3. ใชค้ำสั่งจัดการกับไฟล์ 
เอกสารได้ 

ต้ังคำถาม/ใหค้วามรู้/ กิจกรรม 

Kahoot /แบ่งกลุ่ม/สรุปองค์

ความรู้/มอบแบบฝึกหัด/มอบ
แบบทดสอบ/มอบการบ้าน 

1. ทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 
2. สังเกตพฤติกรรมผู้เรียน
ตามค่านิยมหลักของคนไทย 
12 ประการ 

1. แบบทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 
2. แบบประเมินใบงาน 
3.แบบสังเกตพฤติกรรมผู้เรียนตาม

ค่านิยมหลักของคนไทย 12 ประการ 
4. สื่อ Kahoot 
 
 

      6 5-6 

การใช้งานโปรแกรม
ตารางทำการ 

 

1. ใช้สูตรคำนวณตัวเลขใน 
ตารางได้อย่างถูกต้อง 
2. สร้างกราฟนำเสนอ ข้อมูล
ได้ถูกต้อง 
3. สามารถเข้าใช้งาน 
โปรแกรมตารางทำการ เพื่อ
การคำนวณได้ 
4. ใชง้านแท๊บริบบอนได้ 
5. ใชค้ำสั่งต่างๆ ในการ 
จัดการกับแผ่นงานได้ 

ต้ังคำถาม/ใหค้วามรู้/ กิจกรรม 

Kahoot /แบ่งกลุ่ม/สรุปองค์
ความรู้/มอบแบบฝึกหัด/มอบ
แบบทดสอบ/มอบการบ้าน 

1. ทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 
2. สังเกตพฤติกรรมผู้เรียน
ตามค่านิยมหลักของคนไทย 
12 ประการ 

1. แบบทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 
2. แบบประเมินใบงาน 
3.แบบสังเกตพฤติกรรมผู้เรียนตาม
ค่านิยมหลักของคนไทย 12 ประการ 
4. สื่อ Kahoot 
 
 
 
 

      6 7-8 



หน่วยการเรียนรู้ จุดประสงค์ท่ัวไป 

หัวข้อกิจกรรมการ
เรียนรู ้

ชิ้นงาน/โครงการ 
/โครงงานสำคัญ 

การวัดและประเมินผลตามสภาพจริง 

ชัว่ 

โมง 
สัปดาห์ 

ท่ี 

 
 

วิธีวัด-ประเมินผล 
(เขียนขึ้นต้นด้วยคำกริยา) 

 
เครื่องมือ 

คะแนนเก็บระหว่างภาค 
70  คะแนน 

(จำนวนครั้งท่ีประเมิน) 

สอบปลาย
ภาค 

30 คะแนน 

รว
มป

ระ
เม

ินค
ะแ

นน
เก็

บ/
สอ

บ(
คร

ั้ง)
 

15
  ก

าร
บ้า

น/
กิจ

กร
รม

 

15
  ช

ิ้นง
าน

/ใ
บง

าน
 

30
  ส

อบ
ระ

หว
่าง

ภา
ค 

10
 จิ

ตพ
ิสัย

 

ปล
าย

ภา
ค 

การใช้งานโปรแกรม
การนำเสนอผลงาน 

1. สามารถใช้คำสั่งจัดการ กับ
ข้อความได้ 
2. สามารถใช้คำสั่งในการ 
จัดการไฟล์ภาพ เสียง และ
วิดีโอได้ 
3. สามารถใช้คำสั่งจัดการ 
ตาราง แผนภูมิและ 
ไดอะแกรมได้ 
4. สามารถกำหนดการ 
เปลี่ยนแปลงให้สไลด์ได้ 
5. สามารถใช้เอฟเฟ็กกับ งาน
นำเสนอได้ที่เหมาะสม 

ต้ังคำถาม/ใหค้วามรู้/ แบ่งกลุ่ม 
/ ปฏิบัติการทดลองใบงาน/
สรุปองค์ความรู้/มอบ
แบบฝึกหัด/         มอบ
แบบทดสอบ/     มอบการบ้าน 

1. ทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 
2. ปฏิบัติการทดลองใบงาน 
3. สังเกตพฤติกรรมผู้เรียน

ตามค่านิยมหลักของคนไทย 
12 ประการ 

1. แบบทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 
2. แบบประเมินใบงาน 
3.แบบสังเกตพฤติกรรมผู้เรียนตาม

ค่านิยมหลักของคนไทย 12 ประการ 
 
 
 

      9 10-12 

การใช้งานโปรแกรม
สำเร็จรูปอ่ืนๆ 

4. สามารถบันทึกไฟล์งาน ใน
รูปแบบต่างๆ ได้ 
5. สามารถใช้คำสั่งจัดการ กับ
ข้อความได้ 
6. สามารถใช้คำสั่งในการ 
จัดการไฟล์ภาพ เสียงได้ 

ต้ังคำถาม/ใหค้วามรู้/ แบ่งกลุ่ม 
/ ปฏิบัติการทดลองใบงาน/
สรุปองค์ความรู้/มอบ
แบบฝึกหัด/         มอบ
แบบทดสอบ/     มอบการบ้าน 

1. ทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 
2. ปฏิบัติการทดลองใบงาน 
3. สังเกตพฤติกรรมผู้เรียน

ตามค่านิยมหลักของคนไทย 
12 ประการ 
 

1. แบบทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 
2. แบบประเมินใบงาน 
3.แบบสังเกตพฤติกรรมผู้เรียนตาม

ค่านิยมหลักของคนไทย 12 ประการ 
 
 

      9 13-15 



หน่วยการเรียนรู้ จุดประสงค์ท่ัวไป 

หัวข้อกิจกรรมการ
เรียนรู ้

ชิ้นงาน/โครงการ 
/โครงงานสำคัญ 

การวัดและประเมินผลตามสภาพจริง 

ชั่ว 

โมง 
สัปดาห์ 

ท่ี 

 
 

วิธีวัด-ประเมินผล 
(เขียนขึ้นต้นด้วยคำกริยา) 

 
เครื่องมือ 

คะแนนเก็บระหว่างภาค 
70  คะแนน 

(จำนวนครั้งท่ีประเมิน) 

สอบปลาย
ภาค 

30 คะแนน 

รว
มป

ระ
เม

ินค
ะแ

นน
เก็

บ/
สอ

บ(
คร

ั้ง)
 

15
  ก

าร
บ้า

น/
กิจ

กร
รม

 

15
  ช

ิ้นง
าน

/ใ
บง

าน
 

30
  ส

อบ
ระ

หว
่าง

ภา
ค 

10
 จิ

ตพ
ิสัย

 

ปล
าย

ภา
ค 

การใช้งานอินเทอร์เน็ต
เบื้องต้น 

1. สามารถสืบค้นข้อมูล และ
ใช้งานอินเทอร์เน็ตได้ อย่าง
ถูกต้องเหมาะสม 
2. สามารถรับส่งข้อมูล ผ่าน
ระบบอินเทอร์เน็ตได้ 
3. ใชง้านอินเทอร์เน็ตได้ 
อย่างปลอดภัย 
 

ต้ังคำถาม/ใหค้วามรู้/ แบ่งกลุ่ม 
/ ปฏิบัติการทดลองใบงาน/
สรุปองค์ความรู้/มอบ
แบบฝึกหัด/         มอบ
แบบทดสอบ/     มอบการบ้าน 

1. ทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 
2. ปฏิบัติการทดลองใบงาน 
3. สังเกตพฤติกรรมผู้เรียน

ตามค่านิยมหลักของคนไทย 
12 ประการ 

1. แบบทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 
2. แบบประเมินใบงาน 
3.แบบสังเกตพฤติกรรมผู้เรียนตาม

ค่านิยมหลักของคนไทย 12 ประการ 
 
 
 

      3 16 

จริยธรรมและความ
รับผิดชอบในการใช้
คอมพิวเตอร์ 

1. ใชค้อมพิวเตอร์และ 
อินเทอร์เน็ตอย่างถูกต้อง ตาม
วิชาชีพได้ 
 

ต้ังคำถาม/ใหค้วามรู้/ แบ่งกลุ่ม 
/ ปฏิบัติการทดลองใบงาน/
สรุปองค์ความรู้/มอบ
แบบฝึกหัด/         มอบ
แบบทดสอบ/     มอบ

การบ้าน/กิจกรรม Kahoot 

1. ทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 
2. ปฏิบัติการทดลองใบงาน 
3. สังเกตพฤติกรรมผู้เรียน
ตามค่านิยมหลักของคนไทย 
12 ประการ 

1. แบบทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 
2. แบบประเมินใบงาน 
3.แบบสังเกตพฤติกรรมผู้เรียนตาม
ค่านิยมหลักของคนไทย 12 ประการ 
4. สื่อ Kahoot 
 
 
 
 

      3 17 



ตารางวิเคราะห์หลักสูตร 
รหัส   20001-2001    วิชา คอมพิวเตอร์และสารสนเทศเพือ่งานอาชีพ  หน่วยกิต   2 

          ระดับชั้น ปวช.1                 สาขาวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ         

 
                ชื่อหน่วย 

พุทธิพิสัย 

ทัก
ษะ

พิสั
ย 

จิต
พิสั

ย 

รว
ม 

ลำ
ดับ

คว
าม

สำ
คัญ

 

จำ
นว

นค
าบ

 

คว
าม

รู้ 

คว
าม

เข
้าใ

จ 

นำ
ไป

ใช้
 

วิเค
รา

ะห
์ 

สัง
เค

รา
ะห

์ 

ปร
ะเ

มิน
ค่า

 

1.คอมพิวเตอร์และระบบสารสนเทศเบ้ืองต้น ✓ ✓     ✓ ✓ 4 1 4 
2.การใช้งานระบบปฏิบัติการเบ้ืองต้น ✓ ✓ ✓    ✓ ✓ 5 1 4 
3.การใช้งานโปรแกรมประมวลผลคำ ✓ ✓ ✓    ✓ ✓ 5 1 4 
4.การใช้งานโปรแกรมตารางทำการ ✓ ✓ ✓    ✓ ✓ 5 1 4 
5.การใช้งานโปรแกรมการนำเสนอผลงาน ✓ ✓ ✓    ✓ ✓ 5 1 4 
6.การใช้งานโปรแกรมสำเร็จรูปอื่นๆ ✓ ✓ ✓    ✓ ✓ 5 1 4 
7.การใช้งานอินเทอร์เน็ตเบื้องต้น ✓ ✓ ✓    ✓ ✓ 5 1 4 
8.จริยธรรมและความรับผิดชอบในการใช้คอมพิวเตอร์ ✓ ✓ ✓    ✓ ✓ 5 1 4 

รวม 8 8 7    8 8    
ลำดับความสำคัญ 1 1 1    2 3    

 
 
 
 
 
 
 
 
 



เกณฑ์การวัดและประเมินผลวิชา คอมพิวเตอร์และสารสนเทศเพ่ืองานอาชีพ 
 

 การวัดและประเมินผลรายวิชาการใช้งานระบบปฏิบัติการ  ได้กำหนดให้ใช้สัดส่วนของคะแนน
ระหว่างภาคต่อคะแนนสอบกลางภาคและปลายภาคเท่ากับ 70 : 30 ซึ่งมี รายละเอียดดังนี้ 
 
1.จิตพิสัย 10 คะแนน 
 
2. คะแนนระหว่างภาค 50 คะแนน 
 แบบทดสอบประจำหน่วย 8 หน่วย  30 คะแนน 
 แบบฝึกหัด/งานท่ีมอบหมาย           10 คะแนน 
 ประเมินผลใบงาน                                20 คะแนน 
 
2. คะแนนสอบ 30 คะแนน 
 แบบทดสอบปลายภาค 30 คะแนน                
 
3. เกณฑ์การประเมินผล 
 ใช้เกณฑ์การประเมินแบบอิงเกณฑ์  มีระดับดังนี้ 
  80  -  100  คะแนน  ได้ระดับคะแนน  4    
  75  -  79 คะแนน  ได้ระดับคะแนน  3.5   
  70  -   74 คะแนน  ได้ระดับคะแนน  3   
  65  -   69 คะแนน  ได้ระดับคะแนน  2.5   
  60  -   64  คะแนน  ได้ระดับคะแนน  2 
  55  -   59  คะแนน  ได้ระดับคะแนน  1.5   
  50  -   54 คะแนน  ได้ระดับคะแนน  1   
    0  -   49 คะแนน  ได้ระดับคะแนน  0   


