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จุดประสงค์รายวิชา  เพื่อให้ 

1. เข้าใจหลักการและคุณลักษณะของภาพกราฟิก 
2. มีทักษะในการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก 
3. มีเจตคติท่ีดีต่อวิชาชีพ มีกิจนิสัยในการค้นคว้าเพิ่มเติมและทำงานด้วยความรอบคอบ ถูกต้องและ

ปลอดภัย 
 
สมรรถนะรายวิชา 

1. แสดงความรู้เกี่ยวกับหลักการและคุณลักษณะของภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์และบิตแมป 
2. สร้างและตกแต่งภาพกราฟิกด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

 
ค าอธิบายรายวิชา      

 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับพื้นฐานของภาพกราฟิก หลักการและคุณลักษณะของภาพกราฟิกแบบ
เวกเตอร์และบิตแมป การสร้าง การจัดวางตามหลักองค์ประกอบศิลป์ การใช้สีตามทฤษฎี สีและตกแต่ง
ภาพกราฟิก การจัดการแฟ้มภาพกราฟิก การใช้โปรแกรมสร้างภาพกราฟิก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
รหัส 20128-2010 วิชาโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก หน่วยกติ 2      

หลักสูตร ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) พุทธศักราช 2562 
ประเภทวิชา ช่างอุตสาหกรรม            



สมรรถนะวิชาชีพ   
วิชาการใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก รหัสวิชา 20128-2010 

 

ลำดับที่ หน่วยที่/ชื่อหน่วย 
สมรรถนะ 

( กริยา+กรรม+เง่ือนไข ) 
เวลา สัปดาห์ที่ 

1 ความรู้พื้นฐานของ
คอมพิวเตอร์กราฟิก
เบ้ืองต้น 

- ความหมายของคอมพิวเตอร์กราฟิก
เบ้ืองต้น 
- หลักการของภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์ 
- หลักการของภาพกราฟิกแบบบิตแมป 
- หลักการใช้สีและแสงในคอมพิวเตอร์ 
- ประเภทและคุณลักษณะของแฟ้ม
ภาพกราฟิก 
- องค์ประกอบของภาพกราฟิก 
- การจัดการแฟ้มภาพกราฟิก 

6 1-2 

2 การใช้งานโปรแกรม 
Adobe Illustrator 
เบ้ืองต้น 

- ส่วนประกอบของโปรแกรม Illustrator 
- การใช้เครื่องมือ Tools box 
- การใช้งานอาร์ตบอร์ด 
- การใช้งานพาเนล 
- การเปล่ียนสีหน้าจอของโปรแกรม 
- การใช้งาน Work space 
- การปรับมุมมองการแสดงภาพ 
- กำหนดรูปแบบการเรียงหน้าต่าง 
- การใช้งานเครื่องมือวัดและบอกตำแหน่ง 

9 3-5 

3 การจัดการกับข้อความ
ตัวอักษร 

- ประเภทของข้อความ 
- การสร้างข้อความแบบต่าง ๆ 
- การจัดเรียงข้อความในย่อหน้า 
- การแบ่งคอลัมน์ข้อความ 
- การสร้างข้อความตามแนวเส้น Path 

- การพลิกกลับแนวตัวอักษร 
- การนาเข้าข้อความจากโปรแกรมอื่น ๆ 
- การใช้งานเอฟเฟกต์ 
 
 

9 6-8 

 



ลำดับที่ หน่วยที่/ชื่อหน่วย 
สมรรถนะ 

( กริยา+กรรม+เง่ือนไข ) 
เวลา สัปดาห์ที่ 

4 การจัดการกับรูปภาพและ
วัตถุ 

- การนาเข้าไฟล์รูปภาพต่าง ๆ 
- การย้ายและคัดลอกรูปภาพ 
- การปรับเปล่ียนขนาดของรูปภาพ 
- การเลือกใช้งานวัตถุ 
- การใช้งานเลเยอร์ 
- การส่ังพิมพ์งาน 
- การเอ็กพอร์ตไฟล์อาร์ตเวิร์ก (Export) 
- การสร้างหนังสือด้วยไฟล์ PDF 

12 10-13 

5 ความรู้พื้นฐานของส่ือ
อินโฟกราฟิก 
Infographic 

- ความหมายของส่ืออินโฟกราฟิก 
- หลักการออกแบบส่ืออินโฟกราฟิก 
- กระบวนการการออกแบบส่ืออินโฟกราฟิก 
- การสร้างส่ืออินโฟกราฟิกอย่างมี
ประสิทธิภาพ 
- ข้อควรระวังในการออกแบบส่ืออินโฟ
กราฟิก 
- เทคนิคการออกแบบส่ืออินโฟกราฟิก 
- การออกแบบส่ืออินโฟกราฟิกด้วยเลเยอร์ 
- แนวโน้มในปัจจุบันเกี่ยวกับการใช้งานส่ือ
อินโฟกราฟิก 

12 14-17 



ตารางการออกแบบการเรียนรู้รายวิชาเพื่อการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริง วิชาการใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก รหัส 20128-2010 

หน่วยการเรียนรู้ จุดประสงค์ท่ัวไป 

หัวข้อกิจกรรมการ
เรียนรู ้

ชิ้นงาน/โครงการ 
/โครงงานสำคัญ 

การวัดและประเมินผลตามสภาพจริง 

ชั่ว 

โมง 
สัปดาห์ 

ท่ี 

 
 

วิธีวัด-ประเมินผล 
(เขียนขึ้นต้นด้วยคำกริยา) 

 
เครื่องมือ 

คะแนนเก็บระหว่างภาค 
70  คะแนน 

(จำนวนครั้งท่ีประเมิน) 

สอบปลาย
ภาค 

30 คะแนน 

รว
มป

ระ
เม

ินค
ะแ

นน
เก็

บ/
สอ

บ(
คร

ั้ง)
 

15
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าร
บ้า

น/
กิจ

กร
รม

 

15
  ช

ิ้นง
าน

/ใ
บง

าน
 

30
  ส

อบ
ระ

หว
่าง

ภา
ค 

10
 จิ

ตพ
ิสัย

 

ปล
าย

ภา
ค 

ความรู้พื้นฐานของ
คอมพิวเตอร์กราฟิก
เบื้องต้น 

- อธิบายหลักการของ
ภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์ 
- อธิบายหลักการของ
ภาพกราฟิกแบบบิตแมป 
- เลือกใช้สีและแสงใน
คอมพิวเตอร์ 
- เลือกประเภทของ
ภาพกราฟิกได้ตรง
คุณลักษณะ 
- บอกกองค์ประกอบของ
ภาพกราฟิก 

ต้ังคำถาม/ใหค้วามรู้/ กิจกรรม 

Kahoot/สรุปองค์ความรู้/

มอบแบบฝึกหัด/ มอบ
แบบทดสอบ/มอบการบ้าน 

1. ทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 

2. สังเกตพฤติกรรมผู้เรียน

ตามค่านิยมหลักของคนไทย 
12 ประการ 

1. แบบทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 
2. แบบประเมินใบงาน 
3.แบบสังเกตพฤติกรรมผู้เรียนตาม

ค่านยิมหลักของคนไทย 12 ประการ 
4. สื่อ Kahoot 
 

      6 1-2 

การใช้งานโปรแกรม 
Adobe Illustrator 
เบื้องต้น 

- ใช้เคร่ืองมือโปรแกรม 
Illustrator 
 

ต้ังคำถาม/ใหค้วามรู้/ กิจกรรม 

Kahoot /สรุปองค์ความรู้/

มอบแบบฝึกหัด/มอบ
แบบทดสอบ/มอบการบ้าน 

1. ทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 
2. สังเกตพฤติกรรมผู้เรียน

ตามค่านิยมหลักของคนไทย 
12 ประการ 

1. แบบทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 
2. แบบประเมินใบงาน 
3.แบบสังเกตพฤติกรรมผู้เรียนตาม

ค่านยิมหลักของคนไทย 12 ประการ 
4. สื่อ Kahoot 

      6 3-4 



หน่วยการเรียนรู้ จุดประสงค์ท่ัวไป 

หัวข้อกิจกรรมการ
เรียนรู ้

ชิ้นงาน/โครงการ 
/โครงงานสำคัญ 

การวัดและประเมินผลตามสภาพจริง 

ชั่ว 

โมง 
สัปดาห์ 

ท่ี 

 
 

วิธีวัด-ประเมินผล 
(เขียนขึ้นต้นด้วยคำกริยา) 

 
เครื่องมือ 

คะแนนเก็บระหว่างภาค 
70  คะแนน 

(จำนวนครั้งท่ีประเมิน) 

สอบปลาย
ภาค 

30 คะแนน 

รว
มป

ระ
เม

ินค
ะแ

นน
เก็

บ/
สอ

บ(
คร

ั้ง)
 

15
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ค 
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ตพ
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ปล
าย

ภา
ค 

การจัดการกับข้อความ
ตัวอักษร 

- สร้างข้อความรูปแบบต่างๆ 
- จัดเรียงข้อความ 
- แบ่งคอลัมน์ข้อความ 
- สร้างแนวข้อความตามเส้น 
path 
- พลิกกลับตัวอักษร 
- นำเข้าข้อความจาก
โปรแกรมอ่ืน 
- ใช้เอฟเฟ็กต์กับข้อความ 

ต้ังคำถาม/ใหค้วามรู้/ กิจกรรม 

Kahoot /แบ่งกลุ่ม/สรุปองค์

ความรู้/มอบแบบฝึกหัด/มอบ
แบบทดสอบ/มอบการบ้าน 

1. ทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 
2. สังเกตพฤติกรรมผู้เรียน
ตามค่านิยมหลักของคนไทย 
12 ประการ 

1. แบบทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 
2. แบบประเมินใบงาน 
3.แบบสังเกตพฤติกรรมผู้เรียนตาม

ค่านิยมหลักของคนไทย 12 ประการ 
4. สื่อ Kahoot 
 
 

      6 5-6 

การจัดการกับรูปภาพ
และวัตถุ 

- นำเข้าไฟล์รูปภาพ 
- ย้ายและคัดลอกรูปภาพ 
- ปรับเปลี่ยนขนาดรูปภาพ 
- ใช้งานวัตถ ุ
- ใช้งานเลเยอร์ 
- สังพิมพ์งาน 
- เอ็กซ์พอร์ตไฟล์งาน 
- สร้างหนังสือเป็น PDF 

ต้ังคำถาม/ใหค้วามรู้/ กิจกรรม 

Kahoot /แบ่งกลุ่ม/สรุปองค์

ความรู้/มอบแบบฝึกหัด/มอบ
แบบทดสอบ/มอบการบ้าน 

1. ทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 
2. สังเกตพฤติกรรมผู้เรียน

ตามค่านิยมหลักของคนไทย 
12 ประการ 

1. แบบทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 
2. แบบประเมินใบงาน 
3.แบบสังเกตพฤติกรรมผู้เรียนตาม

ค่านิยมหลักของคนไทย 12 ประการ 
4. สื่อ Kahoot 
 
 
 

      6 7-8 



หน่วยการเรียนรู้ จุดประสงค์ท่ัวไป 

หัวข้อกิจกรรมการ
เรียนรู ้

ชิ้นงาน/โครงการ 
/โครงงานสำคัญ 

การวัดและประเมินผลตามสภาพจริง 

ชัว่ 

โมง 
สัปดาห์ 

ท่ี 

 
 

วิธีวัด-ประเมินผล 
(เขียนขึ้นต้นด้วยคำกริยา) 

 
เครื่องมือ 

คะแนนเก็บระหว่างภาค 
70  คะแนน 

(จำนวนครั้งท่ีประเมิน) 

สอบปลาย
ภาค 

30 คะแนน 

รว
มป

ระ
เม

ินค
ะแ

นน
เก็

บ/
สอ

บ(
คร

ั้ง)
 

15
  ก

าร
บ้า

น/
กิจ

กร
รม

 

15
  ช

ิ้นง
าน

/ใ
บง

าน
 

30
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่าง
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ค 
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 จิ

ตพ
ิสัย

 

ปล
าย

ภา
ค 

ความรู้พื้นฐานของสื่อ
อินโฟกราฟิก 
Infographic 

- บอกลักษณะของสื่ออินโฟ
กราฟิก 
- อธิบายหลักการออกแบบ
อินโฟกราฟิก 
- ออกแบบอินโฟกราฟิกตาม
กระบวนการ 
- ใช้เทคนิคขั้นสูงในการ
ออกแบบ 
- ออกแบบอินโฟกราฟิกตาม
แนวโน้มของเทรนด์ในปัจจุบัน 
 

ต้ังคำถาม/ใหค้วามรู้/ แบ่งกลุ่ม 
/ ปฏิบัติการทดลองใบงาน/
สรุปองค์ความรู้/มอบ
แบบฝึกหัด/         มอบ
แบบทดสอบ/     มอบการบ้าน 

1. ทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 
2. ปฏิบัติการทดลองใบงาน 
3. สังเกตพฤติกรรมผู้เรียน

ตามค่านิยมหลักของคนไทย 
12 ประการ 

1. แบบทดสอบ ก่อน-หลังเรียน 
2. แบบประเมินใบงาน 
3.แบบสังเกตพฤติกรรมผู้เรียนตาม

ค่านิยมหลักของคนไทย 12 ประการ 
 
 
 

      6 9-10 



ตารางวิเคราะห์หลักสูตร 
รหัส   20128-2010    วิชา การใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก  หน่วยกิต   2 

          ระดับชั้น ปวช.2                 สาขาวิชา ช่างเทคนิคคอมพิวเตอร์         

 
                ชื่อหน่วย 

พุทธิพิสัย 

ทัก
ษะ

พิสั
ย 

จิต
พิสั

ย 

รว
ม 

ลำ
ดับ

คว
าม

สำ
คัญ

 

จำ
นว

นค
าบ

 

คว
าม

รู้ 

คว
าม

เข
้าใ

จ 

นำ
ไป

ใช้
 

วิเค
รา

ะห
์ 

สัง
เค

รา
ะห

์ 

ปร
ะเ

มิน
ค่า

 

ความรู้พื้นฐานของคอมพิวเตอร์กราฟิกเบ้ืองต้น ✓ ✓     ✓ ✓ 4 1 6 
การใช้งานโปรแกรม Adobe Illustrator เบ้ืองต้น ✓ ✓ ✓    ✓ ✓ 5 1 9 
การจัดการกับข้อความตัวอักษร ✓ ✓ ✓    ✓ ✓ 5 1 9 
การจัดการกับรูปภาพและวัตถุ ✓ ✓ ✓    ✓ ✓ 5 1 12 
ความรู้พื้นฐานของส่ืออินโฟกราฟิก Infographic ✓ ✓ ✓    ✓ ✓ 5 1 12 

รวม 5 5 4    5 5   48 
ลำดับความสำคัญ 1 1 1    2 3    

 
 
 
 
 
 
 
 
 



เกณฑ์การวัดและประเมินผลวิชา การใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก 
 

 การวัดและประเมินผลรายวิชาการสร้างเกมคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น  ได้กำหนดให้ใช้สัดส่วนของคะแนน
ระหว่างภาคต่อคะแนนสอบกลางภาคและปลายภาคเท่ากับ 70 : 30 ซึ่งมี รายละเอียดดังนี้ 
 
1.จิตพิสัย 20 คะแนน 
 
2. คะแนนระหว่างภาค 50 คะแนน 
 แบบทดสอบประจำหน่วย 5 หน่วย  20 คะแนน 
 แบบฝึกหัด/งานท่ีมอบหมาย           10 คะแนน 
 ประเมินผลใบงาน                                20 คะแนน 
 
2. คะแนนสอบ 30 คะแนน 
 แบบทดสอบกลางภาค 15 คะแนน                
    แบบทดสอบปลายภาค 15 คะแนน 
 
3. เกณฑ์การประเมินผล 
 ใช้เกณฑ์การประเมินแบบอิงเกณฑ์  มีระดับดังนี้ 
  80  -  100  คะแนน  ได้ระดับคะแนน  4    
  75  -  79 คะแนน  ได้ระดับคะแนน  3.5   
  70  -   74 คะแนน  ได้ระดับคะแนน  3   
  65  -   69 คะแนน  ได้ระดับคะแนน  2.5   
  60  -   64  คะแนน  ได้ระดับคะแนน  2 
  55  -   59  คะแนน  ได้ระดับคะแนน  1.5   
  50  -   54 คะแนน  ได้ระดับคะแนน  1   
    0  -   49 คะแนน  ได้ระดับคะแนน  0   


