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 แผนการจัดการเรยีนรู้มุ่งเน้นสมรรถนะ หน่วยที่ 6 

ชื่อวิชา การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่ออาชีพ 

ชื่อหน่วย โปรแกรมนำเสนอ 
สอนคร้ังที่ 11-12/18 

ชั่วโมงรวม 72 

ชื่อเร่ือง การใช้งานโปรแกรมนำเสนอ จำนวนชั่วโมง 8 

1.สาระสำคัญ 
โปรแกรมนำเสนอ (Microsoft PowerPoint) เป็นเครื่องมือท่ีช่วยให้ผู้ใช้สามารถสร้างสไลด์นำเสนอเนื้อหา

ต่าง ๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยโปรแกรมเหล่านี้มีฟังก์ชันต่าง ๆ ท่ีช่วยให้การนำเสนอเป็นไปอย่างน่าสนใจ เช่น 
การใส่ข้อความ รูปภาพ กราฟ เสียง และวิดีโอ โปรแกรมนำเสนอท่ีได้รับความนิยม ได้แก่ Microsoft PowerPoint, 
Google Slides, Powtoon และ Canva 

2.สมรรถนะประจำหน่วย 
2.1 รู้และเข้าใจ ความหมาย หน้าท่ี ความสามารถของโปรแกรมนำเสนอ 
2.2 มีทักษะในการใช้เครื่องมือ สร้างส่ือกราฟิก และส่ือเคล่ือนไหวด้วยโปรแกรมนำเสนอต่างๆ 
2.3 มีเจตคติท่ีดี ปฏิบัติตามหลักความปลอดภัย มีความรับผิดชอบในการใช้งานโปรแกรมนำเสนอ 

3.จุดประสงค์การเรียนรู ้
3.1 ด้านความรู้ 
     3.1.1 บอกความหมายของโปรแกรมนำเสนอ 
     3.1.2 อธิบายหลักการและหน้าท่ีของโปรแกรมนำเสนอ 

                3.1.3 บอกส่วนประกอบของโปรแกรมนำเสนอ 
                3.1.4 อธิบายขั้นตอนการสร้างภาพเคล่ือนไหว 

      3.1.5 เข้าใจความแตกต่างระหว่าง Animation กับ Transition 
      3.1.6 เข้าใจประโยชน์ของโปรแกรมนำเสนออื่นๆ 
3.2 ด้านทักษะ 
     3.2.1 . ใช้งานเครื่องมือพื้นฐานในโปรแกรม MS Power Point 
     3.2.2 ใช้โปรแกรม MS Power Point ในการทำส่ือต่าง ๆ 
     3.2.3 ใช้โปรแกรมนำเสนออื่นๆ ในการสร้างงานนำเสนอ 
     3.2.4 เลือกใช้ส่ือกราฟิก ข้อความ ในการนำเสนออย่างเหมาะสม 
3.3 คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
     3.3.1 มีเจตคติท่ีดีในการใช้งานโปรแกรมนำเสนอ 
     3.3.2 สามารถปฏิบัติตามหลักความปลอดภัยในการใช้งานโปรแกรมนำเสนอ 
     3.3.3 มีความรับผิดชอบต่อโปรแกรมนำเสนอท่ีใช้งาน 
3.4 หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
     3.4.1 เลือกใช้โปรแกรมนำเสนอไปใช้ในชีวิตประจำวันเพื่อสร้างอาชีพได้เกิดประโยชน์สูงสุด 
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4.ความรู้พ้ืนฐานท่ีควรมีก่อนเรียน 
               4.1 การออกแบบการฟิกเบ้ืองต้น 
5.เนื้อหาสาระการเรียนรู้ 

       5.1 ความหมายและประโยชน์ของโปรแกรมนำเสนอ 
  ความหมายของโปรแกรมนำเสนอ 
  ประโยชน์ของโปรแกรมนำเสนอ 

       5.2 พื้นฐานการใช้งานโปรแกรมนำเสนอ 
  ส่วนประกอบโปรแกรมนำเสนอ 
  การสร้างสไลด์และการจัดเรียงสไลด์ 
  การใส่และการจัดรูปแบบข้อความ 
  การใส่รูปภาพ กราฟวิดีโอ และเสียง 
  การใช้ธีมและการจัดรูปแบบสไลด์ 
  การใช้ธีมจากภายนอก 
  การสร้าง Animation 
  ออกแบบ Transition 
  บันทึกการนำเสนอสไลด์ 

       5.4 เทคนิคการนำเสนอท่ีมีประสิทธิภาพ 
  หลักการออกแบบส่ือนำเสนอท่ีดี 
  การเลือกใช้สีให้เหมาะกับหัวข้องาน 

       5.5 การใช้โปรแกรมอื่นๆสร้างส่ือนำเสนอ 
  ส่วนประกอบแพลตฟอร์ม Canva สร้างส่ือ 
  ส่วนประกอบแพลตฟอร์ม Google Slide สร้างส่ือ 
  ส่วนประกอบแพลตฟอร์ม Powtoon สร้างส่ือ 
  การเผยแพร่/การนำเสนอ 
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6.กิจกรรมการเรียนรู ้
     6.1 การนำเข้าสู่บทเรียน (60 นาที) 

ครู นักเรียน สื่อ/อุปกรณ ์
- แนะนำบทเรียนโดยถามคำถามนำ
เพื่อกระตุ้นความสนใจ เช่น "ทุก
วันนี้ การนำเสนอแผนงานธุรกิจ 
ปกติเขาใช้อะไรนำเสนอกัน” “การ
นำเสนอสามารถสร้างรายได้ให้เรา
ได้มากน้อยแค่ไหน” 
- แสดงตัวอย่างการใช้โปรแกรม
นำเสนอในสถานการณ์ต่างๆ 

- ทำแบบทดสอบก่อนเรียน 
- ตอบคำถามเกี่ยวกับโปรแกรม
นำเสนอ 
- ฟังครูแชร์ประสบการณ์การใช้งาน
โปรแกรมนำเสนอ 

- แบบทดสอบก่อนเรียนใน 
quizizz.com 
- ส่ือ Canva 
 

6.2 การเรียนรู้ (รวม 360 นาที) 
ครู นักเรียน สื่อ/อุปกรณ ์

การบรรยายและสาธิต (180นาที) 
- อธิบายความหมายของโปรแกรม
นำเสนอ 
- อธิบายหลักการทำงานของ
โปรแกรมนำเสนอ 
- อธิบายส่วนประกอบของ
โปรแกรมนำเสนอ 
- สาธิต 

การสร้างสไลด์และการ
จัดเรียงสไลด์ 
การใส่และการจัดรูปแบบ
ข้อความ 
การใส่รูปภาพ กราฟวิดีโอ 
และเสียง 

 
- ฟังครูอธิบาย 
- ต้ังค่าการใช้งานโปรแกรมตาราง
งาน 
- ปฏิบัติตามท่ีครูสาธิต 
- เปิดใช้แพลตฟอร์มต่างๆท่ีครู
แนะนำมาสร้างส่ือนำเสนอตามท่ี
สนใจ 
 
 
 
 

 
- เครื่องคอมพิวเตอร์ 
- ส่ือ Canva 
- โปรแกรม Microsoft 
PowerPoint 
- แพลตฟอร์ม Canva 
- แพลตฟอร์ม Powtoon 
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ครู นักเรียน สื่อ/อุปกรณ ์

การใช้ธีมและการ
จัดรูปแบบสไลด์ 
การใช้ธีมจากภายนอก 
การสร้าง Animation 
ออกแบบ Transition 
บันทึกการนำเสนอสไลด์ 

- แนะนำแพลตฟอร์มต่างๆท่ีเป็นท่ี
นิยมสามารถนำมาใช้สร้างส่ือ
นำเสนอได้ในปัจจุบัน 
การปฏิบัติ (180 นาที) 
- มอบหมายให้นักเรียนปฏิบัติตาม
ใบงานท่ี 6 โปรแกรมนำเสนอ 
- แนะนำการปฏิบัติ 
- สังเกตการปฏิบัติ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
- ปฏิบัติตามใบงานท่ี 6 เรื่อง
โปรแกรมนำเสนอ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
- แบบสังเกต 
 

6.3 การสรุป (30 นาที) 
ครู นักเรียน สื่อ/อุปกรณ ์

- สรุปเนื้อหาท่ีได้เรียนไปร่วมกับ
นักเรียน 
- ตอบคำถามท่ีผู้เรียนสงสัย 
- จัดกิจกรรม ถอดบทเรียน ท่ีได้
เรียนไป 

- สรุปเนื้อท่ีได้เรียนไปร่วมกันกับครู 
- ถามคำถามท่ีสงสัย 
- สะท้อนความรู้และการนำไปใช้เพื่อ
อาชีพ 

- Mind Map 

6.4 การวัดและประเมินผล (30 นาที) 
ครู นักเรียน สื่อ/อุปกรณ ์

- แนะนำในขณะท่ีผู้เรียนทำ
แบบทดสอบ 
- ตรวจสอบใบงานท่ีนักเรียนทำ 

- ทำแบบทดสอบวัดความเข้าใจส่ิงท่ี
เรียนไป 
- ประเมินตนเองหลังจากการปฏิบัติ 

- แบบทดสอบหลังเรียนใน 
quizizz.com 
- แบบประเมินตนเอง  
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7.สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 
 

     7.1 สื่อสิ่งพิมพ์ 
- 

 

7.2 สื่อโสตทัศน์ (ถ้ามี) 
- https://www.canva.com/design/DAGLqJii4_0/HgDEm6cXDUHmB5CTinYemw/edit? 
utm_content=DAGLqJii4_0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2& 
utm_source=sharebutton 
- https://www.canva.com/ 
- https://www.powtoon.com/ 
- https://docs.google.com/presentation/u/0/ 
- https://quizizz.com/join 

 

7.3 หุ่นจำลองหรือของจริง (ถ้ามี) 
- 

 

7.4 อื่น ๆ (ถ้ามี) 
- 

8.เอกสารประกอบการจัดการเรียนรู้ (ใบความรู้ ใบงาน ใบมอบหมายงาน ฯลฯ) 
- ใบงานหน่วยที่ 6 โปรแกรมนำเสนอ 

 

9.การบูรณาการ/ความสัมพันธ์กับวิชาอ่ืน 

- การออกแบบกราฟิก 

10.การวัดและประเมินผล 
 

     10.1 ก่อนเรียน 
- แบบทดสอบก่อนเรียน https://quizizz.com/join 

https://www.canva.com/design/DAGLqJii4_0/HgDEm6cXDUHmB5CTinYemw/edit
https://www.powtoon.com/
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10.2 ขณะเรียน 
ข้อ รายการ เกณฑ์การประเมิน คะแนน (0-4) หมายเหตุ 
1 การสร้างสไลด์และการ

จัดเรียงสไลด์ 
สร้างและจัดเรียงสไลด์ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

  

2 การใส่และจัดรูปแบบ
ข้อความ 

ใส่และจัดรูปแบบข้อความได้ถูกต้อง
และสวยงาม 

  

3 การใส่รูปภาพ กราฟ 
วิดีโอ และเสียง 

ใส่ส่ือเหล่านี้ได้ถูกต้องและเหมาะสม   

4 การใช้ธีมและการ
จัดรูปแบบสไลด์ 

ใช้ธีมและจัดรูปแบบสไลด์ได้สวยงาม
และเหมาะสม 

  

5 การสร้างการ
เคล่ือนไหวและการ
เปล่ียนสไลด์ 

สร้างการเคล่ือนไหวและการเปล่ียน
สไลด์ได้ดี 

  

6 การบันทึกและการ
นำเสนอสไลด์ 

บันทึกและนำเสนอสไลด์ได้ถูกต้อง
และมีประสิทธิภาพ 

  

7 เทคนิคการนำเสนอท่ีมี
ประสิทธิภาพ 

นำเสนอได้อย่างชัดเจน น่าสนใจ 
และเข้าใจง่าย 

  

8 ความคิดสร้างสรรค์ใน
การสร้างสไลด์ 

มีความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบ
และจัดทำสไลด์ 

  

9 ความสามารถในการ
แก้ไขปัญหาท่ีเกิดขึ้น 

สามารถแก้ไขปัญหาท่ีเกิดขึ้นระหว่าง
การสร้างสไลด์ 

  

10 ความสามารถในการใช้
งานโปรแกรมอื่นผลิต
ส่ือ 

สามารถใช้งานโปรแกรมสร้างงาน
นำเสนอได้ดี 

  

 
10.3 หลังเรียน 

- แบบทดสอบหลังเรียน https://quizizz.com/join 



7 
 

 แผนการจัดการเรยีนรู้มุ่งเน้นสมรรถนะ หน่วยที่ 6 

ชื่อวิชา การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่ออาชีพ 

ชื่อหน่วย โปรแกรมนำเสนอ 
สอนคร้ังที่ 11-12/18 

ชั่วโมงรวม 72 

ชื่อเร่ือง การใช้งานโปรแกรมนำเสนอ จำนวนชั่วโมง 8 

11.บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 

11.1 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ 

     จำนวนเนื้อหา                  มีความเหมาะสม           

                                         ไม่เหมาะสมกับจำนวนเวลา  เพราะเหตุใด............................................................... 

     การเรียงลำดับเนื้อหา         มีความเหมาะสม           

                                        ไม่เหมาะสมกับความเข้าใจของผู้เรียน เพราะเหตุใด................................................ 

     การนำเข้าสู่บทเรียน          มีความเหมาะสม           

                                        ไม่เหมาะสมกับเนื้อหาแต่ละหัวข้อ เพราะเหตุใด...................................................... 

     วิธีการสอน                     มีความเหมาะสม           

                                        ไม่เหมาะสมกับเนื้อหาแต่ละหัวข้อ เพราะเหตุใด..................................................... 

     สื่อการสอน                     มีความเหมาะสม           

                                        ไม่เหมาะสมกับเนื้อหาแต่ละหัวข้อ เพราะเหตุใด...................................................... 

     งานที่กำหนดให้ทำ            มีความเหมาะสม           

                                        ไม่เหมาะสมกับเนื้อหา/เวลา/วัตถุประสงค์ เพราะเหตุใด........................................... 

     การนำเสนอ                    มีความเหมาะสม           

                                        ไม่เหมาะสมกับเนื้อหา/เวลา/วัตถุประสงค์ เพราะเหตุใด........................................... 

     การประเมินผล                 มีความเหมาะสม           

                                        ไม่เหมาะสมกับวัตถุประสงค์หน่วย เพราะเหตุใด....................................................... 

     อื่นๆ ........................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................................     
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 แผนการจัดการเรยีนรู้มุ่งเน้นสมรรถนะ หน่วยที่ 6 

ชื่อวิชา การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่ออาชีพ 

ชื่อหน่วย โปรแกรมนำเสนอ 
สอนคร้ังที่ 11-12/18 

ชั่วโมงรวม 72 

ชื่อเร่ือง การใช้งานโปรแกรมนำเสนอ จำนวนชั่วโมง 8 

11.2 ผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 
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............................................................................................................................. ...................................................... 
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     11.3 แนวทางการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้ 
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............................................................................................................................. ...................................................... 

............................................................................................................................. ...................................................... 


