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ใบโครงการ
สอน 

หน้าที่ 
1 

แผ่นที่ :1/2 

 
ส.ป งาน Teaching Point กิจกรรม ส่ือ วัดผล 
1 งานเขียนแบบจำลอง 

Application 
- อุปกรณ์/เครื่องมือ 
- วิธีการปฏิบัติ 

- บรรยาย 
- สาธิต 
- ปฏิบัติ 

- Canva 
- คอมพิวเตอร์ 

- เกณฑ์การ
ประเมินทฤษฎี/ 
ปฏิบัติ 

2 งานวิเคราะห์ระบบ 
Application 

- อุปกรณ์/เครื่องมือ 
- วิธีการปฏิบัติ 

- บรรยาย 
- สาธิต 
- ปฏิบัติ 

- Canva 
- คอมพิวเตอร์ 

- เกณฑ์การ
ประเมินทฤษฎี/ 
ปฏิบัติ 

3 งานออกแบบพื้นหลัง - อุปกรณ์/เครื่องมือ 
- วิธีการปฏิบัติ 

- บรรยาย 
- ปฏิบัติ 

- Canva 
- คอมพิวเตอร์ 

- เกณฑ์การ
ประเมินทฤษฎี/ 
ปฏิบัติ 

4 งานออกแบบไอคอน - อุปกรณ์/เครื่องมือ 
- วิธีการปฏิบัติ 

- บรรยาย 
- ปฏิบัติ 

- Canva 
- คอมพิวเตอร์ 

- เกณฑ์การ
ประเมินทฤษฎี/ 
ปฏิบัติ 

5 งานเขียนโปรแกรม
ภาษา C++  

- อุปกรณ์/เครื่องมือ 
- วิธีการปฏิบัติ 

- บรรยาย 
- สาธิต 
- ปฏิบัติ 

- Canva 
- คอมพิวเตอร์ 

- เกณฑ์การ
ประเมินทฤษฎี/ 
ปฏิบัติ 

6 งานเขียนโปรแกรม
ภาษา Java 

- อุปกรณ์/เครื่องมือ 
- วิธีการปฏิบัติ 

- บรรยาย 
- สาธิต 
- ปฏิบัติ 

- Canva 
- คอมพิวเตอร์ 

- เกณฑ์การ
ประเมินทฤษฎี/ 
ปฏิบัติ 

7 งานเขียนโปรแกรม
ภาษา C# 

- อุปกรณ์/เครื่องมือ 
- วิธีการปฏิบัติ 

- บรรยาย 
- สาธิต 
- ปฏิบัติ 

- Canva 
- คอมพิวเตอร์ 

- เกณฑ์การ
ประเมินทฤษฎี/ 
ปฏิบัติ 

8 งานพัฒนาพื้นหลัง 
Application ด้วย 
Adobe Photoshop 

- อุปกรณ์/เครื่องมือ 
- วิธีการปฏิบัติ 

- บรรยาย 
- ปฏิบัติ 

- Canva 
- วิดีโอ 
- คอมพิวเตอร์ 

- เกณฑ์การ
ประเมินทฤษฎี/ 
ปฏิบัติ 

9 งานพัฒนาไอคอน 
Application ด้วย 
Adobe Photoshop 

- อุปกรณ์/เครื่องมือ 
- วิธีการปฏิบัติ 

- บรรยาย 
- ปฏิบัติ 

- Canva 
- วิดีโอ 
- คอมพิวเตอร์ 

- เกณฑ์การ
ประเมินทฤษฎี/ 
ปฏิบัติ 
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10 งานสร้างสรรค์ช่ือ 
Application 

- อุปกรณ์/เครื่องมือ 
- วิธีการปฏิบัติ 

- บรรยาย 
- ปฏิบัติ 

- Canva 
- คอมพิวเตอร์ 

- เกณฑ์การ
ประเมินทฤษฎี/ 
ปฏิบัติ 

11 งานพัฒนา 
Application 

- อุปกรณ์/เครื่องมือ 
- วิธีการปฏิบัติ 

- บรรยาย 
- สาธิต 
- ปฏิบัติ 

- Canva 
- คอมพิวเตอร์ 

- เกณฑ์การ
ประเมินทฤษฎี/ 
ปฏิบัติ 

12 งานเช่ือมต่อฐานข้อมูล
กับ Application 

- อุปกรณ์/เครื่องมือ 
- วิธีการปฏิบัติ 

- บรรยาย 
- สาธิต 
- ปฏิบัติ 

- Canva 
- คอมพิวเตอร์ 

- เกณฑ์การ
ประเมินทฤษฎี/ 
ปฏิบัติ 

13 งานทดสอบ 
Application 

- อุปกรณ์/เครื่องมือ 
- วิธีการปฏิบัติ 

- บรรยาย 
- สาธิต 
- ปฏิบัติ 

- Canva 
- คอมพิวเตอร์ 

- เกณฑ์การ
ประเมินทฤษฎี/ 
ปฏิบัติ 

14 งานแก้ปัญหาระบบ
ของ Application 

- อุปกรณ์/เครื่องมือ 
- วิธีการปฏิบัติ 

- บรรยาย 
- ปฏิบัติ 

- Canva 
- คอมพิวเตอร์ 

- เกณฑ์การ
ประเมินทฤษฎี/ 
ปฏิบัติ 

15 งานเขียน 
Application เช่ือมต่อ
อินเตอร์เน็ต 

- อุปกรณ์/เครื่องมือ 
- วิธีการปฏิบัติ 

- บรรยาย 
- สาธิต 
- ปฏิบัติ 

- Canva 
- คอมพิวเตอร์ 

- เกณฑ์การ
ประเมินทฤษฎี/ 
ปฏิบัติ 

16 การรักษาความ
ปลอดภัยของ 
Application 

- อุปกรณ์/เครื่องมือ 
- วิธีการปฏิบัติ 

- บรรยาย 
- สาธิต 
- ปฏิบัติ 

- Canva 
- คอมพิวเตอร์ 

- เกณฑ์การ
ประเมินทฤษฎี/ 
ปฏิบัติ 

17 งานติดต้ัง 
Application บน
โทรศัพท์เคล่ือนท่ี 

- อุปกรณ์/เครื่องมือ 
- วิธีการปฏิบัติ 

- บรรยาย 
- สาธิต 
- ปฏิบัติ 

- Canva 
- คอมพิวเตอร์ 

- เกณฑ์การ
ประเมินทฤษฎี/ 
ปฏิบัติ 

18 งานสร้างหน้า 
Application ติดต่อ
เว็บไซต์ภายนอก 

- อุปกรณ์/เครื่องมือ 
- วิธีการปฏิบัติ 

- บรรยาย 
- สาธิต 
- ปฏิบัติ 

- Canva 
- คอมพิวเตอร์ 

- เกณฑ์การ
ประเมินทฤษฎี/ 
ปฏิบัติ 

 

 


