
 ใบงาน คร้ังท่ี   1 
วิชา  งานเขียนแบบเครื่องกลดวยคอมพิวเตอร จำนวน 7 คาบ 
ช่ือหนวยการสอน  งานพืน้ฐานการใชงานโปรแกรมชวย
ออกแบบ 

หนวยท่ี   1 

ช่ืองาน  การใชงานโปรแกรมSolid Works ใบงานท่ี   1 
 
    จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
     1.  แสดงการใชงานโปรแกรม SolidWorks ได   
          1.1 อธิบายหนาตางการทำงานของโปรแกรม SolidWorks ได 
          1.2 สรางช้ินงานใหมได 
          1.3 ใชงาน Viewport ได 
          1.4 ปรับมุมมองวัตถุได 
          1.5 แสดงผลวัตถุได 
     2.   มีกิจนิสัยท่ีดีในการเรียนและการปฏิบัติงาน 
   เคร่ืองมือ / อุปกรณท่ีใช 

1.   เครื่องคอมพิวเตอรแบบต้ังโตะ  
2.   โปรแกรม Solidworks 

 

   การปฏิบัติงาน 

 1. การใชงานโปรแกรม SolidWorks 
    การสรางช้ินงานใหม 

• คลิกเลือกสัญลักษณของโปรแกรมแสดงดังภาพท่ี 1 เพื่อเรียกเมนู หลังจากนั้นให เลือกคำส่ัง 
File > New เพื่อสรางช้ินงานใหม หรือคลิกปุมในภาพท่ี 2 

 
 
 
 

รูปท่ี 1 : ปุมเมนู 
 
 

 
 
 
 

รูปท่ี 2 : สัญลักษณสำหรับสรางเอกสารใหม 
 
 
 
 
 
 

 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 

• ท่ีปุม Part เพื่อเลือกการสรางช้ินงานใหมและกดปุม Ok 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3 : ข้ันตอนการเลือกลักษณะการสรางช้ินงานใหม 
  

• การใชงานหนาตางการทำงานของโปรแกรม SolidWorks 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 4 : หนาตางการทำงานของโปรแกรม 
 
 



 

ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 

• การทำงานกับวิวพอรต (Viewport) เปนพื้นท่ีแสดงผลลัพธ การปรับแตงและการทำงานท่ี 
เกี่ยวกับโมเดล 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 5 : หนาตางการทำงานของโปรแกรม 
 

• การปรับมุมมองวัตถุเพื่อชวยอำนวยความสะดวกใหแกการสรางงาน เพียงขณะทำงานใหคลิก 
ขวาบนพื้นท่ีวางจะพบกลุมเครื่องมือสำหรับปรับมุมมอง 

• การแสดงผลวัตถุเพื่อความสะดวกในการสรางช้ินงานและการดูผลลัพธช้ินงาน ผูใชงาน เลือก
แสดงวัตถุไดหลายรูปแบบ การแสดงผลวัตถุนี้มปีระโยชนมากในการสรางแปลนภาพฉาย ซึ่งมี
คำส่ังใน การแสดงผลดังตอไปนี ้
           1. Shaded with Edges           การแสดงพื้นผิววัตถุและเสนขอบ  

                          2. Shaded                          การแสดงพื้นผิววัตถุโดยไมแสดงเสนขอบ  
                          3. Hidden Lines Remove       การแสดงเฉพาะเสนขอบท่ีมองเห็นได  
                          4. Hidden Lines Visible         การแสดงเสนประท่ีถูกบดบัง  
                          5. Wireframe                       การแสดงเสนขอบของวัตถุ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 6 : การแสดงผลวัตถุในรูปแบบตางๆ 
 



 

ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 

• การแสดงผลวัตถุบนพื้นหลังท่ีตางกัน โดยใชคำส่ัง Apply Scene เพื่อใหการแสดงผลของ ช้ินงาน
มีความนาสนใจมากยิ่งข้ึน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 6 : การใชคำส่ัง Apply Scene 
 

• การซอนและแสดงเงาวัตถุโดยใชคำส่ัง Shadows In Shaded Mode ซึ่งเปนปุมลักษณะ Toggle 
คือ สามารถเลือกซอนและแสดงเงาในปุมเดียวเพียงคลิกเลือก และถาตองการยกเลิกก็ทำการคลิก
ซ้ำ ปุมเดิม เงาของวัตถุนั้นจะปรากฏก็ตอเมื่อเลือกแสดงผลในรูปแบบ Shaded with Edges และ 
Shaded เทานั้น 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 7 : การเปรียบเทียบใชคำส่ัง Shadows In Shaded Mode 
 

 


