
 ใบงาน คร้ังท่ี   3-4 
วิชา  งานเขียนแบบเครื่องกลดวยคอมพิวเตอร จำนวน 14 คาบ 
ช่ือหนวยการสอน  งานพืน้ฐานการใชงานโปรแกรมชวย
ออกแบบ 

หนวยท่ี   3 

ช่ืองาน  การใชเครื่องมือ Sketch ใบงานท่ี   3-4 
 
    จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
     1.  ใชเครื่องมือ Sketch ได   

1.1 แสดงการใชเครื่องมือการวาดเสนรางได 1.6 วาดรูปวงกลมได 
1.2 สรางระนาบแปลนได 1.7 เขียนเสนโคงได 
1.3 วาดเสนตรงได 1.8 คัดลอกเสนได 
1.4 วาดรูปส่ีเหล่ียมได 1.9 ลบเสนตามแนวรอยตัดได 
1.5 วาดรูปหลายเหล่ียมได  

     2.   มีกิจนิสัยท่ีดีในการเรียนและการปฏิบัติงาน 
   เคร่ืองมือ / อุปกรณท่ีใช 

1.   เครื่องคอมพิวเตอรแบบต้ังโตะ  
2.   โปรแกรม Solidworks 

 

   การปฏิบัติงาน 

 1. เครื่องมือการวาดเสนราง 
          โปรแกรม Solid Works การวาดเสนรางเปนข้ันตอนแรกในการสรางโมเดล ซึ่งตองวาดเสนรางกอน 
จึงจะสามารถข้ึนโมเดลในข้ันตอนตอไปได โดยการเขาสูการใชเครื่องมือการวาดเสนรางแสดงไดดังภาพท่ี 1 
 

 
 

รูปท่ี 1 : การใชงานเครื่องมือการวาดเสนราง 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 

• รายละเอียดของเครื่องมือในโหมด Sketch และ หนาท่ีการใชงานแสดงไดดังนี้  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 2 : เครื่องมือในโหมด Sketch 
 
 
 
 
 
 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 
2. ระนาบแปลน 
     ระนาบแปลน คือ สวนท่ีผูใชงานเลือกทำงานกับระนาบมุมมองตางๆ ในการเริ่มตนวาด ระนาบเหลานี ้
เรียกวา “ระนาบแปลน” ซึ่งระนาบแปลนของโปรแกรม SolidWorks มีอยู 3 รูปแบบ ไดแก Front Plane, 
Top Plane, Right Plane โดยผูใชงานสามารถคลิกเลือกระนาบแปลนท่ีตองการสรางไดโดยเม่ือนำเมาสไป 
วางท่ีระนาบแปลนท่ีตองการ เสนขอบของระนาบจะเปล่ียนเปนสีสม จากนั้นคลิกเมาสเพื่อเลือกทำงานกับ 
ระนาบแปลนนั้น ดังภาพท่ี 3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3 : การเลือกระนาบแปลน 

• การกำหนดมุมมองทำงานจากระนาบแปลนผูใชงาน จะมีผลตอการสรางวัตถุสามมิติ 
ดังนั ้นการสรางวัตถุชิ ้นงานควรใหอยูในมุมมองที่ถูกตองและเหมาะสมในการสราง
ชิ ้นงาน ในขณะที่ผู ใชงานอยู ระหวางใชงานระนาบแปลนใดระนาบหนึ่ง ผู ใชงาน
สามารถเปล่ียนมุมมองเพื่อดูวัตถุจากระนาบแปลนอื่นได เชนกัน โดยดำเนินการไดดัง
ภาพท่ี 4  
 

 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 4 : การเลือกระนาบระหวางใชงาน 
 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 
3. การวาดเสนตรง 
         ผูใชงานสามารถสรางเสนตรงไดโดยใชคำส่ัง Line โดยในตัวอยางประกอบการสาธิตจะเปนข้ันตอน
ใน การเขียนภาพ 3 เหล่ียม แสดงไดดังภาพท่ี 5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 5 : การใชงานคำส่ัง Line 
 

คำอธิบาย : ขั้นตอนที่ 1 วิธีที่ดีที่สุดในการใชเสนตรงควรเริ่มจากจุด Origin คลิกแลวลากไปพอประมาน
แลว คลิกซาย 1 ครั้งเพื่อหยุด ข้ันตอนท่ี 2 ตอจากข้ันตอนแรก ถาตองการใชเสนจากจุดอางอิงท่ีปลายเสน
เดิมจะมี เสนชวยบอกแนวแกนเปนเสนประบอกแนว ขั้นตอนที่ 3 ถาลากเสนตรงตามแนวแกนจะข้ึน
เสนประท่ีชัดเจน ยิ่งข้ึน ข้ันตอนท่ี 4 ถาตองการลากเสนไปยังจุดเริ่มตน ขอสังเกตวิธีทำถาจุดๆนั้นรวมศูนย
พอดี จะข้ึน สัญลักษณวงกลมซอนกัน  
 
4. การวาดรูปส่ีเหล่ียม 
       ผูใชงานสามารถสรางรูปส่ีเหล่ียมไดโดยใชคำส่ัง Rectangle และการกำหนดขนาดของเสนราง แสดง 
ไดดังภาพท่ี 6 

• ข้ันตอนท่ี 1 เลือกคำส่ัง Rectangle ในโหมด Sketch 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 6 : การเลือกใชงานคำส่ัง Rectangle 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 

• ข้ันตอนท่ี 2 คลิกเมาสซายคางไวแลวลาก จากนั้นปลอยเมาสเมื่อไดขนาดท่ีตองการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 7 : การใชงานคำส่ัง Rectangle 

• ข้ันตอนท่ี 3 เมื่อกดยกเลิกคำส่ัง หรือกดปุม Esc จะมีสัญลักษณความสัมพันธของเสน
ข้ึน 

 

 
  

รูปท่ี 8 : การใชงานคำส่ัง Rectangle (ตอ) 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 

• ข้ันตอนท่ี 4 ในการกำหนดขนาดเสน คลิกซายท่ีเสนท่ีจะกำหนดขนาด จากนั้นไปท่ี 
หนาตาง Line Properties – Parameters – Depth สามารถปรับความยาวของเสน
โดยการกรอกตัวเลข 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 9 : การใชงานคำส่ัง Rectangle (ตอ) 
 
5. การวาดรูปหลายเหล่ียม (Polygon) 
        ผูใชงานสามารถสรางหลายส่ีเหล่ียมไดโดยใชคำส่ัง Polygon แสดงไดดังนี ้ 

• ข้ันตอนท่ี 1 เลือกคำส่ัง Polygon ในโหมด Sketch 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 10 : การเลือกใชงานคำส่ัง Polygon 
 
 
 
 
 
 

 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 

• ข้ันตอนท่ี 2 เริ่มวาดจากจุด Origin คลิกเมาสซายคางไวแลวลาก จากนั้นปลอยเมาส 
เมื่อไดขนาดท่ีตองการ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 11 : การใชงานคำส่ัง Polygon 
 

• ข้ันตอนท่ี 3 ต้ังคาตามท่ีตองการ 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 12 : การต้ังคาคำส่ัง Polygon 
 

 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 
6. การวาดรูปวงกลม (Circle) 
        ผูใชงานสามารถสรางรูปวงกลมไดโดยใชคำส่ัง Circle โดยจะเปนการสรางวงกลมโดยการกำหนด 
ขนาดของรัศมี แสดงไดดังนี้  

• ข้ันตอนท่ี 1 เลือกคำส่ัง Circle ในโหมด Sketch 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 13 : การเลือกใชงานคำส่ัง Circle 
  

• ข้ันตอนท่ี 2 เริ่มวาดจากจุด Origin คลิกเมาสซายคางไวแลวลาก จากนั้นปลอยเมาส
เมื่อได ขนาดท่ีตองการ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 14 : การใชงานคำส่ัง Circle 
 

• ข้ันตอนท่ี 3 ต้ังคาตามท่ีตองการ 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 15 : การต้ังคาคำส่ัง Circle 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 
7. การเขียนเสนโคงแบบอาศัยจุดศูนยกลาง (Centerpoint Arc) 
      ผูใชงานสามารถสรางเสนโคงโดยกำหนดขนาดรัศมีของวงกลมกอน หลังจากนั้นจึงทำการสรางเสนโคง 
ไปตามเสนรอบวงของวงกลมนั้น แสดงไดดังนี ้ 

• ข้ันตอนท่ี 1 เลือกคำส่ัง Centerpoint Arc ในโหมด Sketch 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 16 : การเลือกใชงานคำส่ัง Centerpoint Arc 
  

• ข้ันตอนท่ี 2 เริ่มวาดจากจุด Origin คลิกเมาสซายแลวเล่ือนเมาสออกเพื่อกางวงกลม
ออก 

 
 

 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 17 : การเขียนเสนโคงแบบอาศัยจุดศูนยกลางดวยคำส่ัง Center Arc 
 

• ข้ันตอนท่ี 3 คลิกเมาสซายแลวเล่ือนเมาสวาดทวนเข็มนาิกาหรือตามเข็มนาิกาก็ได 
แลว คล้ิกเมาสซายหนึ่งครั้งเพื่อหยุดการลาก 

 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 18 : การเขียนเสนโคงแบบอาศัยจุดศูนยกลางดวยคำส่ัง Center Arc (ตอ) 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 

• ข้ันตอนท่ี 4 ต้ังคาตามท่ีตองการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 19 : การต้ังคาคำส่ัง Centerpoint Arc 
 
8. การเขียนเสนโคงแบบเลือกจุดสัมผัส (Tangent Arc)  
        ผูใชงานสามารถสรางเสนโคงแบบเลือกจุดสัมผัส หลังจากนั้นจึงทำการสรางเสนโคงไปตามเสนรอบวง 
ของวงกลมนั้น แสดงไดดังนี้  

• ข้ันตอนท่ี 1 เลือกคำส่ัง Tangent Arc ในโหมด Sketch  
 
 
 
 
 

รูปท่ี 20 : การเลือกใชงานคำส่ัง Tangent Arc 

• ข้ันตอนท่ี 2 คล้ิกเมาสซายท่ีจุดท่ี 1 แลวลากเสนไปเช่ือมกับจุดท่ี 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 21 : การเขียนเสนโคงแบบเลือกจุดสัมผัสดวยคำส่ัง Tangent Arc 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 

• ข้ันตอนท่ี 3 กดคีย Esc เพื่อออกจากเครื่องมือ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 22 : การเขียนเสนโคงแบบเลือกจุดสัมผัสดวยคำส่ัง Tangent Arc (ตอ) 
 
9. การเขียนเสนโคงแบบเลือกจุดสัมผัสท้ัง 3 จุด (3 Point Arc)  
        ผูใชงานสามารถสรางเสนโคงโดยกำหนดจุดสัมผัสท้ัง 3 จุด แสดงไดดังนี ้ 

• ข้ันตอนท่ี 1 เลือกคำส่ัง 3 Point Arc ในโหมด Sketch  
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 23 : การเลือกใชงานคำส่ัง 3 Point Arc 

• ข้ันตอนท่ี 2 คลิกเมาสซายท่ีจุดท่ีตองการจะเช่ือมตอ (1) ลากเมาสไปยังจุดท่ี (2) คล้ิกเมาส 
ซายอีกครั้งเพื่อตองการเช่ือม 

 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 24 : การเขียนเสนโคงแบบเลือกจุดสัมผัสท้ัง 3 จุด 

 
 

 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 

• ข้ันตอนท่ี 3 ลากเมาสลง แลวคลิกเมาสเพื่อกำหนดขนาดของสวนโคง แลวกดคีย Esc ออก จาก
เครื่องมือ 

 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 25 : การเขียนเสนโคงแบบเลือกจุดสัมผัสท้ัง 3 จุด (ตอ) 
 
10. การเขียนเสนกึ่งกลาง (Centerline)  
         การเขียนเสนกึ่งกลางเปนการสรางเสนสำหรับกำหนดระยะกึ่งกลางของเสนราง โดยมข้ัีนตอนดังนี ้ 

• ข้ันตอนท่ี 1 เลือกคำส่ัง Centerline ในโหมด Sketch 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 26 : การเลือกใชงานคำส่ัง Centerline 
      

• ข้ันตอนท่ี 2 คลิกแลวลากท่ีจุดสัมผัสท่ี 1 ไปยังจุดสัมผัสท่ี 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 27 : การเขียนเสนกึ่งกลาง 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 

• ข้ันตอนท่ี 3 คลิกจุดสัมผัสท่ี 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 28 : การเขียนเสนกึ่งกลาง (ตอ) 
  

• ข้ันตอนท่ี 4 กดคีย Esc เพื่อออกจากคำส่ัง ผลลัพธจะไดดังรูป 
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 29 : การเขียนเสนกึ่งกลาง (ตอ) 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 
11. การเขียนเสนโคง (Spline)  
        การใชคำส่ัง Spline เขียนเสนโคง เปนการกำหนดการลากเสนไปตามจุดตางๆ เพื่อสรางรูปลูกคล่ืน 
และสามารถปรับรูปทรงของเสนท่ีวาดไดโดยการคลิกเลือกเสนท่ีตองการ ใหเกิด Handle เพื่อใชสำหรับตัด 
เสนโคงใหอยูในลักษณะท่ีตองการดังแสดงไดดังนี้  

• ข้ันตอนท่ี 1 เลือกคำส่ัง Spline ในโหมด Sketch 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 30 : การเลือกใชงานคำส่ัง Spline 

• ข้ันตอนท่ี 2 เริ่มวาดจากจุก Origin วาดข้ึนตามแบบไดอิสระ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 31 : การเขียนเสนโคง 

• ข้ันตอนท่ี 3 ในการปรับแตงเสนโคงสามารถทำไดโดยการคลิกเสนโคงเปนแสดงเปนดังรูป 
 
 

 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 32 : การปรับแตงเสนโคง 
 



 
ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 

 

• ข้ันตอนท่ี 4 ตองการเปล่ียนรูปแบบใหคลิกซายท่ีลูกศรตามเสนทาง 
 

 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 33 : การปรับแตงเสนโคง (ตอ) 
12. การสรางจุดสัมผัส (Point)  
        การใชคำส่ัง Point มีวัตถุประสงคเพื่อสรางจุดสัมผัสโดยการใชเมาสคลิกบนตำแหนงพื้นท่ี ท่ีตองการ 
สรางจุดสัมผัส โดยในตัวอยางจะเปนการใชคำส่ัง line สรางเสนเช่ือมโยงระหวางจุดแสดงไดดังภาพท่ี 34     

• ข้ันตอนท่ี 1 เลือกคำส่ัง Point ในโหมด Sketch 
 
 
 
  
 
 

รูปท่ี 34 : การเลือกใชงานคำส่ัง Point 

• ข้ันตอนท่ี 2 คลิกสรางจุดสัมผัสสวนใดก็ไดในแนวเสน หรือ พื้นท่ีดานนอกได 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 35 : การสรางจุดสัมผัส 
 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 

• ข้ันตอนท่ี 3 กดคีย Esc เพื่อออกจากคำส่ัง ผลลัพธจะไดดังรูป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 36 : การเลือกใชงานคำส่ัง Point 
13. การคัดลอกเสนดวย Mirror Entities  
         การคัดลอกเสนดวย Mirror Entities เปนการสะทอนใหเกิดเสนท่ีคัดลอกในทิศทางตรงกันขามกับ
เสน ตนฉบับ มีลำดับข้ันตอนการใชงานดังนี ้ 

• ข้ันตอนท่ี 1 Sketch รูปรางท่ีตองการจะคัดลอก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 37 : การรางรูปรางท่ีตองการคัดลอก 

• ข้ันตอนท่ี 2 เลือกใชคำส่ัง Mirror Entities 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 38 : การเลือกใชงานคำส่ัง Mirror 
 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 

• ข้ันตอนท่ี 3 เมื่อเขาสูคำส่ัง Mirror จะมี 2 ชองใหเลือก ชอง 1 คือใชเลือกสำหรับ เสนท่ี
ตองการคัดลอกสะทอนกลับไปอีกฝง สวนชองท่ี 2 คือใชไวสำหรับเลือกเปนแกนสะทอนหนาท่ี
จะคลาย กระจก เมื่อเลือกแลวจะมีเสนสีเหลืองจำลองเหตุการณ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 39 : การใชคำส่ัง Mirror Entities 

• ข้ันตอนท่ี 4 กดคีย Esc เพื่อออกจากคำส่ัง ผลลัพธจะไดดังรูป 
 
 
 

  
 
 
 
 
 

รูปท่ี 40 : การใชคำส่ัง Mirror Entities (ตอ) 
14. การลบเสนตามแนวรอยตัดดวย Trim Entities  
         ผูใชงานกำหนดรูปแบบการทำงานดวยการเลือกรูปแบบการลบเสนรางไดดังนี ้ 

• Power Trim เปนการลบเสนรางโดยการลากเมาสไปตามเสนรางท่ีตองการลบ  

• Corner เปนการลบเสนโดยเลือกมุมของเสนราง  

• Trim away inside เปนการลบเสนดานในของเสนราง  

• Trim away outside เปนการลบเสนดานนอกของเสนราง  

• Trim to closest เปนการลบวัตถุใหเปนพื้นท่ีปด โดยลบจากเสนท่ีซอนทับกันของ เสนรางและ
ยังคงเหลือสวนท่ีลอมเปนกรอบอยูดานนอก การลบเสนตามแนวรอยตัดตามภาพ จะเปนการ
ลบ เสนออกในรูปแบบ Trim to closest 

 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 

• ข้ันตอนท่ี 1 Sketch รูปรางท่ีตองการจะทำการตัดเสน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 41 : การรางรูปรางท่ีตองการตัดเสน 

• ข้ันตอนท่ี 2 เลือกใชคำส่ัง Trim Entities 
 
 
 

 
 

 
รูปท่ี 42 : การเลือกใชงานคำส่ัง Trim Entities 

 

• ข้ันตอนท่ี 3 เลือกใชคำส่ัง Trim to closest แลวสามารถคล้ิกลบเสนท่ีตองการตัดได 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 43 : การใชคำส่ัง Trim Entities 

 
 
 

 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 

• ข้ันตอนท่ี 4 กดคีย Esc เพื่อออกจากคำส่ัง ผลลัพธจะไดดังรูป 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 43 : การใชคำส่ัง Trim Entities (ตอ) 
15. คัดลอกเสนดวย Offset  
       คำส่ัง Offset ใชเพื่อคัดลอกเสนแบบคูขนานกัน ซึ่งในตัวอยางนี้เราจะวาดเสนตรงข้ึนมา 1 เสน และ 
คัดลอกเปนสำเนาอีกเสนหนึ่งท่ีมีระยะหาง 1 นิ้ว ดังภาพ  

• ข้ันตอนท่ี 1 Sketch รูปรางท่ีตองการจะทำการคัดลอกเสน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 44 : การรางรูปรางท่ีตองการคัดลอกเสนแนวขนาน 

• ข้ันตอนท่ี 2 เลือกใชคำส่ัง Offset Entities 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 45 : การเลือกใชงานคำส่ัง Offset Entities 
 
 
 
 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 

• ข้ันตอนท่ี 3 การต้ังคาคำส่ัง Offset Entities 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 46 : การต้ังคาคำส่ัง Offset Entities 

• ข้ันตอนท่ี 4 คลิกเสนท่ีตองการคัดลอก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 47 : การใชงานคำส่ัง Offset Entities 

• ข้ันตอนท่ี 5 กดคีย Esc เพื่อออกจากคำส่ัง ผลลัพธจะไดดังรูป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 48 : การใชงานคำส่ัง Offset Entities (ตอ) 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 
16. การเช่ือมตอเสนดวย Extend 
        คำส่ัง Extend ใชสำหรับยืดเสนรางใหเช่ือมตอกัน โดยการคลิกท่ีเสนท่ีตองการยืด แลวเสนจะยืดไป 
เช่ือมตอกับเสนรางอื่นๆ เปนเสนตรง ดังภาพ  

• ข้ันตอนท่ี 1 Sketch รูปรางท่ีตองการจะทำการยืดเสน 
 
 
 
 

รูปท่ี 49 : การรางรูปรางท่ีตองการยืดเสน 

• ข้ันตอนท่ี 2 เลือกใชคำส่ัง Extend Entities 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 50 : การเลือกใชงานคำส่ัง Extend Entities 

• ข้ันตอนท่ี 3 ตองการจะยืดเสน ถาเอาเมาสจอท่ีเสนจะมีเสนเต็มบางพรีวิวใหดู 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 51 : การใชงานคำส่ัง Extend Entities 

• ข้ันตอนท่ี 4 กดคีย Esc เพื่อออกจากคำส่ัง ผลลัพธจะไดดังรูป 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 52 : การใชงานคำส่ัง Extend Entities (ตอ) 
 
 
 
 

 


