
 ใบงาน คร้ังท่ี   9-10 
วิชา  งานเขียนแบบเครื่องกลดวยคอมพิวเตอร จำนวน 14 คาบ 
ช่ือหนวยการสอน  การสรางวัตถุ 3 มิติ หนวยท่ี   7 
ช่ืองาน  การปรับแตงวัตถุจากคำส่ัง Feature ใบงานท่ี   9-10 

 
    จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
     1.  แสดงการปรับแตงวัตถุได   

1.1 ปรับแตงวัตถุดวยคำส่ัง Fillet ได 1.4 ปรับแตงวัตถุดวยคำส่ัง Shell ได 
1.2 ปรับแตงวัตถุดวยคำส่ัง Chamfer ได 1.5 ปรับแตงวัตถุดวยคำส่ัง Dome ได 
1.3 ปรับแตงวัตถุดวยคำส่ัง Rib ได 1.6 ปรับแตงวัตถุดวยคำส่ัง Mirror ได 

     2.   มีกิจนิสัยท่ีดีในการเรียนและการปฏิบัติงาน 
   เคร่ืองมือ / อุปกรณท่ีใช 

1.   เครื่องคอมพิวเตอรแบบต้ังโตะ  
2.   โปรแกรม Solidworks 

 

   การปฏิบัติงาน 

 1. ลบมุมของวัตถุดวยคำส่ัง Fillet 
          คำส่ัง Fillet เปนการปรับมุมท่ีมีลักษณะเหล่ียมใหมนข้ึน โดยสามารถทำไดกับสวนขอบของวัตถุ 
หรือ รอยตอของวัตถุ รูปแบบการทำงานนั้นสามารถปรับใหมนไดตามรัศมีโคงท่ีผูใชงานกำหนด ในสวนของ
การใช งานคำส่ังในตัวอยางตอไปนี้จะดำเนินการใชงานกับวัตถุท่ีแสดงดังภาพท่ี 1 โดยมีลำดับข้ันตอนการ
ดำเนินการ ดังนี้ 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 

รูปท่ี 1 : การใชงานเครื่องมือการวาดเสนราง 

  
 
 
 
 
 
 

 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 
            1) เขาสูโหมด Feature เลือกคำส่ัง Fillet 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 2 : การเลือกคำส่ัง Fillet 
            2) เลือกรอยตอท่ีตองการใหเปนมุมมน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3 : การใชคำส่ัง Fillet 
             3) ปรับขนาดมุมตามท่ีตองการและกดคำส่ัง Full Preview เพื่อใหเห็นลักษณะงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 4 : การใชคำส่ัง Fillet (ตอ) 
 
 
 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 
               4) กด Ok แลวช้ินงานจะมีผลลัพธดังรูป  
      
     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 5 : การใชคำส่ัง Fillet (ตอ) 
 

                5) วิธีปรับแตงคำส่ัง Fillet ยกตัวอยางเปน Variable radius พรอมกด Full preview เพื่อ
แสดงภาพจำลอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 6 : การปรับแตงคำส่ัง Fillet 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 
                6) ในชอง Profile Parameter สามารถระบุจุดระหวางเสนขอบของเสนท่ีเลือกไว ถาคามาก
สามารถปรับแตง ละเอียดมากข้ึนไดในตัวอยางมี 3 จุด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 7 : การปรับแตงคำส่ัง Fillet (ตอ) 

 
                7) วิธีปรับแตงแตละจุดสามารถทำไดโดยดับเบ้ิลคล้ิกท่ีจุด แลวเปล่ียนแปลงรัศมีได 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 8 : การปรับแตงคำส่ัง Fillet (ตอ) 
 
 
 
 
 
 

 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 
                 8) ปรับแตงจุดท่ีเหลือตามตองการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 9 : การปรับแตงคำส่ัง Fillet (ตอ) 
 
                  9) กด Ok แลวช้ินงานจะมีผลลัพธดังรูป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 10 : การเลือกใชงานคำส่ัง Polygon 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 

2. ลบมุมของวัตถุดวยคำส่ัง Chamfer 
       คำส่ัง Chamfer เปนการปรับมุมท่ีมีลักษณะเหล่ียมใหเกิดความลาดเอียง ซึ่งอยูภายใตปุมคำส่ัง Fillet 
เนื่องจากเปนรูปแบบการทำงานท่ีมีความคลายคลึงกัน ตางกันเพียงในสวนของการปรับมุมดวยสวนโคงเปน
การ ปรับมุมดวยเสนตรงแสดงไดดังภาพท่ี 5 โดยมีลำดับข้ันตอนการดำเนินการไดดังภาพท่ี 6 – 7 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 11 : วัตถุท่ีผานกระบวนการลบมุมดวย Chamfer 
 

                 1) เขาสูโหมด Feature เลือกคำส่ัง Chamfer 
 
 

 
 
 
 
 

รูปท่ี 12 : วัตถุท่ีผานกระบวนการลบมุมดวย Chamfer 
                 2) เลือกมุมท่ีตองการลบคมแบบลาดเฉียง สามารถปรับความยาว และมุมเอียงไดในชอง 
Parameter และกด OK เมื่อต้ังคาเสร็จเรียบรอย 

 

 
 

รูปท่ี 13 : วัตถุท่ีผานกระบวนการลบมุมดวย Chamfer 
 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 
3. การสรางสวนเช่ือมระหวางระนาบดวยคำส่ัง Rib  
       คำส่ัง Rib เปนเครื่องมือในการสรางตัวเช่ือมระหวางระนาบ โดยจะทำงานผานเสนสเกตซท่ีลากผาน 
ระหวางระนาบ โดยทำงานคลายกับ Extruded ดังภาพท่ี 9 – 11 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 14 : วัตถุท่ีผานกระบวนการ Rib 

 
                   1) เขาสูโหมด Feature เลือกคำส่ัง Plane  
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 15 : คลิกเลือกคำส่ัง Plane 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 

                 2) เมื่อเขาสูคำส่ัง เลือกระนาบอางอิง Front Plane เพื่อสรางระนาบใหมข้ึนมา กำหนด
ระยะหางใหอยู กึ่งกลางวัตถุ กด OK เพื่อยืนยันการสราง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 16 : การสรางระนาบ Plane เพื่อกำหนดพื้นท่ีของโครงสราง 
 
                  3) คล้ิก Sketch ท่ี Plane1 แลววาดคำส่ังเสนตรงเช่ือมระหวางระนาบท้ังสองท่ีต้ังฉากกัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 17 : การสรางเสนเช่ือมระหวางระนาบท้ังสองท่ีต้ังฉากกัน 
 
 
 
 
 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 
                  4) ไปท่ี Feature เลือกคำส่ัง Rib 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 18 : คลิกเลือกคำส่ัง Rib 
 
                 5) เมื่อเขาสูคำส่ัง Rib ส่ิงท่ีตองกำหนดคือความกวาง และ เลือกวาจะใหตัวค้ำจะเอียงซาย 
ขวา หรือตรงกลางได 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 19 : การใชคำส่ัง Rib 
 
                   6) กด Ok แลวช้ินงานจะมีผลลัพธดังรูป      
                
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 20 : การเลือกใชงานคำส่ัง Tangent Arc 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 
4. การสรางวัตถุกลวงดวยคำส่ัง Shell  
        คำส่ัง Shell เปนเครื่องมือท่ีทำใหวัตถุตนกลายเปนวัตถุกลวง แลวสรางเปนเปลือกตามรูปทรงหลัก
ของวัตถุ โดยจะทำงานกับสวนท่ีเปนหนาตัดของวัตถุ หรือพื้นผิวตันท่ีเลือก ไมไดเจาะทะลุวัตถุเหมือน 
Extruded Cut แตจะมีสวนปดตรงปลายวัตถุ โดยมีลำดับข้ันตอนดังนี้  
                 1) เขาสูโหมด Feature เลือกคำส่ัง Shel 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 21 : คลิกเลือกคำส่ัง Shell 
 

                 2) เลือกพื้นท่ีผิวเรียบท่ีตองการสราง ใสความหนาเปลือกนอกของช้ินงานของวัตถุ และคล้ิก
คำส่ัง Show preview เพื่อใหโปรแกรมแสดงผลออกมาวาช้ินจะมีลักษณะยังไง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 22 : การสรางวัตถุกลวงดวยคำส่ัง Shell 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 
                   3) กด Ok แลวช้ินงานจะมีผลลัพธดังรูป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 23 : การสรางวัตถุกลวงดวยคำส่ัง Shell (ตอ) 
 

5. การสรางสวนโคงปดหนาตัดวัตถุดวยคำส่ัง Dome  
         คำส่ัง Dome เปนเครื่องมือสำหรับสรางสวนโคง ใชในการปดหนาตัดของวัตถุ โดยจะทำงานกับ
ระนาบท่ี เปนพื้นท่ีปดเทานั้น สามารถทำงานไดกับท้ังระนาบส่ีเหล่ียม วงกลม หรือหลายเหล่ียม ดังภาพท่ี 
24 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 24 : วัตถุท่ีสรางดวยคำส่ัง Dome 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 

 
  การสรางวัตถุดวยคำส่ัง Dome ผานเมนู Features มีข้ันตอนดังนี้  
                  1) ใชคำส่ัง Dome โดยไปท่ี Insert Features Dom 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 25 : การสรางวัตถุดวยคำส่ัง Dome 
 
                 2) เลือกพื้นท่ีเรียบท่ีตองการสราง ซึ่งเปนพื้นท่ีหนาตัดทรงกระบอก ถาปรับคามากจะ กลม
มากข้ึน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 26 : การสรางวัตถุดวยคำส่ัง Dome 
 

 
 
  
 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 

  
                 3) เลือกคำส่ัง Elliptical dome เพื่อปรับใหสวนท่ีกลมเปนวงรี ใหคลายกับหัวกระสุน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 27 : การสรางวัตถุดวยคำส่ัง Dome 
 

                  4) กด Ok แลวช้ินงานจะมีผลลัพธดังรูป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 28 : การสรางวัตถุดวยคำส่ัง Dome 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 
6. การสรางวัตถุเหมือนในทิศทางสะทอนกลับดวยคำส่ัง Mirror  
         คำส่ัง Mirror เปนเครื่องมือสำหรับคัดลอกวัตถุในทิศทางกลับดาน เพื่อสรางวัตถุท่ีเหมือนกับตนแบบ
ชวย ใหการทำงานของเราเร็วข้ึนในกรณีท่ีตองการสรางวัตถุเหมือนเดิม ในท่ีนี้จะแสดงวิธีการคัดลอกวัตถุท้ัง
ช้ินและ การคัดลอกเฉพาะสวน มีรายละเอียดดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 29 : วัตถุท่ีสรางดวยคำส่ัง Mirror 
 
การคัดลอกวัตถุท้ังช้ินดวยคำส่ัง Mirror  
                 1) เขาสูโหมด Feature เลือกคำส่ัง Mirror 
 
 
 
 
 
  

รูปท่ี 30 : การใชงานคำส่ัง Mirror 
    2) ในชอง Mirror Face/Plane ใหคล้ิกเลือกพื้นผิวหรือระนาบแปลนท่ีตองการเปน แกน
สะทอนหรือแกนสำหรับการสรางวัตถุเสมือนในทิศทางยอนกลับ 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 31 : การใชงานคำส่ัง Mirror 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 

                  3) คล้ิกชอง Bodies to Mirror เพื่อเลือกวัตถุท่ีตองการคัดลอก โดยสังเกตเห็นวาเมื่อคล้ิก
แลวจะมีเสนโครง รางของวัตถุข้ึนมา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 32 : การใชงานคำส่ัง Mirror 
 

                   4) กด Ok แลวช้ินงานจะมีผลลัพธดังรูป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 33 : การสรางวัตถุดวยคำส่ัง Mirror 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 
การคัดลอกวัตถุเฉพาะสวนดวยคำส่ัง Mirror  
                  1) หลังจากท่ีไดเลือกพื้นท่ีท่ีใชเปนแกนสะทอนแลว ใหเลือกสวนใดสวนหนึ่งท่ีตองการจะ
คัดลอกเชน Extruded Boss เลือกใชในชอง Feature to Mirror จะปรากฏเสนรางของวัตถุข้ึนมา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 34 : การคัดลอกวัตถุเฉพาะดวยคำส่ัง Mirror 
 

            2) กด Ok แลวช้ินงานจะมีผลลัพธดังรูป  
 
 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 35 : การคัดลอกวัตถุเฉพาะดวยคำส่ัง Mirror 
 
 
 
 
 
 
 

 


