
 ใบงาน คร้ังท่ี   11 
วิชา  งานเขียนแบบเครื่องกลดวยคอมพิวเตอร จำนวน 7 คาบ 
ช่ือหนวยการสอน  การสรางวัตถุ 3 มิติ หนวยท่ี   8 
ช่ืองาน  การสรางวัตถุดวยการหมุน ใบงานท่ี   11 

 
    จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
     1.  แสดงการสรางวัตถุดวยการหมุนได   

1.1 ใชงานคำส่ัง Revolved Boss/Baseได 
1.2 ใชงานคำส่ัง Swept Boss/Baseได 

     2.   มีกิจนิสัยท่ีดีในการเรียนและการปฏิบัติงาน 
   เคร่ืองมือ / อุปกรณท่ีใช 

1.   เครื่องคอมพิวเตอรแบบต้ังโตะ  
2.   โปรแกรม Solidworks 

 

   การปฏิบัติงาน 

          คำส่ัง Revolved Boss/Base และคำส่ัง Swept Boss/Base เปนการสรางวัตถุดวยการหมุน มี
ลักษะ เหมือนกับการใชงานคำส่ัง Extrude Boss/Base เพียงแตจะสรางพืน้ผิววัตถุไปตามจุดหมุนท่ีกำหนด
ข้ึน ทำให สามารถสรางวัตถุท่ีมีความซับซอนมากข้ึนได  
          1. การใชคำส่ัง Revolved Boss/Base เปนการสรางพื้นผิววัตถุดวยการหมุนโดยยึดจุดการหมุน 
วัตถุไปตามแนวแกน X และ Y ท่ีผูใชงานกำหนดข้ึน จากนั้นเนื้อวัตถุจะถูกสรางข้ึนไปตามแนวการหมุนใน
รัศมี ท่ีกำหนด ในข้ันตอนนี้จะแสดงตัวอยางโดยการสรางวัตถุโดยการสเกตซเสนรางรูปครึ่งวงกลมบน
ระนาบ Front Plane ใหมีรัศมีรอบวงเทากับ 35 mm. และวาดเสนตรงเช่ือมตอจุดของรูปครึ่งวงกลม
เทากับ 70 mm. โดยมี ข้ันตอนดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 1 : ตัวอยางวัตถุท่ีถูกสรางข้ึนดวยคำส่ัง Revolved Boss/Base 

 
 
 
 
 
 

 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 

 

• สรางเสนรางดวยคำส่ัง Sketch และเลือกคำส่ัง Revolved Boss/Base ดังภาพท่ี 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 2 : การเลือกคำส่ัง Revolved Boss/Base 
 

• กำหนดองศาการหมุนและยอมรับการใชงานคล้ิกเมาสท่ีเสนท่ีตองการจะใหหมุนรอบแกน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3 : กำหนดองศาการหมุนในคำส่ัง Revolved Boss/Base 
 
 
 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 

           2. การใชคำสั่ง Swept Boss/Base เปนการสรางพื้นผิววัตถุไปตามเสนรางที่สรางไว โดยสราง 
Profile ใหเปนเสนการสรางวัตถุ ซึ่งแบงองคประกอบออกเปน 2 สวนไดแก การสสเกตซเสนรางเพื่อเปน
แนว การสรางพื้นผิววัตถุ และสเกตซเสนรางเพื่อกำหนดหนาตัดของวัตถุ แลวจึงสรางความสัมพันธระหวาง
เสนราง ทั้ง 2 เสนดวยคำสั่ง Swept Boss/Base ในตัวอยางนี้จะสเกตซเสนรางทำเปนโครงทอ เพื่อเปน
แนวทางการ สรางพื้นผิววัตถุและสเกตซเสนวงกลมดวยคำส่ัง Circle ใชเปนหนาตัดของวัตถุ เพื่อสรางวัตถุ
ดวย Swept Boss/Base มีข้ันตอนดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 4 : ตัวอยางวัตถุท่ีถูกสรางข้ึนดวยคำส่ัง Swept Boss/Base 
 

• เตรียมเสนรางและเสนหนาตัดวัตถุโดยใชคำส่ัง Line และ Tangent Arc วาดเสนตรงและ เสนโคง 
เพื่อสรางเปนโครงสำหรับการสรางพื้นผิว และใชคำส่ัง Circle วาดรูปวงกลม เพื่อกำหนดเปนหนา
ตัด ของพื้นผิววัตถุดังข้ันตอนตอไปนี้  
 
1) วาดเสนรางเพื่อเปนแนวในการสรางวัตถุเปนสามมิติ ท่ีวาดในมุมมอง Front 

 
 

 
 
 

 
 

รูปท่ี 5 : ข้ันตอนการเตรียมเสนรางและเสนหนาตัดวัตถุ 
 
 
 
 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 

                2) คลิกขวาท่ี Top Plane แลวเลือก Normal To เพื่อปรับมุมมองใหเปนระนาบ Top Plane 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 6 : ข้ันตอนการเตรียมเสนรางและเสนหนาตัดวัตถุ 
 

              3) ไปโหมด Sketch เลือกคำส่ัง Circle เพื่อวาดเปนหนาตัดของวัตถุไปตามเสนโครงราง  
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 7 : ขัน้ตอนการเตรียมเสนรางและเสนหนาตัดวัตถุ 

              4) คล้ิกท่ีจุดเริ่มตนของเสนโครงรางแลววาดวงกลมขนาด 5 mm 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 8 : ข้ันตอนการเตรียมเสนรางและเสนหนาตัดวัตถุ 
 
 
 

 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 
                   5) เขาสูโหมด Feature เลือกคำส่ัง Swept Boss/Base 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 9 : สรางวัตถุดวย Swept Boss/Base 
 
                   6) ในการเลือกสราง ชองบนใชไวสำหรับในการเลือกหนาตัดของโครงสราง ชองลางใชไว
สำหรับในการเลือก เสนโครงราง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 10 : สรางวัตถุดวย Swept Boss/Base 
                   7) กด Ok แลวช้ินงานจะมีผลลัพธดังรูป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 11 : สรางวัตถุดวย Swept Boss/Base 
 

 


