
 ใบงาน คร้ังท่ี   13 
วิชา  งานเขียนแบบเครื่องกลดวยคอมพิวเตอร จำนวน 7 คาบ 
ช่ือหนวยการสอน  การสรางวัตถุ 3 มิติ หนวยท่ี   10 
ช่ืองาน  การสรางวัตถุจากระนาบแปลนท่ีตางกัน ใบงานท่ี   13 

    จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
     1.  แสดงการสรางวัตถุจากระนาบแปลนท่ีตางกันได 

1.1 สรางวัตถุดวยคำส่ัง Loft ได 
1.2 ปรับแตงวัตถุท่ีสรางจากคำส่ัง Loft ได 

     2.   มีกิจนิสัยท่ีดีในการเรียนและการปฏิบัติงาน 
   เคร่ืองมือ / อุปกรณท่ีใช 

1.   เครื่องคอมพิวเตอรแบบต้ังโตะ  
2.   โปรแกรม Solidworks 

การปฏิบัติงาน 

   การสรางวัตถุดวยคำส่ัง Loft 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 1 : การใชงานเครื่องมือการวาดเสนราง 

 การสรางวัตถุดังภาพท่ี 1 มีข้ันตอนการสรางวัตถุดังนี้  
              1. สรางระนาบแปลน (Plane) เริ่มตนใหสรางระนาบแปลนสองระนาบใหขนานกัน เพื่อใชเปน
ระนาบ หลักในการสรางรูปสเก็ตซเสนราง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 2 : ข้ันตอนการสรางระนาบ 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 
             
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3 : ข้ันตอนการสรางระนาบ (ตอ) 
             2. สเก็ตซเสนรางในระนาบแปลน โดยวาดเสนรางบนระนาบแปลนเปนรูปส่ีเหล่ียม โดยวาดใหมี
ขนาด ตางกันเพื่อเตรียมสรางวัตถุ มีลำดับข้ันตอนดังนี้  
             1) วาดรูปส่ีเหล่ียมบนระนาบแปลน 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 4 : การสรางระนาบแปลน 1 
 
 
 
 
 
 
 
 

ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 5 : การสรางระนาบแปลน 1 (ตอ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 6 : การสรางระนาบแปลน 1 พรอมกำหนดขนาด 
 
 
 
 
 

 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 7 : การสรางระนาบแปลน 1 พรอมกำหนดขนาด(ตอ) 
 
                2) วาดรูปส่ีเหล่ียมบนระนาบแปลน 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 8 : การสรางระนาบแปลน 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 9 : การสรางระนาบแปลน 2 (ตอ) 
 

 
 

รูปท่ี 10 : การสรางระนาบแปลน 2 จากมุมมอง Isometric 
 
 
 
 
 
 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 

3. สรางวัตถุดวยคำส่ัง Loft จากเสนรางท่ีไดวาดไวบนระนาบแปลน 2 ซึ่งมีข้ันตอนดังนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 11 : การวัตถุดวยคำส่ัง Loft 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 12 : ข้ันตอนการสรางวัตถุข้ึนจากคำส่ัง Loft 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 

การปรับแตงรูปทรงวัตถุท่ีเกิดจากคำส่ัง Loft  
           การปรับแตงวัตถุท่ีเกิดจากการ Loft ทำไดโดยการคลิกขวาท่ีคำส่ัง Loft ในแถบ Feature 
Manager Design Tree แลวเลือกคำส่ัง Edit Feature เพื่อปรับแตงรูปทรงวัตถุท่ีสรางข้ึน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 13 : การปรับแตงวัตถุท่ีเกิดจาก Loft 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 14 : การปรับแตงวัตถุท่ีเกิดจาก Loft 
 

 


