
 ใบงาน คร้ังท่ี   14-15 
วิชา  งานเขียนแบบเครื่องกลดวยคอมพิวเตอร จำนวน 14 คาบ 
ช่ือหนวยการสอน  การแสดงผลวัตถุ 3 มิติ หนวยท่ี   11 
ช่ืองาน  การสรางภาพฉาย ใบงานท่ี   14-15 

 
    จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
     1.  แสดงการสรางภาพฉายได 

1.1 อธิบายพื้นท่ีการสรางภาพฉายได 1.5 แสดงภาพขยายวัตถุได 
1.2 อธิบายการแสดงวัตถุได 1.6 เพิ่มและปรับแตงขอความอธิบายได 
1.3 บอกขนาดของภาพฉายได 1.7 สรางตารางอธิบายสวนประกอบได 
1.4 สรางภาพตัดขวางได 1.8 พิมพภาพฉายได 

     2.   มีกิจนิสัยท่ีดีในการเรียนและการปฏิบัติงาน 
   เคร่ืองมือ / อุปกรณท่ีใช 

1.   เครื่องคอมพิวเตอรแบบต้ังโตะ  
2.   โปรแกรม Solidworks 

 

   การปฏิบัติงาน 

        การสรางภาพฉายวัตถุเปนการแสดงช้ินงานในมุมมองตางๆ และใชเพื่อบอกขนาดพรอมท้ังแสดง 
รายละเอียดท่ีสำคัญ เพื่อนำไปสรางช้ินงานจริงไดอยางถูกตอง ในท่ีนี้จะกลาวถึงการใชงานโหมด Drawing, 
การสรางภาพฉาย, การบอกขนาด การระบุรายละเอียดของแบบและการพิมพภาพฉาย  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 1 : วัตถุท่ีผานการแสดงรายละเอียดผานภาพฉาย 

 

1. การใชงานโหมด Drawing  
      เปนโหมดท่ีใชสำหรับแสดงภาพฉายวัตถุของโปรแกรม Solidwork ในสวนนี้จะ แสดงการเขาสูโหมด 
Drawing และแสดงสวนพื้นท่ีภาพฉายในโหมด Drawing, Sketch และ Annotations มีรายละเอียดดังนี้ 
 
 
 
 
 
 

 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 2 : การเขาสูโหมด Drawing 
 

 
 

รูปท่ี 3 : การเลือกรูปแบบของกระดาษท่ีใชสรางภาพฉาย 
 
 
 
 
 
 

 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 4 : แสดงกระดาษท่ีไดเลือกไว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 5 : พื้นท่ีการสรางภาพฉาย 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 

• โหมด Model View ไดรวบรวมคำส่ังการสรางภาพฉาย การจัดวางวัตถุในมุมมองตาง 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 6 : คำส่ังในโหมด Model View 
 

• โหมด Annotation ไดรวบรวมคำส่ังในการกำหนดสัญลักษณในการบอกขนาดของภาพ ฉาย การ
แสดงขอความ เพื่อใชในการอานแบบและทำใหเขาใจสวนประกอบของภาพฉายใหชัดเจนมาข้ึน 

 
รูปท่ี 7 : คำส่ังในโหมด Annotation 

 

• โหมด Sketch ไดรวบรวมคำส่ังใชในการสเก็ตชเสนรางเพื่อใชในการเขียนภาพฉายซึ่งมี ลักษณะ
การใชงานเหมือนกับโหมด Sketch ในพื้นท่ีการสรางวัตถุ 

 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 8 : คำส่ังในโหมด Sketch 
 
2. การสรางภาพฉายช้ินงาน (Drawing)  
          การสรางภาพฉายของช้ินงานสราง สามารถสรางไดจากหลายมุมมอง เชน มุมมองจากดานบน, 
มุมมองจากดานขาง, มุมมอง Isometric เปนตน โดยกอนท่ีจะสรางมุมมองเหลานั้น ตองเริ่มจาก การเลือก
รูปแบบกระดาษกอน จากนั้นโปรแกรมจะเขาสูโหมด Model View ในสวนของการ ปรับวัตถุในภาพฉายมี
ข้ันตอนดังนี ้
 
 
 
 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 9 : คำส่ังในโหมด Sketch 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 10 : เลือกวัตถุท่ีใชในการสรางภาพฉาย 
 
 
 
 
 
 

 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 

• เลือกแสดงวัตถุในมุมมองท่ีตองการจากแท็บ Property Manager ท่ีชอง Orientation หลังจาก
นั้นคลิกเมาสลงบนพื้นท่ีเขียนแบบเพื่อจัดวางภาพฉายจากตัวอยางในภาพท่ี 11 เปนการเลือก
แสดงใน มุมมอง Front View 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 11 : การแสดงวัตถุในการสรางภาพฉาย 

• การแสดงวัตถุในการเขียนแบบภาพฉายสามารถแสดงวัตถุไดหลายแบบ โดยคลิกเลือกวัตถุ หรือ
แบบภาพฉายในพื้นท่ีการทำงาน ผานคำส่ังการแสดงวัตถุในแท็บ Property Manager ดังภาพท่ี 
12 

 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 12 : คำส่ังการแสดงวัตถุในแท็บ Property Manager 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 

• ข้ันตอนท่ี 2 เริ่มวาดจากจุด Origin คลิกเมาสซายคางไวแลวลาก จากนั้นปลอยเมาส 
เมื่อไดขนาดท่ีตองการ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 13 : การใชคำส่ังเพื่อแสดงวัตถุในแท็บ Property Manager  
 

3. การบอกขนาดภาพฉาย  
        การบอกขนาดภาพฉายทำได 2 วิธี คือ การกำหนดขนาดแบบอัตโนมัติและการกำหนดขนาดโดย 
ผูเขียนแบบทำการกำหนดเอง  
 
 
 
 
 
 
 
 

 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 

• การกำหนดขนาดแบบอัตโนมัติ เปนวิธีท่ีงายและรวดเร็วในการกำหนดขนาด ซึ่ง
โปรแกรม จะแสดงขนาดและรายละเอียดตามท่ีผูใชงานเลือกในโหมด Annotation มี
ข้ันตอนการใชงานดังภาพท่ี 14 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 14 : การใชคำส่ังเพื่อกำหนดขนาดแบบอัตโนมัติ 
 

• การกำหนดขนาดโดยผูเขียนแบบกำหนดเอง จะเปนการใชคำส่ัง Smart Dimention 
ใน การบอกขนาด โดยสามารถเลือกใชไดท้ังโหมด Annotation และ Sketch แสดง
ไดดังภาพท่ี 15 

 
 
 
 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 15 : การใชคำส่ังเพื่อกำหนดขนาดดวย Smart Dimention 
  

 
 
 
 
 
 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
4. การระบุรายละเอียดของแบบ  
          การระบุรายละเอียดของแบบเปนการแสดงถึงรายละเอียดของวัตถุใหมีความชัดเจนมากข้ึน เพื่อให
งายตอการผลิตช้ินงานโดยในท่ีนี้จะกลาวถึง การปรับแตงเสนบอกขนาด, การสรางภาพฉายจากการ 
ตัดขวางวัตถุ, การแสดงภาพขยายวัตถุ, การเพิ่มเติมคำอธิบาย, การสรางตารางอธิบายสวนประกอบและตัว
ช้ี Balloon  

• การปรับแตงเสนบอกขนาดเพื่อใหเหมาะสมกับช้ินงานในการแสดงภาพฉายทำได
ตามลำดับ ข้ันตอนดังภาพท่ี 16 

 

 
รูปท่ี 16 : การปรับแตงเสนกำหนดขนาด 

 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 

• การสรางภาพฉายจากการตัดขวางของวัตถุทำไดโดยใชคำส่ัง Section View ดังภาพท่ี 
17 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 17 : การสรางภาพฉายจากการตัดขวางของวัตถุ 
 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 

• การแสดงภาพขยายวัตถุ ใชเพื่อขยายรายละเอียดในสวนสำคัญท่ีตองการโดยมีข้ันตอน
ดัง ภาพท่ี 18 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 18 : การขยายภาพวัตถุ 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 

• การเพิ่มและปรับแตงขอความอธิบาย ใชในกรณีท่ีตองการเพิ่มเติมรายละเอียดลงใน
แบบให เกิดความสมบูรณเพิ่มเติมนอกเหนือจากการบอกขนาด โดยใชงานผานโหมด 
Annotation แสดงไดดังภาพ 19 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 19 : การเพิ่มขอความอธิบาย 
  



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 

• การสรางตารางอธิบายสวนประกอบและตัวช้ี Balloon มีไวสำหรับช้ีสวนประกอบ
สำคัญ เพื่อเช่ือมโยงคำอธิบายในงานท่ีมีสวนประกอบหรือรายละเอียดมากๆ โดยตัวช้ี 
Balloon นั้นจะระบุตัวเลขไว ดังนั้นในแบบรางจึงตองมีตารางท่ีอธิบายตามลำดับ
ตัวเลขท่ีช้ีบนวัตถุ โดยจะบรรจุอยูในตารางท่ีเรียกวา Bill of Materials  

 
     1) การสรางตัวช้ี Balloon จะดำเนินการกอนการสรางตารางสวนประกอบ เนื่องจาก 
รายละเอียดของสวนประกอบจะถูกนำไประบุลงในตารางสวนประกอบ มีข้ันตอนดังนี ้

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 20 : การกำหนด Balloon 
 
 
 
 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
 

 
รูปท่ี 21 : การกำหนดลำดับหมายเลขลงใน Balloon 

 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
                    2) การสรางตารางสวนประกอบดำเนินการไดดังนี ้
 

 
รูปท่ี 22 : การสรางตารางสวนประกอบ 

 



ลำดับข้ันตอนการปฏิบัติ 
5. การพิมพภาพฉาย  
          การส่ังพิมพภาพฉายเปนข้ันตอนในการนำแบบท่ีไดวาดไวไปสูเอกสารหรือไฟลเอกสารดิจิตอล เพื่อ
ประโยชนในการเสนอขอมูล มีข้ันตอนดำเนินการดังนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 23 : การส่ังพิมพภาพฉาย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


