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หลักสูตรรายวิชา 
 

รหัสวิชา 20901-1003  ชื่อวิชา คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์   
ทฤษฎี 2 ปฏิบัติ 0 หน่วยกิต 2 

สาขาวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ   สาขางาน นักพัฒนาซอฟตแวรคอมพิวเตอร์ 
 
จุดประสงค์รายวิชา 

1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับวิวัฒนาการของระบบจำนวนและความสัมพันธ์ระหว่างคณิตศาสตร์กับ
การทำงานของเครื่องคอมพิวเตอร์ 

2. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับระบบจำนวน ระบบเลขฐาน พีชคณิตบูลีน พีชคณิตเชิงเส้นและทฤษฎี
เมตริกซ์ 

3. มีทักษะในการคำนวณทางคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ 
4. มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่ดี 

สมรรถนะรายวิชา 
1.แสดงความรู้เกี่ยวกับระบบจำนวน ระบบเลขฐาน พีชคณิตบูลีน พีชคณิตเชิงเส้น ทฤษฎีเมตริกซ์ 
2.แสดงความรู้เกี่ยวกับการคำนวณทางคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ 

คำอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเก่ียวกบัวิวฒันาการของระบบจ านวนและความสมัพนัธร์ะหว่างคณิตศาสตรก์บัการท างานของ

เครื่องคอมพิวเตอร ์ระบบเลขฐาน พีชคณิตบูลีน คอมพิวเตอรก์ับเลขฐาน หลักการค านวณของเครื่อง
คอมพิวเตอร ์พีชคณิตเชิงเสน้และทฤษฎีเมตรกิซ ์  



 
หน่วยการเรียนรู้ 

หน่วยที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
จำนวน

ชั่วโมง 
สัปดาห์ที่ 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

 

 

จำนวนและตัวเลข 

ระบบฐานของตัวเลข   

การเปลี่ยนฐานของตัวเลขในระบบคอมพิวเตอร์ 

หลักการคำนวณในระบบคอมพิวเตอร์ 

ตรรกศาสตร์เบื้องต้น 

ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับพีชคณิตบูลีนและวงจรทางตรรกะ 

ทฤษฏีเมตริกซ์และพีชคณิตเชิงเส้น 

ทดสอบปลายภาค 

3 

3 

9 

12 

6 

9 

9 

3 

 

1 

2 

3-5 

6-9 

10-11 

12-14 

15-17 

18 

 

 
 
 
 
 



 
 

หน่วยการเรียนรูแ้ละสมรรถนะประจำหน่วย 

ชื่อหน่วย 
สมรรถนะ 

ความรู้ ทักษะ คุณลักษณะที่พึ่งประสงค์ 

หน่วยที ่ 1 

โปรแกรม

คอมพิวเตอร์ 

-การเข้าใจหลักการทำงานของ

โปรแกรม 

-ความเข้าใจการใช้งานของ

โปรแกรมต่าง ๆ 

 

 

-การใช้เครื่องมือในการติดตั้งโปรแกรม 

-นำโปรแกรมต่างไปใช้งานได้ 

 

-การเตรียมความพร้อมด้านวัสดุ 

-ปฏิบัติงานได้ถูกต้องในเวลาทีก่ำหนด 

หน่วยที ่ 2 

โปรแกรม

อรรถประโยชน์

และการเลือกใช ้

-หลักการโปรแกรมเชิงวัตถุ 

-ภาษาโปรแกรม 

-การทำงานรว่มกับผังงาน 

-การวางแผนและการออกแบบ 

-การเขียนโค้ดและการทดสอบ 

-การแก้ปัญหา 

-การเตรียมความพร้อมด้านวัสดุ 

-ปฏิบัติงานได้ถูกต้องในเวลาทีก่ำหนด 

หน่วยที ่ 3 

จัดการไฟล์ด้วย 

Windows 

Explorer 

-มีความเข้าใจในภาษา Java และ

การโปรแกรมเชิงวัตถุ 

-มีความรู้เกี่ยวกับไลบราร ีSwing 

-การจัดการกับอินเทอร์เฟซผู้ใช้ 

(UI) 

-การสร้าง GUI 

-สร้างคลาสและอ็อบเจก็ต์ที่เกี่ยวข้องกบั 

GUI 

-การเตรียมความพร้อมด้านวัสดุ 

-ปฏิบัติงานได้ถูกต้องในเวลาทีก่ำหนด 

หน่วยที ่ 4 

ยูทิลิตี้สำหรับดูแล

รักษา

คอมพิวเตอร์ 

-ความเข้าใจในพื้นฐานของภาษา 

Java 

-การสร้างและจัดการกบั

องค์ประกอบ GUI 

-ประยกุต์ใช้คำสั่งในการแก้ปัญหา 

-การสร้าง GUI 

-สร้างคลาสและอ็อบเจก็ต์ที่เกี่ยวข้องกบั 

GUI 

-การเชื่อมโยงอีเวนต ์

-การคำนวณและประมวลผล 

-การทดสอบและแก้ไข 

-การเตรียมความพร้อมด้านวัสดุ 

-ปฏิบัติงานได้ถูกต้องในเวลาทีก่ำหนด 

หน่วยที ่ 5 

แก้ไขการทำงาน

ของ Windows 

ด้วยยูทิลิตี ้

-ความเข้าใจในพื้นฐานของภาษา 

Java 

-การสร้างและจัดการกบั

องค์ประกอบ GUI  

-การจัดการกับอีเวนต ์

-การคำนวณและประมวลผล 

 

-การสร้าง GUI 

-สร้างคลาสและอ็อบเจก็ต์ที่เกี่ยวข้องกบั 

GUI 

-การเชื่อมโยงอีเวนต ์

-การคำนวณและประมวลผล 

-การทดสอบและแก้ไข 

-การเตรียมความพร้อมด้านวัสดุ 

-ปฏิบัติงานได้ถูกต้องในเวลาทีก่ำหนด 



หน่วยที ่ 6 

ยูทิลิตีส้ำหรับ

แก้ปัญหา

คอมพิวเตอร์ 

 

-ความเข้าใจในพื้นฐานของภาษา 

Java 

-วิธกีารเชื่อมต่อกับฐานข้อมูล 

-คำสั่ง SQL แสดงข้อมูล 

 

 

-การเขียนโค้ด Java ที่ใช้เชื่อมต่อกับ

ฐานข้อมูล 

-การจัดการข้อผิดพลาด 

-การออกแบบฐานข้อมูล 

-การทดสอบและการปรับปรุง 

 

-การเตรียมความพร้อมด้านวัสดุ 

-ปฏิบัติงานได้ถูกต้องในเวลาทีก่ำหนด 

หน่วยที ่ 7 

ยูทิลิตี้สำหรับ

สำรองและเรียก

คืนข้อมูล 

-ความเข้าใจในพื้นฐานของภาษา 

Java 

-วิธกีารเชื่อมต่อกับฐานข้อมูล 

-คำสั่ง SQL เพิ่มข้อมูล 

 

 

-การเขียนโค้ด Java ที่ใช้เชื่อมต่อกับ

ฐานข้อมูล 

-การจัดการข้อผิดพลาด 

-การเขียนโค้ด SQL เพิ่มข้อมูล 

-การทดสอบและการปรับปรุง 

 

-การเตรียมความพร้อมด้านวัสดุ 

-ปฏิบัติงานได้ถูกต้องในเวลาทีก่ำหนด 

หน่วยที ่ 8 

ยูทิลิตี้สำหรับการ

กู้ข้อมูล 

-ความเข้าใจในพื้นฐานของภาษา 

Java 

-วิธกีารเชื่อมต่อกับฐานข้อมูล 

-คำสั่ง SQL แก้ไขขอ้มูล 

 

 

 

-วิธกีารเขียนโค้ด Java ที่ใช้เชื่อมต่อกับ

ฐานข้อมูล 

-การจัดการข้อผิดพลาด 

-การเขียนโค้ด SQL แก้ไขข้อมูล 

-การทดสอบและการปรับปรุง 

 

-การเตรียมความพร้อมด้านวัสดุ 

-ปฏิบัติงานได้ถูกต้องในเวลาทีก่ำหนด 

หน่วยที ่ 9 

รู้จัก Cloud 

Computing 

-มีความเข้าใจในภาษา Java และ

การโปรแกรมเชิงวัตถุ 

-มีความรู้เกี่ยวกับไลบราร ีSwing 

-การจัดการกับอินเทอร์เฟซผู้ใช้ 

(UI) 

-การจัดการกับอีเวนต ์

 

-การสร้าง GUI 

-สร้างคลาสและอ็อบเจก็ต์ที่เกี่ยวข้องกบั 

GUI 

-การทดสอบและการปรับปรุง 

-การเตรียมความพร้อมด้านวัสดุ 

-ปฏิบัติงานได้ถูกต้องในเวลาทีก่ำหนด 

หน่วยที ่ 10 

เก็บไฟล์ข้อมูล

แบบออนไลน ์

-มีความเข้าใจในภาษา Java และ

การโปรแกรมเชิงวัตถุ 

-มีความรู้เกี่ยวกับไลบราร ีSwing 

-การจัดการกับอินเทอร์เฟซผู้ใช้ 

(UI) 

-วิธกีารเชื่อมต่อกับฐานข้อมูล 

-คำสั่ง SQL เพิ่ม ลบ แก้ไขข้อมูล 

-การจัดการกับอีเวนต ์

 

-การสร้าง GUI 

-สร้างคลาสและอ็อบเจก็ต์ที่เกี่ยวข้องกบั 

GUI 

-การเขียนโค้ด SQL เพิ่ม ลบ แก้ไข ข้อมูล

ในฐานข้อมูล 

-การทดสอบและการปรับปรุง 

-การเตรียมความพร้อมด้านวัสดุ 

-ปฏิบัติงานได้ถูกต้องในเวลาทีก่ำหนด 



หน่วยที ่ 11 

ทดสอบ 

ปลายภาค 

-ความรู้ที่เรียนมา 

 

-ปฏิบัตกิารทดสอบปลายภาค 

 

-การเตรียมความพร้อมด้านวัสดุ 

-ปฏิบัติงานได้ถูกต้องในเวลาทีก่ำหนด 

 


