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บทที่ 4-1 
การควบคุมทิศทางการทำงานของโปรแกรมแบบเลือกทำ 

 Control Structure (Selection) 
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การควบคุมทิศทางการทำงานของโปรแกรม

การควบคุมการทำงานของโปรแกรมประกอบดวย 3 รูปแบบ

■ การควบคุมทิศทางการทำงานแบบลำดับ (Sequence)

■ การควบคุมทิศทางการทำงานแบบเลือกทำ (Selection)

■ การควบคุมทิศทางการทำงานแบบทำซ้ำ (Repetition)
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การควบคุมแบบเลือกทำ

การควบคุมทิศทางการทำงานแบบเลือกทำ (Selection)

■ คำสั่ง if

■ คำสั่ง if-else

■ คำสั่ง if-else if

■ คำสั่ง switch
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การควบคุมทิศทางแบบเลือกทำ if

■ if ใชในกรณีที่มีทางเลือกอยูเพียงทางเลือกเดียวคือทำหรือไมทำ

■ condition : เงื่อนไขที่ใหผลลัพธเปน true หรือ false

■ statement : คำสั่งที่จะใหทำหากผลลัพธของเงื่อนไขเปน true

■ หากมีคำสั่งมากกวาหนึ่งคำสั่งจะตองมีเครื่องหมายปกกาครอบคำสั่งไว

if(condition) statement;

if(condition) 
{ 
   statement_1;
   statement_2;
   ...
   statement_n;
} 
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ตัวอยางการใชงาน if

You pass

bye

You pass

bye

score = 60

ผลลัพธที่ได ?

score = 59

ผลลัพธที่ได ?

score = 80

ผลลัพธที่ได ?

bye

1
2
3
4

scanf("%d",&score);
if (score >= 60) 
   printf("You pass\n");
printf("bye");
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ตัวอยางการใชงาน if
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12

#include <stdio.h>
int x,y;
int main(void)
{
   printf("Enter total score : ");
   scanf("%d",&x);
   printf("Enter number of students : ");
   scanf("%d",&y);
   if(y==0)
     printf("Divided by zero !\n");
   return(0);
}
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ตัวอยางการใชงาน if

Enter your guess: 123Enter your guess: 100 Enter your guess: 123
**Right**

Enter your guess: 100
    🡨 ไมแสดงคาอะไร

เลย

ผลลัพธที่ได ? ผลลัพธที่ได ?

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11

#include <stdio.h>
int main(void)
{
  int magic = 123;   // กําหนดคา 123 ใหกับตัวแปร
  int guess;
  printf("Enter your guess: ");
  scanf("%d",&guess);
  if (guess == magic) 
                    printf("**Right**");
  return(0);
}
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ตัวอยางการใชงาน if

จงรับคาจำนวนเต็มเขามา ไมวาจะเปนเลขบวกหรือลบ จากนั้นจะแสดง
ขอมูลเปนเลขบวกทางหนาจอ โดยขอมูลที่รับมานั้นจะถูกตรวจสอบ
วาเปนเลขลบหรือไมถาเปนใหคูณดวย -1

1
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5
6
7
8
9
10

int main(void)
{
  int x;
  printf("INPUT NUMBER: ");
  scanf("%d",&x);
    ?
    ?
  printf("OUTPUT %d",x);
  return(0);
}

1
2
3
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5
6
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int main(void)
{
  int x;
  printf("INPUT NUMBER: ");
  scanf("%d",&x);
  if(x<0)
    x=x*-1;
  printf("OUTPUT %d",x);
  return(0);
}

INPUT NUMBER: 10

ผลลัพธที่ได ?

INPUT NUMBER: -5

INPUT NUMBER: 10
OUTPUT 10

INPUT NUMBER: -5
OUTPUT 5
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การควบคุมทิศทางแบบเลือกทำ if-else

if-else ใชในกรณีที่มีทางเลือกอยูสองทางหาก condition เปน true 

จะทำ statement ชุด A หาก condition เปน false จะทำ 

statement ชุด B
if(condition) 
{ 
   statement_A1;
   ...
   statement_An;
}
else
{
   statement_B1;
   ...
   statement_Bn;
} 

if(condition) 
   statement_A;
else
   statement_B;
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ตัวอยางการใชงาน if-else 

ผลลัพธที่ได ?
79
You pass Have a nice day

ผลลัพธที่ได ?
59
You fail Have a nice day
59
You fail Have a nice day

79
You pass Have a nice day

1
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9
10
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#include <stdio.h>
int main(void)
{
      int score;

scanf("%d",&score);
if (score >= 60)

printf("You pass ");
else 

                       printf("You fail ");
printf("Have a nice day");

      return(0);
}
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#include <stdio.h>
int choice;
float radius, circum, area;
int main(void)
{ 
  printf("1.Cirumference of the circle\n");
  printf("2.Area of the circle\n");
  printf("Enter your choice 1 or 2 : ");
  scanf("%d",&choice);
  printf("Enter radius of the circle : ");
  scanf("%f",&radius);
  if(choice==1) {
     circum = 2*3.14156*radius;
  printf("Circumference of the circle =%f\n",circum);
  }
  else {
     area = 3.14156*radius*radius;
     printf("Area of the circle = %f\n",area);
  }
  return(0);
}

ตัวอยางการใชงาน  if-else

Enter your choice 1 or 2 :  
1

คํานวณอะไร ?

Enter your choice 1 or 2 :  
2

คํานวณอะไร ?

Enter your choice 1 or 2 :  
3

คํานวณอะไร ?

1.Cirumference of the circle
2.Area of the circle

ผลลัพธที่ได ?
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int main(void)
{
  int num;
  printf("enter a number: ");
  scanf("%d",&num);
  

  return(0);
}

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11

int main(void)
{
  int num;
  printf("enter a number: ");
  scanf("%d",&num);
  if (num < 0)   //ตรวจสอบวาคาที่รับนอยกวา 0 หรือไม
   printf("number is negative");//ถานอยกวา 0 บอก
วาเปนคาลบ
  else
   printf("number is positive");//ถาคามากกวา 0บอก
วาเปนคาบวก
  return(0);
}
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ตัวอยางการใชงาน if-else

 จงรับคาเลขจำนวนเต็มจากแปนพิมพ จากนั้นจะนำไปเปรียบเทียบกับ 0
วาคาที่รับเขามานั้นเปนบวกหรือลบ จากนั้นจะแสดงประเภทของตัวเลขออกมา
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int main(void)
{
  int Number;
  float cost;
  printf("Enter number : ");
  scanf("%d",&Number);
  

  printf("Cost = %0.2f\n",cost);
  return(0);
}

1
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int main(void)
{
  int Number;
  float cost;
  printf("Enter number : ");
  scanf("%d",&Number);
  if(Number > 10)
    cost = Number * 6.5;
  else
    cost = Number * 7;
  printf("Cost = %0.2f\n",cost);
  return(0);
}

ผลลัพธที่ได ?

Enter number : 5
 
Enter number : 5
Cost = 35.00

Enter number : 11Enter number : 11
Cost = 71.50

ตัวอยางการใชงาน if-else
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โปรแกรมตอไปนี้เปนโปรแกรมคำนวณราคาตนทุนสินคา ถาหากผลิตมากกวา 10 
ชิ้นจะชิ้นละ 6.5 บาท แตถาไมเกิน 10 ชิ้นจะราคาชิ้นละ 7 บาท
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กฎพื้นฐานการใชคำสั่ง if

การใช statement-if ในการเลือกทำแบบตางๆ มีกฎที่ควรจำดังตอไปนี้

■ นิพจน(condition) ของ if จะตองอยูในวงเล็บและใหผลลัพธออก

มาเปนจริงหรือเท็จ

■ ในสวนของ if และ else ไมตองมีเครื่องหมาย semicolon

■ Statement หลัง if และหลัง else สามารถเปน Statement รวม

ไดแตตองอยูในเครื่องหมายปกกา

■ Statement หลัง if และ statement หลัง else สามารถสลับกันได

แตตองทำ complement กับ นิพจน(condition) ของ if



การใชคำสั่งเลือกทำแบบ nested if

เปนการใชคำสั่งเลือกทำนี้สามารถนำหลายๆ คำสั่งมาซอนกันได  ถาตองการใหมีการเลือกทำ

หลายทางเลือก 

exp
r1

exp
r2statement 1

statement 2 statement 3

 if (expr 1)
       statement 1;
else
      

if (expr 2)
    
  statement 2;

else

  statement 3;

true false

true false
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ตัวอยางการใชงาน Nested if

ผลลัพธที่ได ?

Please enter two integer: -2 9Please enter two integer: -2 9
-2 < 9

1
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13
14
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#include <stdio.h> 
int main(void)
{
  int a,b;
  printf("Please enter two integer: ");
  scanf("%d %d",&a,&b);
  if(a>b)
      printf("%d > %d\n",a,b);
  else
    if(a<b)
       printf("%d < %d\n",a,b);
    else
       printf("%d = %d\n",a,b);      
  return 0;
}
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การควบคุมทิศทางแบบเลือกทำ if-else if

■ if-else ใชในกรณีที่มีทางเลือกอยูมากกวาสองทางเลือก โดยแตละ

ทางเลือกมีเงื่อนไขตางกัน
if(condition_A)
   statement_A;
else if(condition_B)
   statement_B;
else if(condition_C)
   statement_C;
...
else if(condition_Y)
   statement_Y;
else
   statement_Z;

if(condition_A)
{
   statement_A1;
   ...
}
else if(condition_B)
{
   statement_B1;
   ...
}
else
{
   statement_Z;
   ...
}

Tip : else ตัวสุดทายไมจำเปนตองมี
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แผนภาพแสดงการทำงาน if-else if

Condition 

A

Statement 

A

Condition 

B
Condition 

B

Statement 

B

Statement 

C

Statement 

D

False False False

True True True
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ตัวอยางการใชงาน if-else if
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18

#include <stdio.h>
int point;
int main(void)
{ 
    printf("Enter your point : ");
    scanf("%d",&point);
    if((point>=80)&&(point<=100))
      printf("Grade A\n");
    else if((point>=70)&&(point<80))
      printf("Grade B\n");
    else if((point>=60)&&(point<70))
      printf("Grade C\n");
    else if((point>=50)&&(point<60))
      printf("Grade D\n");
    else 
      printf("Grade F\n");
  return(0);
}
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ตัวดําเนินการเลือกคา

■ จะมีการใชเครื่องหมาย question mark (?) และเครื่องหมาย colon (:) 

กระทำกับนิพจนสามนิพจน เราสามารถนำมาใชแทนการใชคำสั่ง if แบบงายๆ 

ได โดยมีรูปแบบคือ

        expression 1 ? expression 2 : expression 3;

■ ถาหากการกระทำของนิพจนแรกเปนจริงหรือมีคาไมเทากับศูนย โปรแกรมจะไป

ทำนิพจนที่สอง ถาเปนเท็จจะไปทำนิพจนที่สาม ดังตัวอยางตอไปนี้

a == b ? c-- : c++;

■ จากตัวอยางถาหากคาในตัวแปร a เทากับ b จะทำการลดคาตัวแปร c ลงหนึ่ง

คา ถาหากคาในตัวแปร a ไมเทากับ b จะทำการเพิ่มคาตัวแปร c ขึ้นหนึ่งคา



21

ตัวอยางการใชงาน ตัวดำเนินการเลือกคา

การเขียนโปรแกรมตัดเกรดแบบ “ผาน” หรือ “ไม
ผาน”

printf("%s\n",score >= 60 ? "Passed" : "Failed");

ถา x มีคามากกวา 9 จะทำใหตัวแปร y เทากับ 100 แตถา x มีคาไมมากกวา 9 จะ
ทำใหตัวแปร y เทากับ 200 ตัวดำเนินการเลือกคาดังกลาวจะใชแทนคำสั่ง if ที่มี
การเขียนดังนี้

x = 10;
if (x > 9) y = 100;
else  y = 200;

ถาตองการเขียนแบบตัวดำเนินการเลือกคา ทำไดดังนี้
 x = 10;

y =  x > 9 ? 100 : 200;
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int main(void)
{
  int magic = 123;  //กําหนดตัวเลขเปน 123
  int guess;
  printf("Enter your guess : ");
  scanf("%d",&guess);
  

  return(0);
 }

1
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int main(void)
{
  int magic = 123;  //กําหนดตัวเลขเปน 123
  int guess;
  printf("Enter your guess : ");
  scanf("%d",&guess);
  if(guess == magic)
  {
    printf("**Right**\n");
    printf("%d is the magic number ",magic);
  }
  else
   (guess > magic)? printf("High") : printf("Low");
  return(0);
 }
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ตัวอยางการใชงาน if-else และตัวดำเนินการเลือกคา

Enter your guess : 100
Low

Enter your guess : 321
High

Enter your guess : 123
**Right**
123 is the magic number

ผลลัพธที่ได ?

จงทายตัวเลข ถาตัวเลขที่ใสเขาไปถูกตองเครื่องจะแจงวาถูกตอง ถาไมถูกตองเครื่องจะตอบ
วาตัวเลขที่ใสไปมากกวาหรือนอยกวาโดยใชตัวดำเนินการเลือกทำในโปรแกรม
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การควบคุมทิศทางแบบเลือกทำของ switch

switch ใชในกรณีมีทางเลือกใหทำหลายทางจากเงื่อนไขรวมกัน
switch(variable)
{ 
  case constant_A :   Statement_A1;

  Statement_A2;
  ...

         break;
  case constant_B :   Statement_B1;
                      Statement_B2;
                      ...
                      break; 
  case constant_C :   Statement_C1;
                      Statement_C2;
                      ...
                      break; 
  ...
  default :           statement ZZ; 
}



24

การควบคุมทิศทางแบบเลือกทำดวยคำสั่ง switch

■ variable : ตัวแปรหรือนิพจนที่ใหผลเปนขอมูลแบบ int หรือ char

■ constant_A, constant_B,… : คาคงที่ชนิดเดียวกับตัวแปร variable 

หากคาของ variable เทากับคาคงที่ตัวใด โปรแกรมจะทำคำสั่ง case นั้น

■ break : ใชคั่นระหวาง  case ใหโปรแกรมออกจากทำงานของ switch 

หากไมใสตัวคั่น โปรแกรมจะทำการเปรียบเทียบ variable กับ constant 

ตัวถัดไปเรื่อยๆ

■ default : หาก variable ไมตรงกับ constant ใดเลย โปรแกรมจะทำตาม

คำสั่งใน default
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การควบคุมทิศทางแบบเลือกทำดวยคำสั่ง switch

■ คำสั่ง if  สามารถตรวจสอบความสัมพันธ หรือลอจิกได

■ switch ไมสามารถตรวจสอบหลายๆ เงื่อนไขภายในนิพจนเดียวกันได

■ ถาคาคงที่เปนตัวอักษร คำสั่ง switch จะมองเปนเลขจำนวนเต็ม

■ คา default จะมีหรือไมมีก็ได
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แผนภาพแสดงการทำงานของ switch

case 1 Statement 1 break

Expression

case 2 Statement 2 break

case n Statement n break

default Statement s break

Matched

Matched

Matched

Matched

Unmatched

Unmatched

Unmatched
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Enter your grade : A
80-100

Enter your grade : D
50-59

Enter your grade : b
0-49

ทำไมปอน b  แลวไดผล

 0-49           ?

ผลลัพธที่ได ?

1
2
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5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
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#include <stdio.h>
char grade;
int main(void)
{
  printf("Enter your grade : ");
  scanf("%c",&grade);
  switch(grade)
   {
      case 'A':
       printf("80-100\n");  break;
     case 'B':
       printf("70-79\n");   break;
     case 'C':
       printf("60-69\n");   break;
     case 'D':
       printf("50-59\n");   break;
     default:
       printf("0-49\n");
   }
  return(0);
}

ตัวอยางการใชงาน  switch
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#include <stdio.h>
int choice;
float radius, circum, area;
int main(void)
{ 
  printf("1.Cirumference of the circle\n");
  printf("2.Area of the circle\n");
  printf("Enter your choice 1 or 2 : ");
  scanf("%d",&choice);
  printf("Enter radius of the circle : ");
  scanf("%f",&radius);
  switch(choice) {
  case 1 : circum = 2*3.14156*radius;
           printf("Circumference of the circle =%f\n",circum);
           break;
  case 2 : area = 3.14156*radius*radius;
           printf("Area of the circle = %f\n",area);
           break;
  }
  return(0);
} 28

ตัวอยางการใชงาน  switch

Enter your choice 1 or 2 :  
1

คํานวณอะไร ?
Enter your choice 1 or 2 :  
2

คํานวณอะไร ?

Enter your choice 1 or 2 :  
3

คํานวณอะไร ?

1.Cirumference of the circle
2.Area of the circle

ผลลพัธ์ท่ีได ้?
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จบบทที่ 4-1 
การควบคุมทิศทางการทำงานของโปรแกรมแบบเลือกทำ 

 Control Structure (Selection) 


