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บทที่ 4-2 
การควบคุมทิศทางการทำงานของโปรแกรม 

 การทำซ้ำ (Repetition) 



Repetition in C Programming

■ ภาษา C มีคำสั่งเพื่อใชสำหรับควบคุมการทำซ้ำ ดังนี้

■ คำสั่ง for

■ คำสั่ง while

■ คำสั่ง do-while
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❖ วงรอบ (Loop) ในภาษาการโปรแกรมคอมพิวเตอร หมายถึง ลำดับของคำสั่งในภาษา

โปรแกรมที่ทำงานซ้ำตอเนื่อง จนกวาเงื่อนไขในการทำซ้ำนั้นจะสิ้นสุดลง



คำสั่ง for

■ โครงสรางของคำสั่ง for

■ Index initialization คือ การกำหนดคาเริ่มตนให

กับตัวแปรดัชนี

ตัวแปรดัชน ี(index) คือ ตัวที่ใชควบคุมการทำงาน

ในวงรอบ

■ Update index คือ การเพิ่มคา หรือลดคา index 

เพื่อใหผลของการเปรียบเทียบเงื่อนไข (condition) 

มีแนวโนมที่จะเปนเท็จได เชน n++ หรือ n--

■  Condition คือ เงื่อนไขในการเปรียบเทียบ        

เชน n <= 9
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■ ไวยากรณของคำสั่ง for
for (index initialization; Condition; Update Index)
     Statement ;

ตัวอยางเชน
     

หรือ

     

ผลลัพธของ Loop นี้จะแสดงคำวา 

RMUTT ทั้งหมด 10 ครั้ง 

(รอบที่ 1-10)
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ผลลัพธของ Loop นี้จะแสดงคำวา 

RMUTT ทั้งหมด 10 ครั้ง 

(รอบที่ 10-1)

คำสั่ง for

   for (n = 1; n <= 10; n++)
  printf("RMUTT\n");

 for (n = 10; n >= 1; n--)
     printf("RMUTT\n");



■ คำสั่ง for สามารถทำซ้ำไดเพียงหนึ่งคำสั่งเทานั้น ถาตองการใหทำซ้ำมากกวา
หนึ่งคำสั่งตองใสคำสั่งเหลานั้นไวภายใต Compound Statement โดยใช
เครื่องหมาย { }

■ ในทางเดียวกัน ถาใสเครื่องหมาย ; หลังเครื่องหมายวงเล็บ ) ของ for           
ดังตัวอยาง 
    

     จะทำใหไมเกิดการทำซ้ำคำสั่งตอจากนี้ เนื่องจาก ; หมายถึง จบหนึ่งคำสั่ง ดังนั้น
คำสั่งที่ถูกทำซ้ำคือ คำสั่งที่อยูกอนหนา ; ซึ่งก็คือ ไมมีคำสั่งใด ๆ นั่นเอง
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คำสั่ง for

for (n = 0; n <= 9; n++) 
       {
     printf("Hello");
     printf("World");
  }

 
 for (n=0; n<=9; n++) ; 



■ สามารถประกาศตัวแปรในสวนของ index initialization ไดหลายตัว เชน

**ในที่นี้ Index มี 2 ตัวคือ ตัวแปร x และตัวแปร y **

จากตัวอยาง แสดงใหเห็นวา ในสวนของ index initialization สามารถมีตัวแปร

ดัชนี (index) ไดมากกวา 1 ตัว และในสวนของ condition ก็สามารถใสนิพจน

การคำนวณไดดวย

0+0  = 0

1+5  = 6

2+10 = 12

3+15 = 18

4+20 = 24
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คำสั่ง for

for (int x=0,y=0; x+y<30; ++x, y+=5)
printf("%d+%d = %d\n", x, y, x+y);



การประยุกตใชงาน Nested for

■ ตัวอยางการแสดงสูตรคูณแม 1 ถึงสูตรคูณแม 12

1x1 = 1

1x2 = 2

.

.

1x12 = 12

*มุมขบคิด*

ถาตองการใหโปรแกรมนี้มีการแสดงทีละบรรทัดตามการกด enter จะตอง

เปลี่ยนโปรแกรมใหเปนแบบใด
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for (int m = 1; m <= 12; m++) 
{
   for (int n = 1; n <= 12; n++)

   printf("%dx%d = %d\n",m,n,m*n);
}



ตัวอยางการใชงาน for

การทำงาน

โปรแกรมจะทำการวนรอบ

เพื่อรับคาตัวอักษรเรื่อย ๆ 

จนกวาตัวอักษรที่รับเขามา

เปนอักขระ ‘q’   จึงจะจบ

การวนรอบ

โปรแกรมนี้แสดงใหเห็นถึง การกำหนดคาใหกับตัวแปรดัชนี  (index) อีกรูปแบบหนึ่ง 

โดยการใชฟงกชัน getche( ) และมีการ update คาดวยวิธีการรับคา มิใชการเพิ่ม

หรือลดคา index

ผลลัพธการทํางาน
123abcq
q has been found
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#include <stdio.h>
#include <conio.h>
int main(void) 
{
  char c;
  for (c=getche( ); c!=‘q’; c=getche( 
));
  printf("\n q has been found \n");
       return(0);
}



ตัวอยางการใชงาน for

หมายเหตุ

■ คำสั่ง continue ทำหนาที่กระโดดไปยังจุด update (i++) ทันทีโดยไมสนใจคำสั่งตอไป

■ คำสั่ง break ทำหนาที่กระโดดออกจาก loop

ผลลัพธการทำงาน

This is odd number (1)

This is odd number (3)

This is odd number (5)

This is odd number (7)
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#include <stdio.h>
int main(void) 
{
int i;
for (i=1;  i<100;  i++) 
  { if ((i%2)== 0)
      continue;
    printf("This is odd number (%d)\n", i);
    if (i>5)  break;
  }
return(0);
}



ตัวอยางการใชงาน for

10

มีลวดหนามยาว 200 เมตร จะลอมลวดหนามแตละดาน

อยางไร ใหมีพื้นที่ที่มากที่สุด และพื้นที่นั้นมีขนาดเทาไร
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#include <stdio.h>
int main(void) 
{
   int x, area, max;
   printf("Value of x      Area\n");
   max = 0;
   for (x=1; x<100; x++) 
   {   area = x*(100-x);

printf("%d        %d\n",x,area);
if (area > max)  max = area;

   }
   printf("Maximum area is %d\n", max);
   return(0);
}

ผลลัพธการทำงาน

Value of x      Area

1            99

…            …

10            900

11            979

…            …

50          2500
…            …

58            2436

…            …

99            99

Maximum area is 2500



คำสั่ง while

■ โครงสรางของคำสั่ง while

■ Condition คือ เงื่อนไขที่ใชในการเปรียบเทียบ ถา
ผลลัพธของการเปรียบเทียบเปนจริง จะมีการเขาไป
ทำงานคำสั่งในวงรอบ

■ statement คือ คำสั่งที่จะถูกกระทำเมื่อเงื่อนไขการ
เปรียบเทียบเปนจริง

■ คำสั่ง while จะตองมีการกำหนดคาเริ่มตนใหกับ 
index (ในที่นี้คือตัวแปร n) กอนที่จะเขา loop ดัง
ตัวอยาง คือ n 🡨 1

■ ในวงรอบจะตองมีคำสั่งสำหรับ update คา index 
เพื่อที่จะทำใหเงื่อนไขมีแนวโนมจบวงรอบได ในที่นี้
คือ n 🡨 n+1
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คำสั่ง while
■ ไวยากรณของคำสั่ง while

  while (condition)

  Statement ;

ตัวอยางเชน

ตัวอยางเชน

■ คำสั่ง while สามารถทำซ้ำไดเพียงหนึ่งคำสั่งเทานั้น ถาตองการใหทำซ้ำมากกวา   
หนึ่งคำสั่ง ตองใสคำสั่งเหลานั้นไวภายใตเครื่องหมาย  { }

ผลลัพธการทำงาน

1. RMUTT

2. RMUTT

3. RMUTT

4. RMUTT

5. RMUTT
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  n = 1;
  while (n <= 5) 
  {

  printf("%d. RMUTT\n", n);
  n++;

  }



ตัวอยางการใชงาน while

■ คำสั่ง while สามารถทำซ้ำไดเพียงหนึ่งคำสั่งเทานั้น ถาตองการใหทำซ้ำ
มากกวาหนึ่งคำสั่ง ตองใสคำสั่งเหลานั้นไวภายใตเครื่องหมาย { }

13

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14

#include <stdio.h>
int main(void) 
{
  int  sum, n;
  sum = 0; 
  n = 1;
  while (n <= 10)
  {
      sum = sum+n;
      n++;
  }
  printf("Summation of 1-10 is : %d", sum);
  return(0);
}

ผลลัพธการทำงาน

Summation of 1-10 is 55



คำสั่ง do-while

■ โครงสรางของคำสั่ง do-while

■ Condition คือ เงื่อนไขที่ใชเปรียบเทียบซึ่งถาผลลัพธ

ของการเปรียบเทียบเปนจริง จะมีการเขาไปทำงาน

คำสั่งในวงรอบ ถาเปนเท็จจะออกนอกวงรอบ

■ statement คือ คำสั่งที่จะถูกกระทำเมื่อเงื่อนไขการ

เปรียบเทียบเปนจริง

■ จุดเดนของ do-while คือ คำสั่งทำซ้ำที่จะถูกกระทำ

กอนอยางนอยหนึ่งครั้ง กอนจะออกจากวงรอบ

■ ในการ update และ initial คาเริ่มตนยังคงเปน

หลักการเดียวกันกับคำสั่ง while
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■ ไวยากรณของคำสั่ง do-while

do {

statement in do-while

    } while (condition);

ตัวอยางเชน

ผลลัพธการทำงาน

1. RMUTT

2. RMUTT

3. RMUTT

4. RMUTT

5. RMUTT
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ตัวอยางการใชงาน do-while

n = 1;
do {

  printf("%d. RMUTT\n", n);
  n++;

   } while (n <= 5);



16

ตัวอยางการใชงาน do-while

do {
     printf("****Menu****\n");

 printf(" 1. Show odd\n");
     printf(" 2. Show even\n");

 printf(" 3. Exit\n");
     printf(" Please enter number [1-3] :  
");
     scanf("%d", &choice);

    …
   } while (choice != 3);

❖ หมายเหตุ โปรแกรมจะวนไปรับขอมูลไปเรื่อยๆ จนกวา ตัวแปร choice จะมีคา
เทากับ 3 จึงจะออกจากการวนรอบ



สรุปการควบคุมทิศทางการทำงานของโปรแกรม 

 การทำซ้ำ
■ หลักการในการทำซ้ำนั้นจะประกอบไปดวยสิ่งสำคัญ 3 สิ่ง คือ

■ การกำหนดคาเริ่มตนใหกับคาดัชนี (Index)

■ เงื่อนไข (Condition) ที่จะตัดสินวา จะใหทำซ้ำในวงรอบหรือไม

■ การปรับคาดัชนี (Update index) ภายในวงรอบ

i = 1;
while (i <= 5)
{
  printf("RMUTT");
  i++;
}

i = 1;
do {
  printf("RMUTT");
  i++;
} while (i<=5);

for(i=1; i<=5; i++)
{
  printf("RMUTT");
}
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จบบทที่ 4-2 
การควบคุมทิศทางการทำงานของโปรแกรม 

 การทำซ้ำ (Repetition) 


