


วตัถุประสงค์การเรียน
 อธิบายขั้นตอนและวิธีโดยใชซู้โดโคด้ได้
 บอกความหมายของสญัลกัษณ์ต่างๆ ท่ีใชใ้นผงังาน และสามารถน าไปใชไ้ดอ้ยา่งถูกตอ้ง
 เขียนผงังานไดอ้ยา่งถูกตอ้ง
 แปลงจากซูโดโคด้ใหอ้ยูใ่นรูปของผงังานได้
 เขียนขั้นตอนและวิธีโดยใชซู้โดโคด้ได้
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ขั้นตอนการพฒันาโปรแกรม
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1.รับโจทย์หรือปัญหา 

2.ท าความเข้าใจปัญหา

3.ออกแบบการเขียนโปรแกรม
วิเคราะห์อลักอริทึม

- เขียนซูโดโคด้
- เขียนผงังาน

4. เขียนโปรแกรม



อลักอริทึม (Algorithm)
อลักอริทึม (Algorithm) หมายถึง ขั้นตอนการท างานท่ีเป็นล าดบั ซ่ึงคอมพิวเตอร์

ท างานทีละค าสัง่ตามล าดบั
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ประกอบดว้ยค าสัง่จ  านวนมากท่ีควบคุมใหค้อมพิวเตอร์

ท างานไปตามขั้นตอนท่ีก าหนดไว้
อลักอริทึมจะช่วยอธิบายล าดบัขั้นตอนท่ีสอดคลอ้งกบัการท างานของโปรแกรม อาจ

ใชเ้คร่ืองมือต่างๆ ช่วยในการแสดงขั้นตอน เช่น 
◦ ซูโดโคด้ (Pseudo Code)
◦ ผงังาน (Flow Chart)
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การวเิคราะห์อลักอรึทึม
การวิเคราะห์ขั้นตอนวิธีการ ตอ้งท าการแยกแยะระบบวา่เป็นขอ้มูลเขา้ หรือออก ดงัน้ี
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อะไรเป็นข้อมูลเข้า (Input)

วธีิการประมวลผลทีจ่ะน ามาซ่ึงค าตอบ (Process)

อะไรเป็นข้อมูลออก (Output)



การวเิคราะห์อลักอรึทึม
ตัวอย่าง 1 : ตอ้งการหาค่าเฉล่ียของคะแนนวิชา Fundamental of Computer ของนกัศึกษา
จ านวน 50 คน
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วิเคราะห์อัลกอริทมึ

คะแนนของนกัศึกษาแต่ละคน (Score)
ผลรวมของคะแนนนกัศึกษาทุกคน / 50 (Average)
พิมพผ์ลลพัธ์

ข้อมูลเข้า   : 
ประมวลผล :
ข้อมูลออก : 



ผงังาน 
(Flowchart)
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การเขียนผงังาน (Flowchart)
ผงังาน (Flowchart) คือ แผนภาพท่ีแสดงล าดบัขั้นตอนของการท างาน โดยใชลู้กศรและ
สญัลกัษณ์แบบต่างๆ เพื่อท าใหง่้ายต่อการท าความเขา้ใจการท างานของโปรแกรม
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ค านวณหาพื้นท่ีวงกลม



การเขียนผงังาน (Flowchart)
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แสดงถึงจุดเร่ิมตน้หรือจุดส้ินสุดการท างาน

Start - แสดงถึงจุดเร่ิมตน้การท างาน

Stop - แสดงถึงจุดส้ินสุดการท างาน

Start

End

สัญลกัษณ์ส าหรับการเขียนผงังาน



การเขียนผงังาน (Flowchart)
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แสดงถึงการประมวลผล (Process)

nPAY=nHOURS*5

ตวัอยา่ง

น า 5 คูณ HOURS ผลลพัธ์เกบ็ไวท่ี้ PAY

M = 0 ใหต้วัแปร M มีค่าเป็น 0



การเขียนผงังาน (Flowchart)
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แสดงถึงการรับ-แสดงผลขอ้มูล

accept  X แสดงถึงการรับขอ้มูลมาไวท่ี้ตวัแปร X

display  Sum แสดงถึงการแสดงผลขอ้มูลในตวัแปร Sum



การเขียนผงังาน (Flowchart)
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A, B

การรับขอ้มูลเขา้ทางแป้นพิมพ์ การแสดงผลออกทางจอภาพ

ANS

การแสดงผลออกทางเคร่ืองพิมพ์

ANS

รับค่า A,B มาจากแป้นพิมพ์ แสดงค่าในตวัแปร ANS ท่ีจอภาพ

แสดงค่าในตวัแปร ANS ท่ีเคร่ืองพิมพ์



การเขียนผงังาน (Flowchart)
การติดต่อกบัอุปกรณ์ท่ีเป็นการเขา้ถึงขอ้มูลแบบล าดบั เช่น เทปเพลง

การติดต่อกบัอุปกรณ์ท่ีเป็นการเขา้ถึงขอ้มูลแบบตรง เช่น ฮาร์ดดิสก,์CD
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การเขียนผงังาน (Flowchart)
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แสดงถึงการเลือก/ตดัสินใจ /เง่ือนไขการตดัสินใจ
(Decision )



การเขียนผงังาน (Flowchart)
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แสดงถึงทิศทางการท างาน (Direction)

A แสดงถึงจุดเช่ือมต่อท่ีอยูภ่ายในหนา้ดียวกนั (Onpage 
Connector )

B

2 แสดงถึงจุดเช่ือมต่อกบัเอกสารหนา้อ่ืน (Offpage 
Connector )



การเขียนผงังาน (Flowchart)
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โปรแกรมค านวณดอกเบีย้ตามประเภทบัญชี
ข้อมูลเข้า :  ประเภทบญัชี (Account Type)

และจ านวนเงินฝาก (Amount)
ประมวลผล :  ค  านวณดอกเบ้ียตามประเภท

บญัชี
ประเภทบญัชี A  = 25%
ประเภทบญัชี B  = 40%

ข้อมูลออก   : พิมพจ์ านวนเงินดอกเบ้ียท่ีไดรั้บ 
(Interest) 



ตัวอย่างผงังาน  (1/4)
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 แสดงการโยนเหรียญ 3 คร้ัง 
ถา้ออกหวั ผูโ้ยนจะไดเ้งิน 10 
บาท ถา้ออกกอ้ย ผูโ้ยนจะเสีย
เงิน 10 บาท



ตัวอย่างผงังานทั่วไป(2/4)
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 ผงังานแสดงการเดินขา้มถนน
ท่ีมีสัญญาณไฟจราจร



ตัวอย่างผงังานทั่วไป(3/4)
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 ผงังานพิจารณาการใชย้าตามฉลากยาท่ี
ปิดขา้งขวด แยกตามขนาดการใชด้งัน้ี
 อายตุ  ่ากวา่ 5 ปี หา้มรับประทาน
 อาย ุ5 - 7 ปี คร้ังละ 1 เมด็
 อาย ุ8 - 14 ปี คร้ังละ 2 เมด็
 อาย ุ15 ปีข้ึนไป คร้ังละ 3 เมด็



ตัวอย่างผงังานทั่วไป(4/4)
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 ผงังานแสดงการค านวณพื้นท่ี
สามเหล่ียมจ านวน 100 รูป



ลกัษณะการเขียนผงังาน
 ทุกผงังานตอ้งมีจุดเร่ิมตน้และจุดส้ินสุดเพียงอยา่งละหน่ึงแห่งเท่านั้น

 ทุกสัญลกัษณ์ของผงังานตอ้งมีลูกศรช้ีทิศทางเขา้ และลูกศรช้ีทิศทางออกอย่างละหน่ึง
ลูกศร ยกเวน้สญัลกัษณ์จุดเร่ิมตน้ จุดส้ินสุด การตดัสินใจ และจุดต่อ

 สัญลกัษณ์จุดเร่ิมตน้มีเฉพาะลูกศรช้ีทิศทางออก สัญลกัษณ์จุดส้ินสุดมีเฉพาะลูกศรช้ีทิศ
ทางเขา้

 สัญลกัษณ์การตดัสินใจมีลูกศรช้ีทิศทางเขา้ 1 ทิศทาง มีลูกศรช้ีทิศทางออก 2 ทิศทางหรือ
มากกวา่
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ลกัษณะการเขียนผงังาน
 ทิศทางของล าดบัขั้นตอนการท างาน นิยมเขียนจากบนลงล่างหรือจากซา้ยไปขวา

 ไม่ควรเขียนเสน้ของลูกศรเพื่อท าการเช่ือมโยงล าดบัขั้นตอนท่ีอยูห่่างกนัมาก    หาก
จ าเป็นควรใชส้ญัลกัษณ์จุดต่อแทน

 การเขียนผงังานส่วนของการก าหนดค่า หรือการค านวณค่า นิยมใชเ้คร่ือง หมายลูกศร 
() แทนการใชเ้คร่ืองหมายเท่ากบั แต่ใชเ้ท่ากบักไ็ม่ผดิ

22



การวเิคราะห์งานและเขียนผงังาน (Flowchart)
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ตวัอยา่งท่ี 1 จงเขียนโปรแกรมเพ่ือค านวณหาพ้ืนท่ีสามเหล่ียม โดยใหผู้ใ้ช้
สามารถ Input ขอ้มูลความสูงและความยาวฐานได้

วเิคราะห์อลักอริทึม
ขอ้มูลเขา้ :  ความสูง (H) , ความยาวฐาน (B)
ประมวลผล :  ค  านวณ Area = ½ * B*H
ขอ้มูลออก : แสดงค่าพื้นท่ีสามเหล่ียมท่ีหนา้จอ

Flowchart

Pseudo code
Begin

1.     numeric nBase, nHeight, nArea

2.     Accept nBase, nHeight

3. nArea = ½ * nBase * nHeight

4. display nArea

End



การวเิคราะห์งานและเขียนผงังาน (Flowchart)
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ตวัอยา่งท่ี 2 จงเขียนโปรแกรมเพื่อค านวณหาผลรวมของเลข 5 ถึง 20
วิเคราะหอ์ลักอริทึม

ข้อมูลเข้า :  ไม่มี

ประมวลผล :  หาผลรวมเลข 5 –
20

ข้อมูลออก : แสดงผลรวมที่หน้าจอ

Flowchart

Pseudo code
Begin

1. numeric nSum, i

2. i = 5

3. nSum = 0

4. for i = 5 to 20

5. Begin

6. nSum = nSum + i

7. end for

8. Display nSum

end


